
 

Guía para el diseño de Espacios Académicos Virtuales (EAV) 
Dirección de Educación E-learning (DEE) 

Vicerrectoría Académica 

 
 

GUÍA PARA EL DISEÑO DE ESPACIOS ACADÉMICOS EN MODALIDAD VIRTUAL 

Apreciado autor, por favor diligencie esta ficha a partir de las indicaciones que se dan dentro del 

documento las cuales sirven para la elaboración de ambientes de aprendizaje en modalidad e-

learning (virtual).  

 

INFORMACIÓN GENERAL DEL ESPACIO ACADÉMICO 

Unidad acadé-

mica/administrativa 

Facultad de Ciencias de la Educación 

Programa(s) Maestría en Diseño y Gestión de Escenarios Virtuales de Aprendizaje 

Nombre del espacio 

académico 

Cognición  y aprendizaje en entor-

nos virtuales 

Código  

Créditos 3 

Asesor(a) tecnopeda-

gógico (a) 

(lo completa DEE) 

Viviana Betancur Chicué 

Adecuador(a) peda-

gógico(a) (lo completa 

DEE) 

Jorge Edison Rojas 

Fecha elaboración 22-03-2019 

Fecha actualización  

Autor(es) del diseño del espacio académico (modalidad e-learning) 

Nombres y Apellidos Pedro Nel Zapata Castañeda 

Documento de iden-

tidad 

79364818 

Perfil profesional 

(máx. 200 palabras) 

de cada autor 

Doctor en Educación (2005), Magister en Docencia de la Química 

(1993) y Licenciado en Química (1988) de la Universidad Pedagógica 

Nacional y Especialista en Docencia de la Química (1999) de la Univer-

sidad Javeriana. 

Sus áreas de trabajo e interés investigativo son el aprendizaje de las 

ciencias, evaluación del aprendizaje, epistemología genética, psico-

logía cognitiva, estilos de aprendizaje y cognitivos, habilidades de 

pensamiento y políticas de educación en Ciencia, tecnología y socie-

dad. 

Link al CVLAC (hoja 

de vida en línea) 

http://scienti.colciencias.gov.co:8081/cvlac/visualizador/generarCu-

rriculoCv.do?cod_rh=0000259128 

http://scienti.colciencias.gov.co:8081/cvlac/visualizador/generarCurriculoCv.do?cod_rh=0000259128
http://scienti.colciencias.gov.co:8081/cvlac/visualizador/generarCurriculoCv.do?cod_rh=0000259128
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Foto del perfil 

 

Datos de contacto (Incluya los datos de contacto que pueden ver sus estudiantes para habi-

litar la comunicación) 

Correo electrónico pnzapata@unisalle.edu.co 

Otros datos de con-

tacto 

 

Identidad gráfica 

 
 

 

METODOLOGÍA DE APRENDIZAJE DEL ESPACIO ACADÉMICO (redacción dirigida al estudiante) 

 

El curso “Cognición y aprendizaje en entornos virtuales" se fundamenta en un enfoque de apren-

dizaje constructivista en el que inicialmente se exploran los conocimientos previos que los maes-

trantes han construido sobre cada una de las temáticas que abordará el seminario. Una vez que 

dichas ideas se han identificado y reflexionando, se introducen los conocimientos que ha cons-

truido la comunidad de especialistas con el fin de propiciar un cambio conceptual. Desde el 

punto de vista metodológico, cada una de las unidades está estructurada en tres tipos de activi-

dades, a saber: actividades de exploración de ideas; cuestionarios para reflexionar y analizar 

sobre las diversas teorías y modelos acerca de las temáticas tratadas en cada unidad, foros de 

discusión y socialización y, construcción de propuestas didácticas orientadas por los aportes de 

las ciencias de la cognición. 

 

De esta forma, se espera que el curso se aproxime a una tipología teórico-práctica en la que los 

mailto:pnzapata@unisalle.edu.co
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maestrantes puedan diseñar propuestas didácticas enriquecidas por las distintas temáticas que 

aborda el curso. Así las cosas, durante la primera parte del espacio académico (mes 1), se desa-

rrollan los fundamentos teóricos y durante la segunda parte (mes 2), los estudiantes adelantarán 

un trabajo práctico relacionado con alguna de las temáticas vistas en el espacio académico. 

PRESENTACIÓN DEL ESPACIO ACADÉMICO (No superar 1 página) (redacción dirigida al estudiante) 

 

El curso Cognición y aprendizaje en entornos virtuales posibilita la integración de los saberes y 

competencias que los maestrantes han construido en torno a los problemas de la enseñanza y el 

aprendizaje. El curso tiene como objeto de estudio, analizar los conocimientos que se han cons-

truido en torno a la cognición, el aprendizaje y las diferencias individuales en el aprendizaje y la 

cognición, y su aporte al desarrollo de procesos educativos en escenarios virtuales. Siguiendo una 

perspectiva histórica, en el espacio académico se abordan tres unidades, a saber: en la primera 

unidad, se analizan los estudios sobre la inteligencia como fenómeno cognitivo, el origen de la 

psicología cognitiva como campo de estudio y  el aprendizaje desde las perspectivas asociacio-

nista, del procesamiento de la información y por reestructuración; en la segunda unidad, se abor-

dan algunos estudios sobre los estilos cognitivos y de aprendizaje y, finalmente, en la unidad tres, 

se abordan los estudios sobre el aprendizaje en entorno virtuales o computacionales.  

 

Se espera así, que el maestrante desarrolle diversas competencias entre las que se destacan, la 

aplicación de teorías cognitivas y enfoques pedagógicos en el proceso enseñanza-aprendizaje 

en escenarios virtuales, de acuerdo a contextos específicos y, el análisis de la relación entre las 

teorías del desarrollo cognitivo y el aprendizaje y los estilos que se implementan en el aula de 

clase virtual.  
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Unidad Competencias Contenidos de la unidad Actividades Tiempo %  

Unidad 1. Estudios 

sobre la inteligen-

cia y el aprendi-

zaje, como fenó-

menos cognitivos.   

• Identifica las principales 

perspectivas de los estudios 

sobre la inteligencia para 

comprender las diversas 

manifestaciones intelectua-

les de sus estudiantes.  

• Diferencia las teorías del 

aprendizaje para seleccio-

nar estrategias de ense-

ñanza en el aula virtual.  

1. Estudios sobre la inteligen-

cia humana 

1.1. Origen y concepto de inte-

ligencia 

1.2. Medición y desarrollo de la 

inteligencia 

2. Teorías del aprendizaje 

2.1. Teoría asociacionista 

2.2. Teoría computacional  

2.3 Aprendizaje por reestructura-

ción 

Encuentro virtual 1. Debate en torno al con-

cepto de inteligencia  

Semana 1 

4 de febrero 7:30 

pm 

- 

Actividad 1. Línea de tiempo: teorías sobre la 

inteligencia humana 

Semana 1 

28 de enero a 5 

de febrero 

10% 

Encuentro virtual 2. Aprendizaje como fenó-

meno cognitivo 

Semana 2 

11 de febrero 

7:30 pm 

- 

Actividad 2. Cuestionario: actitudes hacia el 

aprendizaje  

Semana 2 

3 a 10 de febrero 

5% 

Actividad 3. Matriz sobre teorías del aprendi-

zaje   

Semana 3 

10 a 17 de fe-

brero 

15% 

Unidad 2.  

Diferencias indivi-

duales en escena-

rios virtuales de 

aprendizaje 

 

 

Diferencia a los estudiantes 

según sus estilos cognitivos y 

de aprendizaje, para a partir 

de estos, proponer estrate-

gias de enseñanza en esce-

narios virtuales.  

 

 

1 Estilos cognitivos 

1.1 DIC 

1.2 Impulsivos-reflexivos 

1.3 Holísta- serialista 

2 Estilos de aprendizaje  

2.1 Kolb 

2.2 VARK 

2.3 CHAEA 

2.4 Grasha y Riechmann 

2.5 Felder y Silverman 

Encuentro virtual 3. Estilística educativa en es-

cenarios virtuales de aprendizaje 

Semana 4 

18 de febrero 

7:30 pm 

- 

Actividad 4. Instrumentos para la evaluación 

de los estilos cognitivo, de aprendizaje y de en-

señanza 

Semana 4  

17 a 24 de fe-

brero 

20% 

Actividad 5. Discusión de resultados e implica-

ciones para la enseñanza en entornos virtuales.  

Semana 5 

24 de febrero a 2 

de marzo 

15% 

Unidad 3.  

Aprendizaje en en-

tornos virtuales  

Reconoce las características 

del aprendizaje en entornos 

virtuales y propone estrate-

gias de enseñanza acordes 

con dichos elementos.   

1 Modelos de aprendizaje en 

entornos virtuales ¿Cómo 

se aprende en escenarios 

virtuales? 

1.1 Modelo conductista 

1.1.1 Skinner 

1.2 Modelo constructivista 

1.2.1 Roger 

1.2.2 Vigotsky 

1.3 Conectivismo 

1.3.1 Siemens 

1.4 Modelo cognitivista  

1.4.1 Gagné y Mayer 

 

Actividad 6. Ejercicio diagnóstico: fundamen-

tos del aprendizaje en entornos virtuales 

Semana 6 

2 a 9 de marzo 

- 

Encuentro virtual 4. Introducción al aprendizaje 

en entornos virtuales 

Semana 7 

10 de marzo 7:30 

pm 

 

Actividad 7. Matriz DOFA de las teorías del 

aprendizaje en escenarios virtuales 

Semana 7 

9 a 16 de marzo 

15% 

Encuentro virtual 5. Aprendizaje y diseño ins-

truccional  

Semana 8 

17 de marzo 7:30 

pm 

- 

Actividad 8. Taller: diseño de una secuencia di-

dáctica basada en modelos de aprendizaje en 

entornos virtuales  

Semana 8, 9 y 10 

16 a 30 de marzo 

20% 
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ESQUEMA GRÁFICO DEL PLAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A QUIEN SE DIRIGE EL ESPACIO ACADÉMICO 

Presaberes y/o habili-

dades previas 

Contar con formación profesional  

 

Estrategias para atender las necesidades de los estudiantes 

N/A 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Unidad 1: Estudios sobre la 
inteligencia y el aprendizaje 
como fenómeno cognitivo.

2 semanas 

Unidad 2: Diferencias 
individuales en escenarios 
virtuales de aprendizaje

2 semanas 

Unidad 3: Aprendizaje en 
entornos virtuales y diseño 
instruccional en ambientes 

virtuales de aprenziaje 

4 semanas
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UNIDAD DE APRENDIZAJE 1:  

Los estudios cognitivos y el aprendizaje como fenómeno cognitivo. 

Descripción general  

Resumen Los estudios sobre la cognición iniciaron con el análisis de la inteligencia a 

finales del siglo XIX y comienzos del siglo XX. Durante cerca de 70 años, la 

inteligencia ha sido un constructo de especial importancia para la ense-

ñanza de las disciplinas, por lo que, en esta unidad, se estudiarán las teorías 

que se han elaborado acerca de la inteligencia humana y sus implicaciones 

para la educación.  

 

Del mismo modo, en la unidad se analizará cómo, de manera simultánea a 

los estudios sobre la inteligencia, se iniciaron los estudios sobre el aprendizaje 

humano. En particular, se analizan tres grandes teorías sobre el aprendizaje, 

a saber: el asociacionismo, el procesamiento de la información y el aprendi-

zaje por reestructuración. 

 

De esta forma, la unidad busca que el maestrante identifique las principales 

perspectivas de los estudios sobre la inteligencia para comprender las diver-

sas manifestaciones intelectuales de sus futuros estudiantes y diferencie las 

teorías del aprendizaje para seleccionar estrategias de enseñanza en el aula 

virtual. 

Preguntas orienta-

doras 

Al finalizar la unidad podremos resolver las siguientes preguntas: ¿cómo se 

manifiestan las diversas manifestaciones intelectuales de las personas? ¿qué 

teorías del aprendizaje pueden sustentar mi quehacer como docente o dise-

ñador? 

 

Detalles de la Unidad 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (redacción dirigida al estudiante) 

Encuentro virtual 1. Debate en torno al concepto de inteligencia 

¿Qué vamos 

a lograr? 

Caracterizar los principales aportes acerca del estudio de la inteligencia con 

base en una reflexión sobre su concepto, origen, estructura, medición y desarro-

llo.  

¿Qué vamos 

a trabajar du-

rante la se-

sión? 

Durante el encuentro virtual, se abordarán los siguientes componentes:  

• Conceptos sobre la inteligencia 

• Origen de la inteligencia: Herencia y medio 

• Modelos de la estructura de la inteligencia: No jerárquicos, jerárquicos y cú-

bicos 

• Medición de la inteligencia: Teoría del CI 

• Desarrollo de la inteligencia: El modelo de Jean Piaget.  

ACTIVIDAD 1: Línea de tiempo: teorías sobre la inteligencia humana 

¿Qué vamos Identificar las principales perspectivas de los estudios sobre la inteligencia para 
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a lograr? comprender las diversas manifestaciones intelectuales de los estudiantes.  

¿Cómo lo va-

mos a lograr? 

Para el desarrollo de la actividad, siga estos pasos:  

• Participe activamente en el encuentro virtual 1, en el que se realizará una 

introducción al curso y al debate sobre la inteligencia humana.  

• Revise y analice detenidamente el recurso “Inteligencia humana” (Hiper-

vínculo a RED1)  

• Vea el video documental sobre la Inteligencia y realice el ejercicio que es-

tablece el recurso (generar hipervínculo a RED 2. Actualizar enlace del video 

a: https://www.youtube.com/watch?v=YhGaw4_sHVM) 

• Identifique las principales teorías sobre la inteligencia 

• Construya una línea de tiempo, en la que describa la evolución de las teo-

rías de la inteligencia humana y el momento histórico en el que surgieron.  

 

Para el desarrollo de la actividad se recomienda revisar los siguientes insumos:  

• Encuentro virtual 1.  

• Video documental sobre la inteligencia humana  

• Para la elaboración de la línea de tiempo, se recomienda el uso de la herra-

mienta H5P (generar hipervínculo a: https://h5p.org/documentation/con-

tent-author-guide/tutorials-for-authors/timeline ) o Time Line (generar hiper-

vínculo a: https://vimeo.com/143407878 ). 

 

¿Cómo lo va-

mos a eva-

luar? 

Criterios de desempeño Pun-

tos 

Identifica en el tiempo las principales teorías sobre la inteligencia  

y sus autores  

2.0 

Describe las principales características de cada teoría de la inte-

ligencia  

1.5 

Elabora la línea de tiempo de forma clara, organizada y sistemá-

tica 

1.5 

Total 5 

 

 

 Información para el equipo de producción de la DEE 

Lista de herra-

mientas para 

desarrollar la 

actividad  

Herramientas de la plataforma: Tarea 

Herramientas web externas: H5P o Timeline 

Lecturas para 

desarrollar la 

actividad 

Ardila, R. (2011). Inteligencia ¿Qué sabemos y que nos falta por investigar? Re-

vista Académica Colombiana de Ciencias, 35 (134): 97-103  Recuperado de:  

http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/lo-

gin.aspx?di-

rect=true&AuthType=ip,url,uid&db=edssci&AN=edssci.S0370.39082011000100009

&lang=es&site=eds-live 

Encuentro virtual 2. Aprendizaje como fenómeno cognitivo 

¿Qué vamos 

a lograr? 

Caracterizar los fundamentos conceptuales de las principales teorías del apren-

dizaje humano formuladas desde comienzos del siglo XX.   

https://www.youtube.com/watch?v=YhGaw4_sHVM
https://h5p.org/documentation/content-author-guide/tutorials-for-authors/timeline
https://h5p.org/documentation/content-author-guide/tutorials-for-authors/timeline
https://vimeo.com/143407878
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=edssci&AN=edssci.S0370.39082011000100009&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=edssci&AN=edssci.S0370.39082011000100009&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=edssci&AN=edssci.S0370.39082011000100009&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=edssci&AN=edssci.S0370.39082011000100009&lang=es&site=eds-live
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¿Qué vamos 

a trabajar du-

rante la se-

sión? 

Durante el encuentro el virtual se abordarán los siguientes componentes:  

• La teoría asociacionista: La explicación de la conducta 

• La teoría del procesamiento de información: La explicación de la memoria  

• La teoría del aprendizaje por reestructuración: La explicación del significado.  

ACTIVIDAD 2: Cuestionario: actitudes hacia el aprendizaje 

¿Qué vamos 

a lograr? 

Diferenciar las teorías del aprendizaje para seleccionar estrategias de ense-

ñanza en el aula.  

¿Cómo lo va-

mos a lograr? 

Para el desarrollo de la actividad, siga estos pasos:  

 

1. Desarrolle el cuestionario en línea: escala de actitud hacia el aprendizaje (ge-

nerar hipervínculo al instrumento-RED 3) 

2. Evalúe qué significa cada uno de los tres valores obtenidos según la siguiente 

escala: 

a. Entre 5 y 15: de acuerdo 

b. 15: inseguro 

c. Entre 15 y 25: en desacuerdo  

3. Comparta sus resultados realizando una entrada en el foro.  

4. Analice sus resultados y los de al menos dos compañeros, a partir de las si-

guientes preguntas:  

• ¿Qué significa la puntuación más alta obtenida en la escala?  

• ¿Qué significa la puntuación más baja obtenida en la escala?  

• ¿Es posible tener actitudes favorables hacia dos o más teorías del apren-

dizaje que aparentemente son muy distintas?  

• ¿Qué puede inferir de los resultados compartidos por al menos un com-

pañero en el foro? 

¿Cómo lo va-

mos a eva-

luar? 

 

Criterios de desempeño Pun-

tos 

Comparte a través del foro, los resultados del cuestionario de 

actitud hacía el aprendizaje 

1 

Analiza sus resultados e identifica las teorías hacia las que tiene 

actitudes favorables y desfavorables 

2 

Analiza los resultados de dos compañeros  2 

Total 5 
 

 Información para el equipo de producción de la DEE 

Lista de herra-

mientas para 

desarrollar la 

actividad  

Herramientas de la plataforma: Foro avanzado 

Herramientas web externas:  

Lecturas para 

desarrollar la 

actividad 

Pérez. R. P. (2004)  Revisión de las teorías del aprendizaje más sobresalientes del 

siglo XX Tiempo de Educar,  5 (10) pp. 39-76    https://www.redalyc.org/pdf/311/

31101003.pdf  

 

Rivière, Á. (1991). Orígenes históricos de la psicología cognitiva: paradigma sim-

bólico y procesamiento de la información. Análes de Psicología, 51, 129-155. 

ACTIVIDAD 3:  Matriz sobre las teorías del aprendizaje  

https://www.redalyc.org/pdf/311/31101003.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/311/31101003.pdf
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¿Qué vamos 

a lograr? 

Diferenciar las teorías del aprendizaje para seleccionar estrategias de ense-

ñanza en el aula   

¿Cómo lo va-

mos a lograr? 

Para el desarrollo de la actividad colectiva, siga estos pasos:  

 

1. Realice la lectura del recurso “Introducción a las teorías del aprendizaje” (ge-

nerar hipervínculo a RED4 y enriquecer con R. Actividad 3)  

2. Participe activamente en el encuentro virtual 2, donde se abordarán los ele-

mentos que hacen del aprendizaje un fenómeno cognitivo.  

3. Realice la lectura de:   

a. Pérez. R. P. (2004) Revisión de las teorías del aprendizaje más sobresalien-

tes del siglo XX Tiempo de Educar, 5 (10) pp. 39-76    https://www.re-

dalyc.org/pdf/311/31101003.pdf  

b. Riviére, Á. (1991). Orígenes históricos de la psicología cognitiva: para-

digma simbólico y procesamiento de la información. Anales de Psicolo-

gía, 51, 129-155. https://www.raco.cat/index.php/AnuarioPsicologia/arti-

cle/viewFile/64675/88702&a=bi&pagenumber=1&w=100 

4. A partir de las lecturas y los insumos construidos en el encuentro virtual, en 

parejas, construyan una matriz en la que relacione cada una de las teorías 

del aprendizaje descritas por Pérez (2004), con una breve descripción de sus 

postulados (no más de un párrafo).  

5. Finalmente, cierren el análisis de cada teoría, agregando en la matriz una 

columna que les permita identificar las ventajas y desventajas de cada teo-

ría, a la hora de diseñar estrategias de enseñanza en el aula virtual.  

6. Entreguen su análisis en parejas.   

¿Cómo lo va-

mos a eva-

luar? 

Criterios de desempeño Puntos 

Identifican las principales Teorías del aprendizaje  1 

Describen los principales postulados de cada una de las teorías 

del aprendizaje identificadas   

1.5 

Analizan las ventajas y desventajas de cada teoría del aprendi-

zaje.    

1.5 

Desarrollan un trabajo escrito organizado, claro y sistemático.   1 

Total 5 
 

 Información para el equipo de producción de la DEE 

Lista de herra-

mientas para 

desarrollar la 

actividad  

Herramientas de la plataforma: Tarea 

Herramientas web externas:  

Lecturas para 

desarrollar la 

actividad 

Pérez. R. P. (2004) Revisión de las teorías del aprendizaje más sobresalientes del 

siglo XX Tiempo de Educar, 5 (10) pp. 39-76    https://www.re-

dalyc.org/pdf/311/31101003.pdf 

 

Rivière, Á. (1991). Orígenes históricos de la psicología cognitiva: paradigma sim-

bólico y procesamiento de la información. Anales de Psicología, 51, 129-155. 

https://www.raco.cat/index.php/AnuarioPsicologia/arti-

cle/viewFile/64675/88702&a=bi&pagenumber=1&w=100 

 

 

https://www.redalyc.org/pdf/311/31101003.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/311/31101003.pdf
https://www.raco.cat/index.php/AnuarioPsicologia/article/viewFile/64675/88702&a=bi&pagenumber=1&w=100
https://www.raco.cat/index.php/AnuarioPsicologia/article/viewFile/64675/88702&a=bi&pagenumber=1&w=100
https://www.raco.cat/index.php/AnuarioPsicologia/article/viewFile/64675/88702&a=bi&pagenumber=1&w=100
https://www.raco.cat/index.php/AnuarioPsicologia/article/viewFile/64675/88702&a=bi&pagenumber=1&w=100
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DETALLE DEL CONTENIDO DEL OVA Y DE LOS RECURSOS DIGITALES DE LA UNIDAD QUE SE REQUIEREN 

PRODUCIR - Información para el equipo de producción de la DEE 

Recurso 1 (RED1): Inteligencia humana. Presentación en power point 

Recurso 2 (RED2):  

Título del 

Objeto o 

Recurso di-

gital 

Teorías sobre la inteligencia 

Objetivo: Identificar las distintas teorías sobre la inteligencia, sus características y tipos de mani-

festaciones intelectuales 

Tipo  Video interactivo (en H5P) 

Descrip-

ción / 

Conte-

nido:  

Visualice el siguiente video en el que se observa un recorrido histórico de los estudios 

sobre la inteligencia humana. Desarrolle cada uno de los ejercicios que encontrará a 

lo largo del mismo.  

 

• Link de video original: https://www.youtube.com/watch?v=Et-u-_n8q8A Verificar 

link nuevo: (https://www.youtube.com/watch?v=YhGaw4_sHVM (evaluar posibili-

dad de descargar para no perderlo) 

 

 

Preguntas para interactuar:  

Mi-

nuto 

Pregunta Retroalimenta-

ción 

2.33 ¿Cómo se ha evaluado la inteligencia de las personas? 

a. Midiendo su altura 

b. Midiendo el tiempo de reacción frente a un estimulo 

c. Midiendo el tamaño de su cerebro. 

Respuesta co-

rrecta b. 

7.42 El tamaño del cerebro de nuestros ancestros de hace 

unos 17.000 años era respecto del nuestro: 

a. Mayor 

b. Igual 

c. Menor 

Respuesta co-

rrecta a.  

10:05 Quien propuso la teoría del coeficiente intelectual 

a. Francis Galton 

b. John Spencer 

c. Alfred Binet 

Respuesta co-

rrecta c. 

14:40 El efecto Flynn consiste en: 

a. Nuestros antepasados eran más inteligentes porque te-

nían el cerebro más grande 

b. Los hijos de padres inteligentes son tan inteligentes 

como estos 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Et-u-_n8q8A
https://www.youtube.com/watch?v=YhGaw4_sHVM
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c. Las personas que nacieron en la época industrial tienen 

CI más altos que sus antepasados  

20:02 La inteligencia humana está localizada en el cerebro en: 

a. La zona frontal 

b. En la parte superior 

c. No tiene una ubicación especifica 

Respuesta co-

rrecta c.  

27:06 La mielina cumple, entre otras, las siguientes funciones: 

a. Envuelve los axones y permite la comunicación entre 

las neuronas. 

b. Le da forma a las neuronas 

c. Proporciona vitaminas al cerebro 

Respuesta co-

rrecta a. 

31:25 Los astrocitos son: 

a. Un tipo de parásitos 

b .Un tipo de células gliales 

c. Un tipo de neuronas 

Respuesta co-

rrecta b. 

47:37 Las evidencias de algunos estudios muestran que la inteli-

gencia y la creatividad son: 

a. Dos formas iguales de razonamiento 

b. Dos formas distintas de razonamiento 

Respuesta co-

rrecta b. 

 

Observa-

ciones: 

 

 

 

Recurso 3 (RED3) 

 

Título del Objeto o 

Recurso digital 

Cuestionario en Línea 

Objetivo: Caracterizar las actitudes de los profesores hacia diversas teorías del apren-

dizaje 

Tipo  Cuestionario en linea 

Descripción / Conte-

nido:  

Escala de tipo Likert para evaluar las actitudes de los profesores hacia di-

versas teorías del aprendizaje  

1. Se debe subir el cuestionario a un archivo Excel. 

2. Los estudiantes deben diligenciar el cuestionario según se indica en las 

instrucciones que en él aparecen. 

3. El programa debe realizar la sumatoria algébrica de las resupestas da-

das por cada estudiante a los siguientes grupos de ítems del cuestiona-

rio: 

a. Ítems 1 , 4 , 7, 10, 13 

b. Ítems 2, 5, 8, 11, 14 

c. Ítems 3 ,6, 9, 12, 15 
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Los resultados globales que debe arrojar el instrumento son: 

a. a. Entre 5 y 15: de acuerdo 

b. b. 15: inseguro 

c. c. Entre 15 y 25: en desacuerdo 

 

De acuerdo con lo anterior cada estudainte obtiene al diligenciar el cues-

tionario tres puntuaciones que serán luego intrepretadas según como se 

indica en la descripción de la actividad.  

Observaciones: Se anexan las preguntas. (Ver anexo 1) 

 

Recurso 4 (RED 4). (ver información completa en PPT –RED4) 

 

Título del 

Objeto 

Introducción a las teorías del aprendizaje  

Objetivo: Invitar al estudiante a revisar en profundidad las bases de las principales teorías del 

aprendizaje   

Tipo  Infografía interactive.  Se requiere una infografia de tipo línea de tiempo con la si-

guiente información. 

En: https://view.genial.ly/5b64cd1aa07a5a0edfacd8ef/introduccion-a-las-teorias-del-

a 

 

Descripción 

/ Conte-

nido:  

Crear una infografía en la que el estudiante puede ingresar a cada una de las temá-

ticas y de los enlaces para profundizar cada una, en un ambiente interactivo. Impor-

tante enriquecer el ambiente con imágenes alusivas.  

 

1. Introducción: Las teorías del aprendizaje se empezaron a formular a comienzos del 

siglo XX. En la segunda mitad del siglo XIX aunque ya se habían iniciado estudios de 

carácter psicológico sobre el comportamiento de los niños, realmente es solo hasta 

comienzos del siglo XX cuando la psicología, cobijada bajo los postulados de la fi-

losofía empiropositivista, se convirtió en una disciplina de carácter experimental. En 

este contexto la primera teoría sobre el aprendizaje humano fue la teoría asocia-

cionista, cuyo énfasis fundamental fue la explicación de la conducta observable. 

Esta teoría, denominada conductista, se basó en la explicación del aprendizaje en 

términos de asociaciones entre estímulos y respuestas y estuvo vigente durante la 

primera mitad del siglo XX. No obstante, en la década de los años 40, con el desa-

rrollo de los computadores, se desarrollaron las teorías del procesamiento de infor-

mación cuyo principal objetivo fue la explicación de la memoria y los procesos cog-

nitivos. Estas teorías, también denominadas computacionales, hicieron énfasis en los 

distintos tipos de memoria y la capacidad de los seres humanos para codificar, re-

cuperar, organizar y almacenar información en la memoria. Puede afirmarse que 

muchos planteamientos de estas teorías siguen en la actualidad vigente. En la dé-

cada de los años 60’s los estudios sobre el aprendizaje se centraron en la explica-

ción del origen de los significados   y el aprendizaje de conceptos. Así pues, se des-

tacan aquí las teorías del aprendizaje por reestructuración como la de Ausubel que 

fundamento las bases de los modelos denominados constructivistas.    

 

 

https://view.genial.ly/5b64cd1aa07a5a0edfacd8ef/introduccion-a-las-teorias-del-a
https://view.genial.ly/5b64cd1aa07a5a0edfacd8ef/introduccion-a-las-teorias-del-a
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2. La teoría asociacionista: Tiene su origen en los planteamientos de fisiólogos como 

Pavlov. Centra sus fundamentos en la explicación de la conducta originada por la 

asociación entre estímulos y respuestas. Esta teoría explica también la función de la 

recompensa, los hábitos, el castigo, el impulso y el ambiente en la conducta hu-

mana. Algunos de sus defensores fueron Watson Skinner, Thordike, Hull y Guthrie 

 

Para ampliar:  

Klein, S. (1994) Aprendizaje. Principios y aplicaciones. McGraw Hill. Interamericana de 

España. Madrid. Cap. 2. Consultar en físico en biblioteca Unisalle: http://hemero-

teca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?di-

rect=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sib-

bila.33086&lang=es&site=eds-live  

 

3. Las teorías del procesamiento de información: Estas teorías nacen como una res-

puesta al enfoque mecanicista del aprendizaje propuesto por los conductistas. Se 

centran fundamentalmente en explicar el aprendizaje humano en términos de su 

capacidad para almacenar información en la memoria.  Según estas teorías el ser 

humano es un “informivoro” el cual codifica, recupera, organiza y almacena infor-

mación gracias al papel que cumplen las memorias sensorial, a corto y largo plazo.      

 

Para ampliar:  

Pozo. J. I. (1996)  Teorías cognitivas del aprendizaje. Madrid: Morata. Consultar en físico 

en la biblioteca Unisalle: http://hemeroteca.lasalle.edu.co/lo-

gin?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?di-

rect=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sib-

bila.31431&lang=es&site=eds-live  

 

4. Las teorías del aprendizaje por reestructuración: Estas teorías explican el aprendizaje 

humano en términos de su capacidad para abstraer conceptos y construir relacio-

nes significativas entre ellos en términos de “teorías”. A diferencia de las teorías 

computacionales y conductistas, estas consideran que la elaboración de significa-

dos es la principal característica del aprendizaje humano. Según estas teorías el 

aprendizaje se produce a través de procesos como el conflicto cognitivo y la reso-

lución  de problemas.  

 

Para ampliar:  

Pozo. J. I. (1996) Teorías cognitivas del aprendizaje. Madrid: Morata. En biblioteca 

Unisalle: http://hemeroteca.lasalle.edu.co/lo-

gin?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?di-

rect=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sib-

bila.31431&lang=es&site=eds-live  

 

Observa-

ciones: 

 

 

http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.33086&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.33086&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.33086&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.33086&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.31431&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.31431&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.31431&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.31431&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.31431&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.31431&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.31431&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.31431&lang=es&site=eds-live
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UNIDAD DE APRENDIZAJE 2:  

Diferencias individuales en escenarios virtuales de aprendizaje 

Descripción general  

Resumen Esta unidad tiene como objetivo diferenciar a los estudiantes según sus estilos cognitivos y de aprendizaje y a partir de estos, proponer estrategias de 

enseñanza en escenarios virtuales.  Para esto se analizará en primer lugar algunos estilos cognitivos (DIC, Impulsivos-reflexivos, y, Holísta- serialista). Posterior-

mente se analizarán los estilos de aprendizaje (Kolb, VARK, CHAEA, Grasha Riechman y Felder y Silverman). 

 

Una vez se han identificado los principales modelos de estilos de aprendizaje conviene ahora proponer estrategias de enseñanza acordes con dichos 

estilos. Se pretende en esta unidad que los estudiantes elaboren propuestas creativas para la enseñanza que tengan en cuenta los estilos de aprendizaje.  

Preguntas orientadoras Al finalizar la unidad podremos resolver las siguientes preguntas: ¿Para qué sirve diferenciar a nuestros estudiantes según sus estilos cognitivos o de apren-

dizaje y cómo éstos nos brindan señales para diseñar estrategias de enseñanza en escenarios virtuales? 

 

Detalles de la Unidad 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (redacción dirigida al estudiante) 

Encuentro virtual 3. Estilística educativa en escenarios virtuales de aprendizaje 

¿Qué 

vamos 

a lo-

grar? 

Caracterizar los principales modelos de estilos cognitivos y de aprendizaje con el fin de elaborar un diseño instruccional ajustado a las características de los estudiantes.  

¿Qué 

vamos 

a tra-

bajar 

du-

rante 

la se-

sión? 

Durante el encuentro el virtual se abordarán los siguientes componentes:  

• Concepto de estilo 

• Diferencias individuales de importancia en los procesos de enseñanza y aprendizaje 

• Estilos cognitivos: DIC, impulsividad-reflexibilidad, Holista-serialista 

• Estilos de aprendizaje: Modelos de Kolb, VARK, Honey- Alonzo 

 

ACTIVIDAD 4. Instrumentos para la evaluación de los estilos cognitivo, de aprendizaje y de enseñanza 

¿Qué 

vamos 

a lo-

grar? 

Identificar los componentes y alcances de diferentes instrumentos para el reconocimiento de estilos cognitivos, de aprendizaje y de enseñanza.  

¿Cómo 

lo va-

mos a 

lograr? 

Para el desarrollo de la actividad, siga estas orientaciones:  

1. Desarrolle uno de los siguientes cuestionarios de estilos de aprendizaje en línea: http://longleaf.net/learningstyle.html 

https://ntic.uson.mx/estilos/chaea.php 

2. Revise las características  del test de estilo de enseñanza de Grasha Riechman: http://www.cca.org.mx/profesores/cursos/cep21/modulo_2/modelo_grasha_riech-

mann.htm 

3. Realice la lectura del artículo: Fontalvo, H., Iriarte, F., Domínguez, E., Ricardo, C., Ballesteros, B., Muñoz, V., & Campo, J. D. (2007). Diseño de ambientes virtuales de 

enseñanza-aprendizaje y sistemas hipermedia adaptativos basados en modelos de estilos de aprendizaje. Zona próxima, (8), 42-61. Recuperado de: https://www.re-

dalyc.org/pdf/853/85300805.pdf 

 

4. Construya una presentación interactiva a través de la herramienta Genially (u otra herramienta de su conocimiento) en la que documente cada una de los test que 

http://longleaf.net/learningstyle.html
https://ntic.uson.mx/estilos/chaea.php
http://www.cca.org.mx/profesores/cursos/cep21/modulo_2/modelo_grasha_riechmann.htm
http://www.cca.org.mx/profesores/cursos/cep21/modulo_2/modelo_grasha_riechmann.htm
https://www.redalyc.org/pdf/853/85300805.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/853/85300805.pdf
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presentó. Para ello indique:  

4.1. En qué consiste el test 

4.2. Qué resultados obtuvo (pegue capturas de pantalla o fotos que den evidencia de su aplicación) 

4.3. Qué elementos aporta cada test al diseño de estrategias de aprendizaje virtual 

 

¿Cómo 

lo va-

mos a 

eva-

luar? 

Criterios de desempeño Pun-

tos 

Desarrolla y presenta los resultados de un test de estilo de apren-

dizaje 

2 

Desarrolla y presenta los resultados de un test de estilo de ense-

ñanza 

1 

Analiza sus resultados e identifica sus implicaciones para el di-

seño de estrategias de aprendizaje virtual (sustenta su análisis en 

la lectura) 

2 

Total 5 
 

 Información para el equipo de producción de la DEE 

Lista 

de he-

rra-

mien-

tas 

para 

desa-

rrollar 

la acti-

vidad  

Herramientas de la plataforma: Tarea 

Herramientas web externas: Genially 

Lectu-

ras 

para 

desa-

rrollar 

la acti-

vidad 

Pendiente 

ACTIVIDAD 5. Discusión de resultados e implicaciones para la enseñanza en entornos virtuales 

¿Qué 

vamos 

a lo-

grar? 

Analizar la importancia que tiene la identificación de nuestros estilos de enseñanza para el diseño de estrategias de aprendizaje virtual.  

¿Cómo 

lo va-

mos a 

lograr? 

Para el desarrollo de la actividad siga estas orientaciones:  

• Comparta a través del foro los resultados que obtuvo en el test de estilos de enseñanza que desarrolló en la actividad anterior.  

• Junto a sus resultados, analice en el foro a partir de estos, la pregunta ¿qué incidencia tiene el estilo de enseñanza del docente en el diseño de estrategias de aprendizaje 

virtual? 

• Revise el aporte de dos compañeros, y sustente por qué está o no de acuerdo con sus planteamientos en función de los resultados que él expone de su test.  

¿Cómo 

lo va-

mos a 

 

Criterios de desempeño Puntos 

Comparte a través del foro los resultados del cuestionario de 1 
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eva-

luar? 
estilo de enseñanza 

Analiza sus resultados e identifica sus implicaciones para el di-

seño de estrategias de aprendizaje virtual 

2 

Analiza detalladamente los resultados de dos compañeros  2 

Total 5 
 

 Información para el equipo de producción de la DEE 

Lista 

de he-

rra-

mien-

tas 

para 

desa-

rrollar 

la acti-

vidad  

Herramientas de la plataforma: Foro avanzado 

Herramientas web externas:  

Lectu-

ras 

para 

desa-

rrollar 

la acti-

vidad 

Fontalvo, H., Iriarte, F., Domínguez, E., Ricardo, C., Ballesteros, B., Muñoz, V., & Campo, J. D. (2007). Diseño de ambientes virtuales de enseñanza-aprendizaje y sistemas 

hipermedia adaptativos basados en modelos de estilos de aprendizaje. Zona próxima, (8), 42-61. Recuperado de: https://www.redalyc.org/pdf/853/85300805.pdf 

 

Lozano, A. (2005) Estilos de aprendizaje y enseñanza. Mexico: Trillas. En físico en biblioteca Unisalle: 

http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.77288&lang=es&site=eds-

live    

Singh, V. (2017). Exploring the Relationship between cognitive Style and learning Style with Academic Achievement of Elementary School learners. Educational Quest: An 

International Journal of Education and Applied Social Sciences, 8(Special issue), 413. Recuperado de: https://ndpublisher.in/admin/issues/EQv8spl4.pdf 

Shi, C. (2011). A Study of the Relationship between Cognitive Styles and Learning Strategies. Higher Education Studies, 1(1), 20-26. Recuperado de: 

https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1080917.pdf 

DETALLE DE LOS RECURSOS DIGITALES QUE APOYAN EL DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES Y SE REQUIEREN PRODUCIR - Información para el equipo de producción de la DEE 

 

1) Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) de la unidad 

 

Recurso 5 (RED5). Este recurso ya se encuentra desarrollado en: https://unisallevirtual.lasalle.edu.co/pluginfile.php/717452/mod_resource/content/1/multimedia%20FINAL/in-

dex.html 

 

Título del OVA Conozcamos la estilística educativa 

Objetivo de 

aprendizaje: 

Explicar cómo se estructuran algunos estilos cognitivos y de 

aprendizaje y su impacto en el desarrollo de escenarios virtua-

les.  

Descripción / 

Contenido:  

El contenido del recurso se describe en el documento Guion 

Unidad 2  

Observaciones: Ninguna 

 

 

https://www.redalyc.org/pdf/853/85300805.pdf
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.77288&lang=es&site=eds-live
http://hemeroteca.lasalle.edu.co/login?url=http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&AuthType=ip,url,uid&db=cat06300a&AN=sibbila.77288&lang=es&site=eds-live
https://ndpublisher.in/admin/issues/EQv8spl4.pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1080917.pdf
https://unisallevirtual.lasalle.edu.co/pluginfile.php/717452/mod_resource/content/1/multimedia%20FINAL/index.html
https://unisallevirtual.lasalle.edu.co/pluginfile.php/717452/mod_resource/content/1/multimedia%20FINAL/index.html
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UNIDAD DE APRENDIZAJE 3:  

Aprendizaje en entornos virtuales 

Descripción general  

Resumen Si se acepta que el uso de las TIC en educación configura un nuevo 

paradigma, conviene examinar las distintas conceptualizaciones 

acerca del aprendizaje que se produce en los entornos virtuales.  Para 

esto, la unidad se concentrará en analizar las características del 

aprendizaje en entornos virtuales y en llevar al maestrante a proponer 

estrategias de enseñanza acordes con dichos elementos.   

 

Con el ánimo de comprender cómo se aprende en escenarios virtua-

les, se analizará el modelo conductista (Skinner), el modelo constructi-

vista (Roger y Vigotsky), el conectivismo (Siemens) y el modelo cogniti-

vista (Gagné y Meyer).  

Preguntas orientado-

ras 

Al finalizar la unidad podremos resolver la siguiente pregunta: ¿cómo 

aprendemos en escenarios virtuales desde la visión de diferentes enfo-

ques de aprendizaje 

Detalles de la Unidad 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (redacción dirigida al estudiante) 

ACTIVIDAD 6. Ejercicio diagnóstico: fundamentos del aprendizaje en entornos virtuales 

¿Qué vamos 

a lograr? 

Reconocer las condiciones que caracterizan el aprendizaje en entornos vir-

tuales.  

¿Cómo lo va-

mos a lograr? 

Para el desarrollo de esta unidad sigas estas orientaciones. 

1. Participe activamente en el encuentro virtual 4 en el que se realizará 

una introducción a los modelos de aprendizaje en entornos virtuales.  

2. Diligencie el cuestionario sobre “Supuestos básicos del aprendizaje en 

entornos virtuales” (enlazar cuestionario: RED6.Escala de actitud) 

3. Puntúe la escala haciendo una suma algebraica de las respuestas a 

cada ítem o afirmación  

4. Evalúe qué significa la puntuación obtenida según la siguiente escala: 

Entre 20 y 60: de acuerdo 

60: inseguro 

Entre 60 y 100: en desacuerdo  

 

5. Analice sus resultados y los de al menos dos compañeros, a partir de la 

siguiente pregunta 

• ¿Qué significa la puntuación obtenida en la escala?  

 

6. Comparta sus resultados del cuestionario a través del foro y señale 2 argu-

mentos sobre sus acuerdos o desacuerdos con los supuestos básicos del 

aprendizaje en entornos virtuales.  

¿Cómo lo va- Criterios de desempeño Puntos 
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mos a eva-

luar? 
Diligencia el cuestionario sobre supuestos básicos del aprendi-

zaje en entornos virtuales  

1 

Comparte los resultados del cuestionario en el foro  2 

Analiza los resultados obtenidos presentando argumentos a fa-

vor y/o en contra de los supuestos básicos del aprendizaje en 

entornos virtuales 

2 

Total 5 

N/A 

 Información para el equipo de producción de la DEE 

Lista de he-

rramientas 

para desarro-

llar la activi-

dad  

Herramientas de la plataforma: Foro  

Herramientas web externas: Excel 

Lecturas para 

desarrollar la 

actividad 

Pendiente 

Encuentro virtual 4. Introducción al aprendizaje en entornos virtuales 

¿Qué vamos 

a lograr? 

Caracterizar los principales enfoques acerca del aprendizaje en entornos vir-

tuales.  

¿Qué vamos 

a trabajar du-

rante la se-

sión? 

Durante el encuentro el virtual se abordarán los siguientes componentes:  

• Caracterización de los principales supuestos en los que se sustenta el 

aprendizaje en entornos virtuales mediante un análisis de la propia expe-

riencia de aprendizaje del maestrante en esta aula.  

• Se retomarán los resultados de la actividad 6.  

 

ACTIVIDAD 7. Matriz DOFA de las teorías del aprendizaje en escenarios virtuales 

¿Qué vamos 

a lograr? 

Analizar las fortalezas y debilidades de cada uno de los enfoques que expli-

can cómo ocurre el aprendizaje en entornos virtuales   

¿Cómo lo va-

mos a lograr? 

Para el desarrollo de la actividad siga estas orientaciones:  

 

1. Participe activamente en el encuentro virtual 4.  

2. Revise detalladamente el recurso “Modelos de  aprendizaje en entornos  

virtuales” (enlazar RED7).  

3. Analice las siguientes lecturas:  

 

Zapata, Ros M. (2015) Teorías y modelos sobre el aprendizaje en entornos co-

nectados y ubicuos. Bases para un nuevo modelo teórico a partir de una visión 

crítica del “conectivismo”. Recuperado de http://revistas.usal.es/in-

dex.php/revistatesi/article/viewFile/eks201516169102/12985 

 

Hinojo, M. A. y Fernández, A. (2012) El aprendizaje semipresencial o virtual: 

nueva metodología de aprendizaje en educación superior. Revista Latinoa-

mericana de Ciencias Sociales, Niñez y Juventud (Vol. 10 no. 1 ene-jun 2012). 

P 159-167 http://biblioteca.clacso.edu.ar/Colombia/alianza-cinde-

umz/20140408054443/art.MariaAngustiasHinojo.pdf 

http://revistas.usal.es/index.php/revistatesi/article/viewFile/eks201516169102/12985
http://revistas.usal.es/index.php/revistatesi/article/viewFile/eks201516169102/12985
http://biblioteca.clacso.edu.ar/Colombia/alianza-cinde-umz/20140408054443/art.MariaAngustiasHinojo.pdf
http://biblioteca.clacso.edu.ar/Colombia/alianza-cinde-umz/20140408054443/art.MariaAngustiasHinojo.pdf
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4. Identifique el alcance que tiene cada una de las teorías del aprendizaje 

en el desarrollo de procesos de formación virtual 

5. Establezca una matriz DOFA en la que describa las fortalezas y debilidades 

de cada enfoque de aprendizaje.  

6. Sistematice su matriz en un documento Word y entréguelo a través de este 

medio.  

¿Cómo lo va-

mos a eva-

luar? 

Criterios de desempeño Pun-

tos 

Identifica las teorías que explican el aprendizaje en entornos vir-

tuales  

 

Describe por lo menos  dos fortalezas de las principales teorías 

del aprendizaje en entornos virtuales  

 

Describe por lo menos  dos debilidades de las principales teorías 

del aprendizaje en entornos virtuales 

 

  

Total 5 
 

 Información para el equipo de producción de la DEE 

Lista de he-

rramientas 

para desarro-

llar la activi-

dad  

Herramientas de la plataforma: Tarea 

Herramientas web externas:  

Lecturas para 

desarrollar la 

actividad 

Zapata, Ros M. (2015) Teorías y modelos sobre el aprendizaje en entornos co-

nectados y ubicuos. Bases para un nuevo modelo teórico a partir de una visión 

crítica del “conectivismo”. Recuperado de http://revistas.usal.es/in-

dex.php/revistatesi/article/viewFile/eks201516169102/12985 

 

Hinojo, M. A. y Fernández, A. (2012) El aprendizaje semipresencial o virtual: 

nueva metodología de aprendizaje en educación superior. Revista Latinoa-

mericana de Ciencias Sociales, Niñez y Juventud (Vol. 10 no. 1 ene-jun 2012). 

P 159-167 http://biblioteca.clacso.edu.ar/Colombia/alianza-cinde-

umz/20140408054443/art.MariaAngustiasHinojo.pdf 

 

Encuentro virtual 5. Aprendizaje y diseño instruccional 

¿Qué vamos 

a lograr? 

Identificar las teorías o enfoque de aprendizaje que sustentan algunos mode-

los de diseño instruccional  

¿Qué vamos 

a trabajar du-

rante la se-

sión? 

Concepto de diseño instruccional  

Enfoques de aprendizaje en los modelos de diseño instruccional  

  

ACTIVIDAD 8. Taller: diseño de una secuencia didáctica basada en modelos de aprendizaje 

en entornos virtuales 

¿Qué vamos 

a lograr? 

Elaborar una secuencia didáctica que integre los fundamentos y principios 

de un enfoque de aprendizaje en un entorno virtual.  

http://revistas.usal.es/index.php/revistatesi/article/viewFile/eks201516169102/12985
http://revistas.usal.es/index.php/revistatesi/article/viewFile/eks201516169102/12985
http://biblioteca.clacso.edu.ar/Colombia/alianza-cinde-umz/20140408054443/art.MariaAngustiasHinojo.pdf
http://biblioteca.clacso.edu.ar/Colombia/alianza-cinde-umz/20140408054443/art.MariaAngustiasHinojo.pdf
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¿Cómo lo va-

mos a lograr? 

Para el desarrollo de la última actividad del curso, por favor, siga estos pasos:  

 

1. Con otro compañero del curso retomen el recurso “Teorías del aprendizaje 

en escenarios virtuales” (enlazar RED7).  

2. Elaboren una propuesta de secuencia didáctica para un entorno virtual  

basada en el modelo de Gagne  para la enseñanza y aprendizaje de un 

tema muy específico en su campo disciplinar.  Para formular su secuencia, 

tenga en cuenta los siguientes aspectos:  

 

• Denominación o título de lo que se va a enseñar  

• Público objetivo (establecer un público simulado al que orientarían la 

propuesta) 

• Objetivo de aprendizaje que busca desarrollar (debe establecer un solo 

objetivo, de corto alcance) 

• Temática que se abordaría: elabore una guía de estudio en la que ex-

plique la temática en máximo dos  páginas  

• Desarrollar la secuencia didáctica siguiendo los nueve eventos de ins-

trucción que propone Gagné.  

3. La propuesta deberá ser creada en un documento compartido a través de 

one drive (la ubican en sus correos institucionales ingresando a través de 

office 365).  

4. Posterior a su cargue en one drive, realizar la coevaluación de una pareja 

de compañeros, que asignará el docente. La coevaluación se realizará te-

niendo en cuenta los mismos criterios de evaluación de esta actividad, a 

excepción del ítem “coevaluación”. La coevaluación la podrán registrar 

en el siguiente bloc de notas (crear hipervínculo a one note).  

 

*Una secuencia didáctica implica describir las actividades que un estudiante 

deberá realizar para, de forma clara y precisa, lograr el aprendizaje de un de-

terminado objetivo.  

¿Cómo lo va-

mos a eva-

luar? 

Criterios  Puntos 

Describe el modelo de diseño instruccional en el cual se basa 

su secuencia didáctica  

 

Describe el enfoque de aprendizaje en el cual se basa su pro-

puesta de secuencia didáctica  

 

Desarrolla la secuencia didáctica en un tema específico y 

para una población definida  

 

La propuesta es cargada a la plataforma one drive  

Realiza la coevaluación de la propuesta de diseño instruccio-

nal de otro grupo de estudiantes 

 

Total 5 
 

 Información para el equipo de producción de la DEE 

Lista de he-

rramientas 

para desarro-

llar la activi-

dad  

Herramientas de la plataforma: Taller con evaluación configurada así: 50% 

docente, 50% coevaluación 

Herramientas web externas: one drive 

Lecturas para Góngora Parra, Yisell, Martínez Leyet, Olga Lidia (2012).  Del diseño instruccional 
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desarrollar la 

actividad 

al diseño de aprendizaje con aplicación de las tecnologías. Teoría de la edu-

cación. educación y cultura en la sociedad de la información [En Linea], 13 

(Noviembre) : Disponible En:<Http://Www.Redalyc.Org/Ar-

ticulo.Oa?Id=201024652016> Issn  

 

Londoño, G. E.  (2011). El diseño instruccional en la educación virtual: mas allá 

de la presentación de contenidos. Revista educación y desarrollo social, 6(2) 

112-127. Disponible en http://www.umng.edu.co/docu-

ments/63968/70434/etb_articulo8.pdf 

 

De Noguera, E. G., Altuve, G. N., & Gottberg, M. A. N. (2012). El aprendizaje 

visto desde la perspectiva ecléctica de Robert Gagné y el uso de las nuevas 

tecnologías en educación superior. Universidades, (53), 50-56. Recuperado de: 
https://www.redalyc.org/pdf/373/37331092005.pdf 
 

Sink, D.  ( s.f) Design models and learning theories for adults. Recuperado de : 

https://dsink.com/downloads/10SinkASTDhandbook.pdf 

 

Mayer, R. E. (2016). E-learning and the science of instruction: Proven guidelines 

for consumers and designers of multimedia learning. John Wiley & Sons. Capí-

tulo 2, p. 29. Recuperado de: http://bit.ly/2U6vXrj    

DETALLE DE LOS RECURSOS DIGITALES QUE APOYAN EL DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES Y SE 

REQUIEREN PRODUCIR - Información para el equipo de producción de la DEE 

 

Recurso 6 (RED 6). Contenido en Word RED6 

 

Recurso 7 (RED 7). Contenido en PPT RED7 

 

 

 

Glosario   

Aprendizaje: Se entiende como un proceso complejo que permite avanzar de unos estados de 

conocimiento (habilidades, valores, actitudes, etc) menos avanzados a otros más avanzados 

y de mayor poder explicativo y adaptativo.  

 

Cognición: La definición más aceptada de cognición es la capacidad que tenemos los seres 

vivos de procesar la información a partir de la percepción (estímulos que nos llegan del mundo 

exterior a través de los sentidos), el conocimiento adquirido con la experiencia y nuestras ca-

racterísticas subjetivas que nos permiten integrar toda esta información para valorar e interpre-

tar el mundo. La palabra cognición viene del latín "cognoscere", que significa conocer. Por lo 

tanto, cuando hablamos de lo cognitivo normalmente nos estamos refiriendo a todo aquello 

que pertenece o que está relacionado con el conocimiento, es decir, el cúmulo de informa-

ción que hemos adquirido gracias al aprendizaje o la experiencia. 

 

Cognitivismo: El cognitivismo es una corriente de la psicología que se especializa en el estudio 

de la cognición (los procesos de la mente relacionados con el conocimiento). La psicología 

http://www.redalyc.org/articulo.oa
http://www.redalyc.org/articulo.oa
http://www.umng.edu.co/documents/63968/70434/etb_articulo8.pdf
http://www.umng.edu.co/documents/63968/70434/etb_articulo8.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/373/37331092005.pdf
https://dsink.com/downloads/10SinkASTDhandbook.pdf
http://bit.ly/2U6vXrj
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cognitiva, por lo tanto, estudia los mecanismos que llevan a la elaboración del conocimiento. 

La construcción del conocimiento supone varias acciones complejas, como almacenar, reco-

nocer, comprender, organizar y utilizar la información que se recibe a través de los sentidos. El 

cognitivismo busca conocer cómo las personas entienden la realidad en la que viven a partir 

de la transformación de la información sensorial. 

 

Conductismo: Teoría que explica el aprendizaje en términos de la influencia del ambiente en 

el control de la conducta. Visto así, para el conductismo el aprendizaje puede ser definido 

como un cambio en la conducta de las personas.   

 

Constructivismo: Teoría que explica el aprendizaje en términos de la reestructuración que sufren 

las ideas previas de las personas gracias a procesos como el conflicto cognitivo, el cambio 

conceptual o la resolución de problemas.   

 

Estilo cognitivo: Para Kogan (1971) y Cohen (1969), el estilo cognitivo es “la variación individual 

de los modos de percibir, recordar y pensar, o formas distintas de almacenar, transformar y 

emplear la información” (Kogan 1971, p. 306) 

 

Estilo de aprendizaje: James y Gardner (1995: 20) definen los estilos de aprendizaje como “…la 

manera compleja en la cual y bajo ciertas condiciones, los estudiantes aprenden más eficien-

temente y perciben más efectivamente, procesan, almacenan y evocan lo que están inten-

tando aprender”. 

 

Estilo de enseñanza: Categorías de comportamientos de enseñanza que el docente exhibe 

habitualmente en cada fase o momento de la actividad de enseñanza, que se fundamentan 

en actitudes personales que le son inherentes, que han sido abstraídos de su experiencia aca-

démica y profesional, que no dependen de los contextos en los que se muestran y que pueden 

aumentar o aminorar los desajustes entre la enseñanza y el aprendizaje. 
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