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Este manual se elaboró para implementarlo en el proceso de enseñanza 

y aprendizaje junto con los recursos materiales y educativos que tiene el 

Laboratorio de Estructuras de la Universidad de La Salle. Así, representa 

una herramienta didáctica que facilita la aprehensión de los contenidos 

y temáticas abordados en las aulas. 

El texto es una guía indispensable para el trabajo práctico del estudiante 

de Ingeniería Civil y le permitirá consolidar su aprendizaje aproximándose 

a la realidad con un software de simulación STRS1 y diferentes modelos 

experimentales a escala. 

La información aquí reunida tiene el propósito de instruir y favorecer el 

trabajo de docentes y estudiantes, puesto que sirve de orientación para 

realizar diez prácticas de laboratorio aplicadas a los equipos existentes 

en la institución. 

Cada práctica comprende la introducción al tema, los objetivos que se 

deben cumplir, el marco de referencia que reúne los conceptos básicos 

tratados y los materiales y métodos para hacer el experimento virtual de 

simulación del informe final de laboratorio.                                                                                 

  

1 Software STRS: programa de última generación para respaldar y mejorar las capacidades experimentales de los 

equipos, de esta manera el estudiante puede experimentar de forma virtual antes de realizar la práctica. 
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1.7. Columnas STR12 

Las columnas STR12 están hechas de aluminio y poseen diferentes longitudes: 

320 mm, 370 mm, 420 mm, 470 mm y 520 mm. El montaje tiene una placa con 

una celda de carga en un extremo y un mecanismo para cargar las columnas 

de ensayo (figura K). El modelo incluye una escala magnética ajustable para 

monitorear la desviación horizontal. 

Figura K. Montaje STR12 | Fuente: adaptación con base en TecQuipment Ltd. (2015). 

1.8. Marcos de prueba STR18 

Son marcos rectangulares de aluminio resistente. Uno de ellos tiene sección 

constante en todos sus elementos, mientras que el otro posee variación de     

elementos. Los sensores de fuerza en los apoyos se conectan a la pantalla de 

fuerza digital (STR1), la cual se encarga de medir la fuerza del momento en un 

extremo del marco y la reacción horizontal en el otro extremo. En la figura L se 

observan uno de los marcos y el montaje experimental. 

Figura L. Marco de prueba STR18 con sus dimensiones | Fuente: adaptación con base en TecQuipment Ltd. (2016b). 
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Esta pantalla se ajusta al montaje experimental (STR5 - Bending Stress in a 

Beam). El elemento está en capacidad de presentar lecturas de deformación 

usando los medidores que se encuentran en distintos lugares de la sección de 

ensayo. Posee un dial que permite seleccionar el canal de deformación que 

requiera el estudiante. En la figura M se observa la pantalla de tensión digital 

con sus componentes. 

1.9. Pantalla de tensión digital 

Figura M. Pantalla de tensión digital | Fuente: adaptación con base en TecQuipment Ltd. (2014b). 

Figura N. Celda de carga (STR8A) y sus componentes | Fuente: adaptación con base en TecQuipment Ltd. (2014b). 

1.10. Celda de carga (STR8A) 

La celda de carga es un elemento que se ajusta al montaje experimental 

(STR5 - Bending Stress in a Beam). Su propósito es aplicar cargas a la estructura 

en diferentes ángulos. Al conectarse a la pantalla de fuerza digital (STR1A), la 

celda mide la magnitud de la carga aplicada. En la figura N se ve la celda 

con sus componentes. 
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Es un instrumento de alta precisión para leer las deformaciones que puede 

presentar un elemento. Se utiliza en distintos modelos con el fin de registrar 

lecturas de las deflexiones de las diferentes secciones de ensayo (figura O). 

1.11. Deformímetro digital 

Figura O. Deformímetro digital y sus componentes | Fuente: adaptación con base en TecQuipment Ltd. (2016a). 

Figura G2– Pantalla de fuerza digital (STR1A)  y sus dimensiones. 

2. Software de estructuras STRS 

TecQuipment desarrolla un software de última generación para respaldar y 

mejorar las capacidades experimentales de los equipos. Así, los estudiantes 

experimentan de forma virtual antes de realizar la práctica. 

Este software les permite alterar la configuración del experimento físico. Según 

el módulo que estén realizando, pueden modificar diferentes configuraciones 

del modelo, que incluye: 

• Tipo y número de soportes 

• Forma de la estructura o muestra 

• Material de la estructura o muestra 

Asimismo, el software posibilita la aplicación de cargas distribuidas de manera 

uniforme. Los estudiantes también pueden ver, tabular y graficar datos, lo 

cual reduce el tiempo necesario para que obtengan y procesen resultados.  
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2.1. Instalación del software de estructuras STRS 

• Para iniciar la instalación el estudiante debe ingresar a la página oficial 

de la Academia TecQuipment (TQ): . En la 

barra de herramientas encontrará la opción “Descargas”.  

 

 

 

 

 

 

 

 

• En “Descargas” tiene que seleccionar “Structures”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

• El sitio web da diferentes tipos de descarga. En este caso debe elegir la 

opción “Structures (Single Seat)”. 

 

 

Nota importante: este 

software es la versión 

STRS de asiento único e 

independiente y requiere 

un dongle USB verde. 
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• Para comenzar la descarga es necesario colocar los datos personales, lo 

cual permitirá recibir futuras actualizaciones del software. El estudiante 

debe aceptar los términos y política de privacidad de TecQuipment Ltd. 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Cuando empiece la descarga, tiene que ejecutar como administrador la 

carpeta que aparece en la barra de descargas. 

 

 

 

 

 

 

 

• Verá una ventana con una aplicación que debe ejecutar para seguir la 

descarga. 

 

 

 

Es necesario aceptar que 

el programa haga cambios 

en el equipo. 
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2.2. Interfaz del software de estructuras STRS 

• Al ejecutar el software el estudiante verá una ventana. Allí podrá elegir el 

módulo del experimento virtual que desea realizar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Tras seleccionar los diferentes módulos, identificará las áreas de trabajo. 

 

 

 

 

 

Barra de 

título 

Barra de   

herramientas 

Barra de  

menú 

Caja de    

herramientas 

Hardware de 

simulación 

Diagrama de 

cuerpo libre 

Gráfico    

fundamental 
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• Barra de título 

Esta barra muestra el nombre del experimento seleccionado por el estudiante y 

tiene tres botones a la derecha. El botón central "Maximizar" no se utiliza porque 

la ventana de experimento siempre vuelve a su tamaño máximo fijo. Los otros 

dos botones son: 

 Minimizar/Restaurar: alterna la ventana de un tamaño normal a uno 

minimizado y viceversa. 

 Cerrar: cierra la ventana del experimento y lo regresa a la ventana de 

bienvenida. 

 

• Barra de menú 

Esta barra incluye los menús y sus comandos. También se puede usar la tecla 

"Alt" junto con otras teclas para tener acceso directo a comandos, como se 

muestra en la tabla A. 

Menús Comandos 

Acceso    

directo en el 

teclado 

Detalles 

Archivo 

Nuevo Alt + F + N 

Restablece todos los controles y lecturas a la 

configuración predeterminada para una   

nueva prueba. También borra cualquier      

resultado en “tabla de resultados” y “gráfico”. 

Salir Alt + F + X 
Cierra la ventana del experimento (es similar a     

presionar “Cerrar” en la barra de título). 

Ejecutar 
Experimentos 

virtuales 
Alt + R + V 

Inicia el modo "Experimentos virtuales"               

independiente. 

Opciones 
Seleccionar 

puerto COM 
Alt + O + S 

Da la posibilidad de elegir uno de los puertos 

de comunicaciones seriales en la PC que se 

necesita usar para conectarse al equipo. 

Registrar datos 

en la tabla 

Alt + D + R o 

F10 

Captura todas las lecturas y las transfiere a 

una tabla de resultados. 
Datos 

Propiedades 

de selección 
Alt + D + ... 

Selecciona en qué parte del experimento se 

necesita trabajar. 

Ayuda 

Acerca del 

rango de    

estructuras 

Alt + H + A 

Abre una ventana que permite ver todos los 

experimentos de estructuras, así como una 

breve descripción de cada uno. 

2.3. Comandos y herramientas del software 

Tabla A. Herramientas de la barra de menú | Fuente: adaptación con base en TecQuipment Ltd. (2008). 
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• Barra de herramientas 

La barra de herramientas tiene botones y elementos que realizan acciones 

especiales. Algunos botones hacen las mismas acciones que los comandos 

del menú. El cuadro desplegable de selección de propiedades permite elegir 

en qué parte del experimento se necesita trabajar (tabla B). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Caja de herramientas 

Esta caja tiene herramientas para el experimento. Es posible mover objetos, 

como masas, de la caja al hardware de simulación. En los experimentos que 

involucran el momento de inercia del material, esta caja incluye una sección 

transversal simulada de la muestra (viga, columna o marco). Cuando se hace 

el ajuste de las dimensiones de la muestra simulada, el software recalcula de 

manera automática el momento de inercia para la muestra. 

Botón Descripción Detalles 

 
Nuevo archivo 

(nuevo diseño) 

Restablece todos los controles y lecturas a la      

configuración predeterminada para una nueva 

prueba. También borra cualquier resultado en la 

tabla de resultados. 

 

Asistente de     

experimento    

virtual 

Inicia el modo "Experimento virtual" independiente. 

 Toma de lecturas 
Captura todas las lecturas y las transfiere a una   

tabla de resultados. 

Nota: cuando un botón tiene su color "atenuado", no existe una falla. Esto 

significa que el botón no es necesario para esa parte del experimento. 

Tabla B. Descripción de los elementos de la barra de herramientas 

 Fuente: adaptación con base en TecQuipment Ltd. (2008). 
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• Hardware de simulación 

Simula el experimento virtual. Es posible mover partes (soportes, por ejemplo) 

de la simulación para realizar el experimento. También permite arrastrar pesos 

o cambiar las fuerzas aplicadas, los ángulos y las longitudes en la estructura 

en la simulación. 

 

• Diagrama de cuerpo libre y gráfico fundamental 

Este diagrama de cuerpo libre permite ver un dibujo lineal de cómo actúan 

las fuerzas en la estructura. Por su parte, el gráfico fundamental evidencia los 

resultados del software según la estructura que se está estudiando. Estos dos 

elementos se actualizan de forma instantánea cuando se hacen cambios. La 

información que se muestra es diferente para distintos experimentos.  

 

• Barra de estado 

Hay dos cuadros de sugerencias en la parte inferior de la ventana del          

experimento: el de la izquierda sugiere cuáles acciones se deben realizar a 

continuación y el de la derecha brinda más detalles sobre el elemento que 

señala el puntero del mouse. 

 

• Herramientas comunes 

El experimento virtual posee diferentes herramientas alrededor de la interfaz 

del software, las cuales varían según el experimento que se esté realizando. El 

estudiante puede utilizar el mouse para seleccionarlas. En la tabla C se ve la 

descripción de las herramientas del software. 

Nota: El cuadro de sugerencias de la derecha no funcionará mientras la   

ventana de experimento esté en el “Modo sin operación”. 
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Herramientas     

comunes 
Descripción Detalles 

 
Cuadro de           

selección 

Se hace clic en las flechas para ir hacia arriba o hacia 

abajo y elegir el número. También es posible escribir el 

número directamente en el cuadro. 

 Botones de opción 

Se hace clic en los pequeños orificios redondos 

(botones de radio) o en el texto para seleccionar solo 

una de dos o más opciones. 

 

Cuadro                

desplegable (o lista 

desplegable) 

El botón de la flecha hacia abajo despliega una lista 

en la cual se puede seleccionar una pieza de prueba 

de forma o tamaño diferente para el experimento, o 

también una configuración de experimento distinta. 

 

Carga manual     

uniformemente   

distribuida (UDL) 

El cuadro de selección permite configurar la UDL. Con 

un clic es posible arrastrar la herramienta al hardware 

de simulación. Hay que mantener presionado el botón 

del mouse hasta que la UDL se extienda por el área 

que se necesita. En algunos experimentos la UDL se 

aplica a toda la estructura. 

 

Carga automática 

uniformemente   

distribuida (UDL) 

El cuadro de selección se usa para configurar la UDL. 

Hay que hacer clic en el botón de la UDL para que 

una se extienda de manera automática a través de 

una determinada sección del hardware de simulación. 

 

Pesos                

preestablecidos 

(masas) 

Estos pesos están preestablecidos en incrementos de 

100 g (el cuadro de sugerencias de la derecha indica 

el valor real). Al hacer clic estos se pueden arrastrar. 

Para cambiar uno es posible arrastrar uno nuevo sobre 

el anterior; esto solo aplica si la posición del peso no 

cambia. 

 
Peso ajustable 

(masa) 

Permite generar un peso personalizado de cualquier 

tamaño entre 0 g y 500 g en incrementos de 10 g. Se 

emplea el cuadro de selección para elegir o ingresar 

el peso, y se hace clic y se arrastra el peso hacia el 

hardware de simulación. 

100 g 500 g G
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Herramientas 

comunes 
Descripción Detalles 

 
Sujetadores y     

apoyos 

Con un clic se pueden arrastrar los sujetadores y apoyos 

a sus posiciones en el hardware de simulación. El software 

solo permite colocar estos elementos en las posiciones 

correctas. 

 
Papelera de         

reciclaje 

Para eliminar un peso, carga o parte de una estructura 

en el hardware de simulación, se utiliza el mouse y se 

arrastra el elemento no deseado a la papelera. Luego se 

elige un nuevo peso, carga o parte. 

Tabla C. Detalles de las herramientas comunes del software |  Fuente: adaptación con base en TecQuipment Ltd. (2008). 
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Momento flector en 

una viga 
STR2 - Bending Moments in a Beam 
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• Caracterizar la variación del momento flector en diferentes     

distancias y estados de aplicación de carga. 

• Analizar de forma comparativa la variación del momento flector 

en los distintos estados de carga. 

1.2. Marco teórico 

El momento flector es un efecto que se produce al restringir el giro en       

determinado punto del elemento estructural (viga). Se calcula como el    

producto vectorial entre la fuerza perpendicular aplicada (F) y la distancia 

(d) entre el punto de aplicación de la carga y un punto de corte arbitrario 

donde se requiere conocer las reacciones (figura 1.1): 

 

Donde: 

M = momento 

F = fuerza 

d = distancia 

Introducción 

El momento flector que produce una fuerza con respecto a un punto 

permite conocer en qué medida existe la capacidad de cambiar el 

estado de rotación de un cuerpo alrededor de un eje perpendicular 

al plano transversal que pase por dicho punto. 

Figura 1.1. Ejemplo del cálculo del momento en una viga simplemente apoyada 

Fuente: los autores. 

(Ec. 1.1) 



 

23 

M
o

m
e

n
to

 f
le

c
to

r 

Figura 1.2. Efecto del momento flector en un elemento estructural: a) elemento en 

estado libre; b) elemento con carga aplicada 
 

Fuente: los autores.  

El momento flector induce una curvatura en el elemento estructural, 

como se aprecia en la figura 1.2. 

a) 

b) 

M 

M 

La manera más práctica de evaluar el momento flector existente en 

cualquier sección de una viga es mediante el diagrama de            

momento (figura 1.3). 

a) 

b) 

c) 

d) 

Figura 1.3. Viga simplemente apoyada solicitada a una carga puntual en el centro de la luz: a) 

sistema de cargas; b) diagrama de cuerpo libre de la viga; c) diagrama de fuerza cortante; d) 

diagrama de momento flector 

Fuente: los autores.  

F 
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1.3. Materiales 

• Equipo STR2 - Bending Moments in a Beam de TecQuipment, el cual se 

ve en la figura 1.4: 

1. Marco de prueba 

2. Cable DIN de 4 pines 

3. Viga STR2 (véase en Generalidades el apartado 1.6.1) 

4. Tornillos de seguridad 

5. Brazo del momento 

6. Pantalla digital de lectura de fuerza 

7. Masas y ganchos 

8. Pivote 
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r 

Figura 1.4. Equipo STR2 - Bending Moments in a Beam y sus respectivas partes 

Fuente: TecQuipment Ltd. (2014a). 

Importante 

Antes de realizar la práctica experimental el estudiante debe llevar a cabo la 

simulación virtual del experimento a través del software STRS. 
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1.4. Simulación en el software STRS 

A. El estudiante debe ingresar al programa STRS y seleccionar el módulo       

respectivo. En este caso corresponde al STR2 - Bending Moments in a 

Beam (figura 1.5). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B. A continuación se habilitará el experimento virtual y aparecerá la ventana 

indicada en la figura 1.6. 

 

 El estudiante debe    

activar el experimento 

virtual haciendo clic en 

este ícono: 

 

Figura 1.5. Interfaz inicial del software - Bending Moments in a Beam 

Fuente: adaptación con base en el software STRS - TecQuipment Academia. 

Figura 1.6. Interfaz del software: experimento virtual - Bending Moments in a Beam 

Fuente: adaptación con base en el software STRS - TecQuipment Academia. 
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C. En la parte superior derecha se encuentra la caja de herramientas (figura 

1.7), donde el estudiante podrá: 

 

 Seleccionar las cargas predeterminadas por el 

software. En este caso 100 g, 200 g, 300 g, 400 g 

y 500 g. 

 Seleccionar cargas de cualquier magnitud      

inferior a 500 g, diferentes a las indicadas         

anteriormente. Estas pueden ser distribuidas o 

puntuales. 

 Eliminar cualquier tipo de carga que desee     

retirar del experimento virtual con la papelera. 

 

 

 

D. Luego el estudiante podrá interactuar con diferentes tipos de carga y sus 

puntos de aplicación analizando el comportamiento de la viga, como se 

detalla en este ejemplo: 

 Se selecciona una carga de 100 g y se coloca a 440 mm, es decir, 

en el punto de carga, teniendo en cuenta la longitud de la viga 

(figura 1.8). 

 

 

 

 

 

 

 
100 g 

100 g 200 g 300 g  400 g  500  g 

Figura 1.7. Caja de herramientas del software 
 

Fuente: adaptación con base en el software 

STRS - TecQuipment Academia. 

Figura 1.8. Interfaz del software: hardware de simulación y caja de herramientas -  Bending Moments in a Beam 

Fuente: adaptación con base en el software STRS - TecQuipment Academia. 
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E. En la parte inferior de la pantalla el software proporciona: 

 El diagrama de cuerpo libre del experimento virtual, teniendo en 

cuenta las cargas y las longitudes seleccionadas por el estudiante. 

 El diagrama de momento flector de la viga. 

 Los valores máximos del momento positivo y del momento negativo 

que experimenta la viga según el caso de carga. 

Para el caso de carga asignado se obtienen los resultados que se pueden ver 

en la figura 1.9. 

 

 

 

F. Los resultados también se registran en una tabla de datos: 

 En la barra de herramientas el estudiante debe elegir “Data”: 

 

 

 

 Se- leccionar la propiedad que desea observar 

e n la tabla de 

datos: 

 

 

Es necesario tener siempre en 

cuenta que UDL se refiere a la 

carga uniformemente distribuida, 

por lo tanto, si la viga no posee 

este tipo de cargas, el software 

procesará un error. 

Figura 1.10. Barra de herramientas del software 
 

Fuente: adaptación con base en el software STRS - TecQuipment Academia. 

Figura 1.11. Datos del software 
 

Fuente: adaptación con base en el software STRS - TecQuipment Academia. 

         Figura 1.9. Interfaz del software: diagrama de cuerpo libre y gráfico fundamental - Bending Moments in a Beam 
 

Fuente: adaptación con base en el software STRS - TecQuipment Academia. 

Diagrama de cuerpo 

libre 

Diagrama de momento 

flector 

Valores máximos del 

momento flector del 

experimento virtual 
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 Para obtener la tabla de datos el estudiante debe seleccionar 

“Record data to table’’ u oprimir “F10” en su teclado: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 En la tabla 1.1 se presentan los resultados extraídos del experimento 

virtual: 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 1.12. Interfaz del software - Bending  Moments in a Beam 
 

Fuente: adaptación con base en el software STRS - TecQuipment Academia. 

Tabla 1.1. Resultados del software - Bending Moments in a Beam 
 

Fuente: adaptación con base en el software STRS - TecQuipment Academia. 
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1.5. Procedimiento experimental 

1. Comprobar que los componentes estén asegurados de forma correcta, 

como se muestra en la figura 1.4. 

2. Colocar el marco de prueba de una manera segura, apoyado sobre una 

superficie rígida, nivelada, estable y de fácil acceso. 

3. Asegurarse de que en la pantalla de fuerza digital esté 

activo el indicador verde. Luego conectar el cable DIN 

“Force Input 1” en la pantalla digital de fuerza al puerto 

marcado como 'Force Output' en el apoyo izquierdo 

del experimento. 

4. Utilizando el dial que se encuentra en este apoyo, y sin ningún tipo de  

carga, calibrar el medidor de tal manera que la lectura de fuerza sea ce-

ro en la pantalla digital de fuerza. 
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Experimento 1 

Variación del momento de flexión en el punto de carga 

• El experimento consiste en cargar la viga a una determinada distancia 

(a), la cual será el punto corte, es decir, se medirá el momento de flexión 

en el punto de carga con diferentes valores de carga (figura 1.13). 

 

 

 

 

 

 

A. Según la longitud de la viga (l), ubicar el punto de corte donde se 

colocarán las cargas. 

B. En este punto, posicionar el gancho con una masa conocida. Hay 

que repetir este paso las veces que se consideren necesarias, con el 

fin de obtener diferentes valores de carga. 

C. En la pantalla digital de fuerza se muestran las lecturas de fuerza del 

momento de flexión generadas en el sensor del experimento. 

Figura 1.13 - Diagrama de cuerpo libre - Experimento 1, STR2 
 

Fuente: los autores. 

Force Input 1 

Force Output 
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Informe 

 

 

 

1. El estudiante tiene que registrar: 

• La distancia (a) a la cual se posicionaron las cargas durante el        

ensayo. 

• Las diferentes cargas a las cuales se sometió la viga. 

• Las lecturas del momento flector que proporcionó la pantalla digital 

de fuerza digital. 

• El momento de flexión experimental. 

2. Usando los conceptos vistos en clase, calcular el momento flector teórico 

para cada uno de los casos de carga. 

3. Realizar los diagramas de momento para cada uno de los casos de carga a 

las cuales se solicitó la viga y concluir. 

4. Hacer una gráfica en la que se relacionen la carga aplicada y el momento 

flector obtenido (experimental y teórico) y analizar los resultados. 

5. Calcular la diferencia entre los valores de momento flector obtenidos de 

modo experimental y teórico. Responder: ¿hay variaciones? De existir, ¿a 

qué se pueden atribuir? 
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Formato 

• Distancia (a): 440 mm 

• Brazo del momento: 125 mm 

Masa 

(g) 

Carga 

(N) 

Momento flector 

experimental (N) 

Momento flector 

teórico (N) 

Fuerza 

(N) 
% Error N.° 

           

           

           

           

           

Tabla 1.2. Formato de laboratorio - Experimento 1, STR2 
 

Fuente: los autores. 

Datos que debe conocer: 

• El brazo del momento es de de largo. 

• Distancia del punto de corte (a):  
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Experimento 2 

Variación del momento de flexión lejos del punto de carga 

• Este experimento consiste en cargar la viga a determinada distancia (a), 

en posiciones diferentes al punto de corte, donde se medirá el momento 

flector. Aquí se ven tres casos, los cuales corresponden a diagramas de 

cuerpo libre (figura 1.14). 

 

 

 

 

 

Caso 1 
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• Representar los casos mostrados en la figura 1.14 en el marco de prueba 

STR2. Para ello hay que medir y cargar según corresponda. 

A. Con base en la longitud total de la viga, el estudiante debe medir 

las distancias de ubicación de las cargas. 

B. Colocar las cargas correspondientes, de acuerdo con cada caso. 

C. La pantalla digital de fuerza muestra las lecturas del momento      

flector que se generan en la celda de carga incorporada en el     

experimento. 

Caso 2 

Caso 3 

Figura 1.14 . Casos de carga para el experimento 2 
 

Fuente: adaptación con base en TecQuipment Ltd. (2014). 
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Informe 

 

 

 

1. El estudiante debe registrar: 

• El caso de carga que está realizando (1, 2 o 3). 

• Las diferentes cargas a las cuales se sometió la viga. 

• Las lecturas del momento flector que proporcionó la pantalla digital 

de fuerza durante el ensayo. 

• El momento de flexión experimental. 

2. Utilizando los conceptos vistos en clase, calcular el momento flector teórico 

para cada uno de los casos de carga. 

3. Realizar los diagramas de momento para cada uno de los casos de carga a 

las cuales se sometió la viga. 

4. Calcular la diferencia entre los valores del momento flector obtenidos de      

forma experimental y teórica. Responder: ¿hay variaciones? De existir, ¿a 

qué se pueden atribuir? 

Datos que debe conocer: 

• El brazo del momento es de de largo. 

Formato 

 

Tabla 1.3 . Formato de laboratorio - Experimento 2, STR2 
 

Fuente: los autores. 
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Caso 

Distancia de 

la carga 

(mm) 

W1 

(N) 

W2 

(N) 

RA 

(N) 

RB 

(N) 

Momento flector 

teórico (N) 

Momento flector 

experimental (N) 
% Error N.° 

                 

                 

                 

          

          


