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DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL DESDE EL JUEGO
EN NINOS DE CUARTO DE PRIMARIA DEL LICEO JARDIN DE
MARIA

1 PROBLEMA DE INVESTIGACION

El objeto de la investigacién se centra en determinar que incidencia tiene la utilizacién
del juego como herramienta educativa para el desarrollo de la expresion oral en un
grupo de nifios de cuarto de Primaria pertenecientes al LICEO JARDIN DE MARIA. El
objeto de estudio surge de la necesidad de encontrar herramientas que potenciasen la
capacidad de los nifios para desarrollar sus competencias comunicativas a través de
la expresion oral desde el juego disminuyendo la incidencia de los casos de miedo y

timidez para enfrentarse a su entorno social.



2 JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

2.1.1 RELEVANCIA SOCIAL:

La cultura y la sociedad se encuentran en cada persona, y cada persona, esta
integrada en la organizacion social. Toda sociedad forma a sus nifios a imagen y
semejanza de su propia cultura. El proceso de inculcar los elementos fundamentales
de la cultura en los nuevos miembros de una sociedad se llama socializacion. Por
medio de la socializacion las personas aprenden a participar efectivamente en las

comunidades a las que pertenecen.

En la socializacion existen dos aspectos criticos:

e Primero, la socializacién crea individuos que forman parte de una comunidad
humana. A través de la socializacion aprendemos a vivir dentro de un grupo, a ser
miembros componentes de la sociedad en que hemos nacido.

e Segundo, la socializacién es el proceso por el cual una sociedad se reproduce por

Si misma en una nueva generacion.

Mediante la socializacién, los valores y la tradicion del pasado se contindan y
perpetdan, lo cual proporciona a la sociedad la continuidad en el tiempo, proceso que

garantiza que la sociedad de hoy se refleje en la sociedad de mafiana.

La infancia constituye el periodo mas intenso de socializacién: no solamente es el
periodo en el que el ser humano tiene mas cosas que aprender (higiene, gustos
culinarios, urbanidad, lenguaje, roles...), sino también aquel en el que el hombre es
mas superficial y mas apto para aprender, ya que lo hace con una facilidad y una

rapidez que jamas podra olvidar en el resto de su vida.



El aprendizaje segun consiste en la adquisicion de reflejos, habitos, actitudes, etc.,
que se inscribe en el organismo y en la psique (mente) de la persona y orientan su
conducta.

El nifio a quien sus padres ensefian la higiene, los buenos modales, la urbanidad,
sufre también un aprendizaje, mediante la repeticion de unos mismos gestos
destinados a desarrollar en él unos reflejos condicionados y sobre todo unos habitos.
El nifio que aprende un nuevo juego contempla como los demas lo practican y les
imita. Efectia luego unos ensayos personales y corrige los errores en que haya podido
incurrir; es otra forma de aprendizaje. La repeticion, la imitacién, la aplicacion de
recompensas y castigos y los ensayos y errores, constituyen los cuatro procedimientos

principales por cuyo medio se opera el aprendizaje.

2.1.2 FACTIBILIDAD PARA LLEVAR A CABO LA INVESTIGACION

La escuela constituye una de las estancias donde el nifilo empieza a socializarse con
personas de su misma edad y de la guia y orientacion que reciban depende su forma
de socializar utilizando sus capacidades comunicativas, La INVESTIGACION se
desarrollara en el curso cuarto de primaria del LICEO JARDIN DE MARIA porque
uno de los miembros del grupo de investigacion es guia del curso y docente de dicha
institucion. De esta manera obtendremos la informacién de primera mano optimizando
el analisis y las conclusiones que el grupo de investigacion realizara sobre el curso.
Una de las maneras mas naturales para que el nifio desarrolle sus capacidades
comunicativas es a través del juego ya que para ellos constituye su medio natural y
cotidiano sin sentirse forzados ni coartados, su creatividad, su imaginacion y el uso de
la expresion oral se encuentran en pleno desarrollo. Sin embargo esta manera de
aprender y de asimilar lo que le llega del mundo exterior va cambiando a medida que
el nifio va creciendo y aprendiendo, tomando varios tipos de roles frente a sus
comparfieros y personas que lo rodean, permitiéndole elegir e identificarse con aquello
gue se siente mas cémodo, por lo tanto es importante identificar cuales son los tipos
de juegos aptos segun edades y nivel de curso para poder tener resultados
satisfactorios en el desarrollo de las habilidades comunicativas a través de la

expresion oral.



2.1.3 TRASCENCENCIA EDUCATIVA:

Durante afios se han realizado numerosos estudios para identificar los problemas de
aprendizaje, no sé6lo en la edad escolar sino también en la escuela superior y demas
estudios formales y no formales, obedeciendo estas a la necesidad imperiosa de
identificar la manera mas adecuada de transmitir conocimientos para el desarrollo de
habilidades y destrezas comunicativas, motrices, de liderazgo, etc. A través de estas
investigaciones se ha detectado factores predominantes que indican que la mayoria
de los problemas de aprendizaje vienen arraigados desde la escuela y la manera
como se les impuso entender el mundo como si todos tuvieran un patrén general.
Existen diferentes corrientes como el conductivismo y teorias cognoscitivas que
permiten hacer un andlisis del individuo desde diferentes perspectivas, para nuestro
andlisis trabajaremos para el planteamiento, disefio y estructuras de los juegos a
implementar en el curso a la luz de los planteamientos de Piaget', John Dewey?,

Jerome Bruner® y Vygotsky”.

(Plaget,1977, pag.187) centra sus estudios sobre la hipotesis de que el conocimiento se adquiere a medida que las
viejas estructuras cognitivas se hacen mas coordinadas y Utiles. Por ello sostiene que el conocimiento se adquiere al
transformar, organizar y reorganizar el conocimiento previo.

2, (Dewey, 1899, pag. 30). El pensamiento constituye un instrumento destinado a resolver los problemas de la
experiencia y el conocimiento es la acumulaciéon de sabiduria que genera la resolucién de esos problemas. Dewey
afirmaba que los nifios no llegaban a la escuela como limpias pizarras pasivas en las que los maestros pudieran
escribir las lecciones de la civilizacion. Cuando el nifio llega al aula “ya es intensamente activo y el cometido de la
educacién consiste en tomar a su cargo esta actividad y orientarla” (Dewey, 1899, pag. 25). Cuando el nifio empieza su
escolaridad, lleva en si cuatro “impulsos innatos —el de comunicar, el de construir, el de indagar y el de expresarse de
forma méas precisa’- que constituyen “los recursos naturales, el capital para invertir, de cuyo ejercicio depende el
crecimiento activo del nifio”

Bruner (1961, pag.103) sostenia la tesis de que “si la superioridad intelectual del hombre es la mayor de sus
aptitudes, también es un hecho que le es mas personal lo que ha descubierto por si mismo”. El descubrimiento
favorece el desarrollo mental lo que se traduce en una maduracion y en el desarrollo de técnicas para resolver
problemas. El aprendizaje en el aula debe ocurrir por razonamiento inductivo, es decir, utilizando ejemplos concretos
para, desde ellos, comprender los conceptos y principios generales, esta estrategia metodolégica suele denominarse
de "generacion de reglas”.
4(Vigotsky,1967.p4g.5.6-18) Agrupa a quienes piensan que el conocimiento se construye sobre la base de las
interacciones sociales y la experiencia. Para sus defensores el conocimiento refleja el mundo externo filtrado e influido
por la cultura, el lenguaje, las creencias, las relaciones con los demas, la ensefianza directa y el modelamiento. Este
autor propone que la importancia de los procesos de relacién interpersonal (comunicacion nifio-adulto) y la manera de
entender las relaciones entre aprendizaje y desarrollo (actuacion educativa en la zona de desarrollo préximo), que
propugna esta teoria, matizan decisivamente la concrecién del curriculo. Para Vygotsky, las funciones psicolégicas
superiores son fruto del desarrollo cultural de la especie y no del desarrollo biolégico personal: el proceso de formacién
de estas funciones psicoldgicas superiores se da a través de la actividad practica e instrumental, pero no individual,
sino en interaccion o cooperacion social.



Con ayuda de los postulados y los resultados de esta investigacion, daremos un
gran paso en la importancia del juego como herramienta pedagdgica para la
potencializacion de las habilidades comunicativas a través de la expresion oral y de
paso demostrar su

incidencia en la capacidad de aprendizaje del nifio, por lo que se hace necesario no

relegar estas actividades a las asignaturas de artes y educacion fisica.



3 OBJETIVO GENERAL

El objetivo principal de esta investigacion se centra en determinar qué incidencia tiene
la aplicacion del juego en las actividades escolares de los nifios de cuarto de primaria
para la potencializacion y desarrollo de las habilidades comunicativas, sociales a
través de la expresion oral y determinar si el juego es una herramienta pedagdgica de

alta, media o baja incidencia para el desarrollo de la expresién oral del nifio.



OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Incrementar en los nifios el nivel de seguridad que deben tener al
presentarse frente a un publico.

» Proporcionar herramientas a los docentes para desarrollar estrategias en
el aula, que le permitan mejorar la expresion oral en las diferentes areas
del aprendizaje.

» Demostrar que el juego cumple una funcion importante en el desarrollo
cognitivo, por tanto debe ser parte fundamental en un aula de clase.



4 MARCO TEORICO

En el pais ya se han realizado algunos estudios sobre la importancia del juego y de
algunas artes plasticas para el desarrollo de las habilidades comunicativas de los
nifios y su adaptacion al medio que lo rodea aprendiendo a socializarse. También
encontramos numerosos estudios sobre la psicologia infantil y su manera de aprender
del entorno, su forma de comunicarse y el desarrollo de sus habilidades fisicas.

El enfoque que se debe dar en todas las areas del conocimiento debe ser
comunicativo y funcional que proponga constantemente el desarrollo de la
competencia comunicativa oral y escrita, entendida, como la capacidad del individuo
para expresar a otros sus ideas, conocimientos etc. A partir de los usos y funciones
sociales de la lengua para comprender y asimilar el conocimiento desde el primer

grado.

4.1 COMPONENTES DEL ESPANOL

(Min. Educacion Nacional)

Sabemos que para la organizacion de la ensefianza se divide al espafiol en cuatro

componentes y/6 ejes:

e Expresion oral ( hablar y escuchar)
e Lectura ( leer y compartir)
e Escritura (tiempo de escribir)

e Reflexién sobre la lengua.

El eje que vamos a trabajar en este estudio es la expresion oral, sin embargo es
importante conocer algo de la tematica de los otros ejes, debido a que intrinsecamente
ellos se retinen en el proceso de socializacion del nifio, y por tanto, es importante
conocer el concepto para realizar un buen analisis de los resultados que arroje esta

investigacion.



4.1.1 Expresion oral.

Es la capacidad de expresarse oralmente, implica poder exponer sus ideas con
claridad y precisién, asi como la capacidad de escuchar a otros y retener la esencia
de lo que nos estan diciendo. El desarrollo de la expresion oral requiere la creaciéon de
un ambiente en la que los nifios tengan la libertad de hablar. Los nifios pueden narrar,
contar chistes, relatar sucesos, preguntar, opinar, expresar sus puntos de vista son

algunas de muchas actividades que se pueden realizar.

4.1.2 Lectura

Es necesario que los nifios estén en contacto con muchos materiales escritos , con la
finalidad que los alumnos tengan elementos que les faciliten la comprension de lo que
leen. De igual forma el maestro debe utilizarlos para complementar dicho proceso. La
funcionalidad de la lecto-escritura se hace efectiva si el nifio puede utilizar lo que lee
con propdsitos especificos. Se debe invitar al nifio que lea y a servirse de la lectura

con fines précticos.

4.1.3 Escritura

Aprender a escribir requiere del nifio no solo el trazado de las letras, sino la conciencia
de lo que se dice puede ponerse por escrito. Conforme el nifio adquiera esta
conciencia logrard comprender las formas y las reglas de la escritura, se trata de que
el nifio use la escritura en forma adecuada, que sepa expresar sus ideas por escrito y
logre producir textos especificos.

4.1.4 Reflexién sobre la lengua

Este componente aborda los aspectos gramaticales, ortografia, puntuacion, los tipos
de palabras y de oraciones, elementos que siempre han formado parte de la
enseflanza del espafiol en esta propuesta estos conocimientos se trabajardn en un

contexto funcional como necesidad derivada del acto de la comunicacion.

“El nifio es el perfecto auditor porque no se cuestiona lo que se le dice y lo ve todo a la
luz de la inocencia”. Los responsables de la educacién de un nifio debemos tener
cuidado con esto, debido a que si no sabemos hacer la estimulacion adecuada él sélo
va aprender lo que nosotros queremos que aprenda, pero no es seguro que él asuma

iniciativas propias construyendo su identidad y expresando al mundo lo que realmente



siente, el forzarlo a aprender lo que nosotros les imponemos puede ocasionar

conductas de timidez, miedo y de falta de autoestima.®

A través del desarrollo de esta investigacion pretendemos que el nifio se vaya
cuestionando todo lo que ocurre a su alrededor, que despierte y abra sus 0jos, sus
sentidos a la vida de una manera activa, que nos contagie su vitalidad, sus ganas de
vivir y disfrutar al maximo cada momento siendo cada vez mas proactivo y menos

reactivo.

4.2 NIVELES DE LA EDUCACION FORMAL (Ley 115 de Febrero 8 de 1994

ley General de Educacion)

La educacion formal a que se refiere la presente ley, se organizara en tres (3)

niveles:

(a) El preescolar que comprendera minimo un grado obligatorio;

(b) La educacion béasica con una duracién de nueve (9) grados que se
desarrollara en dos ciclos: La educacion basica primaria de cinco (5)
grados y la educacion béasica secundaria de cuatro (4) grados, y

(c) La educacion media con una duracion de dos (2) grados.

La educacién formal en sus distintos niveles, tiene por objeto desarrollar en el
educando conocimientos, habilidades, aptitudes y valores mediante los cuales las

personas puedan fundamentar su desarrollo en forma permanente.

5 Para la teoria del aprendizaje social: la conducta agresiva puede adquirirse meramente por la
observacién y la imitacion de la conducta de modelos agresivos y no requiere necesariamente la
existencia de un estado de frustracién previa. Segln esta concepciéon de la agresion no existiria una
pulsion agresiva de tipo innato ni tampoco existen estimulos especificos desencadenantes de la conducta
agresiva, sino que seria el resultado de procesos de aprendizaje (Mayor, 1985). AGRESIVIDAD Y
APRENDIZAJE, Monografia realizada por Elena Lara Molina, Cecilia Martinez Fernandez, Karin Penroz
Celis y Gabriela Pino Hidalgo.



4.3 LAS ETAPAS DE LA EDUCACION

Decreto 1860 de Agosto 3 de 1994 por el cual se reglamenta parcialmente la Ley 115 de 1994, en los
aspectos pedagdgicos y organizativos generales. El Presidente de la Republica de Colombia, en uso de
las facultades que le otorga el numeral 11 del articulo 189 de la Constitucion Politica y la ley,

CAPITULO I

ORGANIZACION DE LA EDUCACION FORMAL

Articulo 5° Niveles, ciclos y grados. La educacion basica formal se organiza por niveles, ciclos y grados
segun las siguientes definiciones:

1. Los niveles son etapas del proceso de formacién en la educaciéon formal, con los fines y objetivos
definidos por la ley.

2. El ciclo es el conjunto de grados que en la educacién basica satisfacen los objetivos especificos
definidos en el articulo 21 de la Ley 115 de 1994 para el denominado Ciclo de Primaria o en el articulo 22
de la misma Ley, para el denominado Ciclo de Secundaria.

3. El grado corresponde a la ejecucion ordenada del plan de estudios durante un afio lectivo, con el fin de
lograr los objetivos propuestos en dicho plan.

Articulo 6° Organizacion de la educacion preescolar. La educacion preescolar de que trata el articulo 15
de la Ley 115 de 1994, se ofrece a los nifios antes de iniciar la educacion basica y estd compuesta por
tres grados, de los cuales los dos primeros grados constituyen una etapa previa a la escolarizacion
obligatoria y el tercero es el grado obligatorio.

Paragrafo. La atenciéon educativa al menor de seis afios que prestan las familias, la comunidad, las
instituciones oficiales y privadas, incluido el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar, sera
especialmente apoyada por la Nacién y las entidades territoriales. El Ministerio de Educacién Nacional
organizara y reglamentara un servicio que proporcione elementos e instrumentos formativos y cree
condiciones de coordinacién entre quienes intervienen en este proceso educativo.

Articulo 7° Organizacion de la educacion basica. El proceso pedagégico de la educacién basica
comprende nueve grados que se deben organizar en forma continua y articulada que permita el desarrollo
de actividades pedagdgicas de formacion integral, facilite la evaluacién por logros y favorezca el avance y
la permanencia del educando dentro del servicio educativo. La educacién basica constituye prerrequisito
para ingresar a la educacion media o acceder al servicio especial de educacién laboral.

Articulo 8° Edades en la educacién obligatoria. El proyecto educativo institucional de cada establecimiento
educativo definira los limites superiores e inferiores de edad para cursar estudios en él teniendo en cuenta
el desarrollo personal del educando que garantice su incorporacion a los diversos grados de la educacion
formal. Para ello atendera los rangos que determine la entidad territorial correspondiente, teniendo en
cuenta los factores regionales, culturales y étnicos. Quienes por algin motivo se encuentren por fuera de
los rangos alli establecidos, podran utilizar la validacion o las formas de nivelacién que debe brindar el
establecimiento educativo, segln lo previsto en el paragrafo del articulo 38 de este Decreto, con el fin de

incorporarse al grado que corresponda segun el plan de estudios.




4.3.1 Ciclos formativos propuestos:

4.3.1.1 Educacioén Infantil/Educacion Primaria.

La Educacién Infantil y la Educacién Primaria son dos tramos de la ensefianza

que estan divididos en ciclos.

La Educacion Infantil esta dividida en dos ciclos (compuesta por tres grados
segun el articulo 15 de la Ley 115 de 1994, se ofrece a los nifios antes de
iniciar la educacién basica y esta compuesta por tres grados, de los cuales los
dos primeros grados constituyen una etapa previa a la escolarizacion
obligatoria y el tercero es el grado obligatorio.) (0-3, 3-6). Se divide en dos

ciclos por varias razones de tipo:

e Social y estructural: estas razones ayudan a estructurar y ajustar la oferta
educativa del sistema.

¢ Metodologicas o de organizacion de los centros. En los centros hay gran
variedad de recursos que hay que organizar.

e Psicolégicas a refiriéndose a la evolucion del nifio, a las etapas

psicoevolutivas.

La Educacién Primaria

Articulo 7° Decreto 1860 de Agosto 3 de 1994 por el cual se reglamenta parcialmente la Ley
115 de 1994, en los aspectos pedagogicos y organizativos generales. Organizacion de la
educacion basica. El proceso pedagogico de la educacién basica comprende nueve grados que
se deben organizar en forma continua y articulada que permita el desarrollo de actividades
pedagogicas de formacion integral, facilite la evaluaciéon por logros y favorezca el avance y la
permanencia del educando dentro del servicio educativo. La educacién bésica constituye
prerrequisito para ingresar a la educacion media o acceder al servicio especial de educacion
laboral.

Articulo 8° Decreto 1860 de Agosto 3 de 1994 Edades en la educacién obligatoria. El proyecto
educativo institucional de cada establecimiento educativo definira los limites superiores e inferiores
de edad para cursar estudios en él teniendo en cuenta el desarrollo personal del educando que
garantice su incorporacion a los diversos grados de la educacion formal. Para ello atendera los

rangos que determine la entidad territorial correspondiente, teniendo en cuenta los factores

regionales, culturales y étnicos.




Se puede dividir segin el PEI de la institucion en tres ciclos (6-8, 8-10, 10-12). Las
razones para estructurar la educacion Primaria en ciclos de dos afios son las
siguientes:

Los procesos de aprendizaje en un afio no se pueden hacer lo mismo que en dos
respecto a la adquisicién de conocimientos. La permanencia de un profesor durante
mas de dos afios puede generar una posterior dependencia de los alumnos respecto a

este.

La clasificacion de las edades del desarrollo en relacion con los intereses se acerca
evidentemente a las necesidades de la educacion y de la pedagogia. Pero no es
pedagdgica, sino psicoldgica. Por esta causa muchos autores han propuesto
subdivisiones del desarrollo a partir de las posibilidades educativas que cada edad

presenta.

4.3.2 PLANTEAMIENTOS DE MAURICE DEBESSE SOBRE LAS ETAPAS
DE LA EDUCACION

Una enumeracién consecuente de las etapas de la educacién, debe necesariamente
coincidir por lo menos en sus lineas fundamentales con una clasificaciéon de los
momentos del desarrollo psiquico. Esto ha sido conseguido de acuerdo a las mas
recientes conclusiones de la psicologia y de la pedagogia, por el francés Maurice

Debesse en un libro Las etapas de la educacion.

Debesse habla de cinco edades sucesivas:

1) Edad de la nursery (0-3 afios)

2) Edad del cervatillo (3-7)

3) Edad del escolar (6-13 6 14)

4) Edad de la inquietud de la pubertad (12-16)
5) Edad del entusiasmo juvenil (16-20)

En esta division las edades no estan separadas por limites rigidos, sino que se
recubren parcialmente,(3 a 7 afios y 6 a 13 afos)y corresponden a las que se
establecen en psicologia genética (primera infancia, segunda infancia, puericia-

tercera infancia, pubertad y adolescencia) y a los ciclos sucesivos de la educacion



sistematizada (nursery o guarderia, jardin de infantes, escuela primaria, escuela media

basica y escuela media superior)

4.4 EL DESARROLLO PSIQUICO: SUS GRANDES ETAPAS

Asi como hay un desarrollo o un crecimiento fisico, hay también un crecimiento, un
desarrollo o una evolucién psiquica o mental. Se considerardn como momentos del
desarrollo mental aquellas edades en las cuales el individuo no ha alcanzado aun la
madurez psiquica y espiritual del adulto, esto es la nifiez y la juventud. Aqui no es tan
simple fijar limites, pero debe tomarse en término medio que asegure por lo menos

una cierta base para el estudio de la evolucion psicolégica del educando.

Una de las maneras para establecer las etapas del desarrollo psiquico es delineando
periodos mas o menos amplios dentro de ese desarrollo que abarca en todas las

manifestaciones de la vida del ser en esos periodos.

4.4.1 Calacagno ( 1990)

Distingue dos momentos: NINEZ (primera infancia, segunda infancia, puericia) y

JUVENTUD (prepubertad pubertad, nubilidad y juventud propiamente dicha).

4.4.2 Hubert (1991)

Sistematiza las grandes etapas de la evolucion psiquica, a partir de los que él

considera hechos propiamente psicoldgicos:

NINEZ (0 a 12 afios):
* Fase Infantil (0/1 afios)
* Primera Infancia (1 a 3 afios)
* Segunda Infancia (3-6 a 7 afos)

* Tercera Infancia (6 o 7-11 o 12afios)

ADOLESCENCIA (12-25 afos):
* Pubertad o preadolescencia (11 0 12-14 0 15)
*Adolescencia propiamente dicha (14 o0 15-17 0 18)

*Postadolescencia o maduracion (18-25)



4.4.2.1 FASE INFANTIL
Es un periodo dominado por los instintos vitales y no hay diferenciacion entre el
individuo y el mundo y entre las cosas mismas del mundo. Esté limitado por es
destete, la adquisicién de las posturas erectas y de la marcha y se inicia el

lenguaje articulado.

4.4.2.2 PRIMERA INFANCIA
Los intereses psiquicos no se relacionan Unicamente con la nutriciéon. Impulsan
la exploracion constante del mundo y su conquista por la accién. Poco a poco
surge el sentimiento de la existencia de los objetos, y aparecen algunos

gérmenes de socializacion.

4.4.2.3 SEGUNDA INFANCIA
Comienza con el descubrimiento de que, aparte de todos los objetos, el Yo
constituye una realidad de poderoso interés. El nifio no conoce los limites de
ese Yo y lo proyecta sobre las cosas. De ahi el egocentrismo. Esta etapa esta
dominada con intereses psiquicos que se relacionan con esa representacion

del Yo y por los valores ludicos y econdémicos

4.4.2.4 TERCERA INFANCIA
Se inicia con el ingreso del nifio a la escuela primaria bajo influencia exclusiva
de la familia o de los pequefios camaradas de su edad. Los intereses mentales,
se socializan y se transforman en intelectuales y concretos. En esta etapa el
ser logra un equilibrio relativamente estable con relacion al medio psiquico y al

medio social sobre un plano ampliado. Es la etapa de lactancia.

4.4.2.5 PUBERTAD Y PRE-ADOLESCENCIA
Es una fase turbulenta en lo bioldgico, el cuerpo termina de conformarse, en lo
social, porque supone un cambio de perspectiva entre los sexos y sobre la
forma de agrupacion de los individuos. La revolucion puberal influye en la vida
psiquica, en los intereses mentales e individualistas, egocéntricos, y se
expresan en la vida emocional. Todos estos desdrdenes se acompafian de
una necesidad de comprension, lo que demuestra la ambivalencia de esta

etapa, en la que el hombre busca su propia forma.



4.4.2.6 ADOLESCENCIA
Los intereses que despiertan en la pubertad toman durante la
adolescencia un caracter cada vez mas abstracto y se orientan hacia un
universo psiquico y social. Aparece la tendencia hacia los valores
culturales y se consolida la reflexion; surge el sentido de lo ético y se

expande la afectividad.

4.4.2.7 POST-ADOLESCENCIA O MADURACION
En ella los intereses intelectuales se amplian en especulativos. Por el
contrario, los intereses afectivos, tienden a fijarse sobre seres y objetos
precisos. La socializacion se hace en forma verdadera, y al término de
esta edad aparecen las grandes decisiones que estabilizan la existencia

y a través de las cuales el ser ingresa definitivamente a la madurez.

4.5 EL JUEGO

45.1 Larelaciéon existente entre el juego v las posibilidades del movimiento

Podemos decir que el juego es la actividad motriz mas natural (por ser espontanea)
del nifio/a, es una especie de actividad integradora de todas las percepciones,
coordinaciones y otras cualidades basicas. A través del juego el nifio logra desarrollar
aspectos como la socializacion, los roles, la iniciativa, la creatividad, etc. Sin embargo,
es importante saber cuales son los tipos de juegos mas adecuados para cada marco
de edad. En Colombia, esta terapia del juego se ha intensificado mucho en las
primeras etapas de la edad infantil, es decir, desde bebés hasta aproximadamente los
6 afios, pero después de esta edad no hay suficientes trabajos de campo que permitan
decir que hay un desarrollo de la ludica y el juego importante desde el colegio, la casa
y el entorno, pareciera que después de esta edad no fuera tan importante y dejan este
trabajo en manos de los profesores de artes plasticas o de deporte, por lo tanto no es
extrafio que los niflos de los colegios en general tengan dentro de sus materias
preferidas aquellas que tienen que ver con artes plasticas o con deporte, posiblemente
porque son ellas las que les permiten expresarse liboremente y su capacidad de

aprendizaje se encuentra mas abierta.



Todos los especialistas del mundo coinciden en que el juego - la actitud ludica - es una
parte indispensable del desarrollo humano, que comenzando en los primeros afios de

la infancia, no se deberia abandonar durante el resto de la vida.

Los nifios juegan espontaneamente, como una parte natural de sus conductas, juegan
aun durante situaciones muy extremas y dolorosas como la guerra, por ejemplo. Los
nifios necesitan jugar, quieren jugar y disfrutan jugando. El juego los retorna a su
verdadero mundo interior, el de la imaginacion y de las ilusiones, los preserva del
agresivo ambiente exterior y, sin aislarlos, los rodea de una atmdsfera protectora, que
neutraliza, al menos por un tiempo, las angustias, las tensiones y los miedos que el

comportamiento de los adultos, hoy tan alterado, les puedan infundir.

Hay nifios que tienen desprecio por estas materias, pero generalmente no se debe a
su capacidad de aprendizaje sino a su dificultad de socializacion, posiblemente porque
ha crecido en un entorno agresivo que le ha hecho dafio o porque es una conducta
gue ha aprendido, por lo tanto siempre busca protegerse de cualquier ambiente que le
implique socializar con personas no ajenas a su entorno familiar o mundo donde él se
siente bien. Este es un tema bastante complicado que no profundizaremos en esta
investigacion por tratarse de casos que implican la intervencion de un psicologo
familiar. (Borthowick, Graciela. 1982. Pag. 65-78).

45.2 ;0ué entendemos por juego?

No es mas que un tipo de actividad, a veces de naturaleza muy compleja y que es
basico para trabajar en los primeros afos de la ensefianza (sea en el segundo ciclo de
infantil o primero de primaria). (Borthowick, Graciela. 1982. Pag. 65-78).

Alguien definio al nifio como “puer ludens” (el ser que juega).

El juego no es sélo una actividad espontanea (por ejemplo, que un nifio coja un coche
y juegue), sino que es algo que se pone a disposicion del nifio para que se cumplan
unos obijetivos y desarrollen todas sus posibilidades.



4.5.3 Justificacion del juego desde distintas materias:

+ El juego es importante o formativo desde el punto de vista pedagdgico porque por
medio del juego intentamos conseguir los objetivos propuestos que directa o
indirectamente llevaran a conseguir alcanzar los contenidos. El juego es un medio.

«+ Punto de vista psicolégico (pensar en la edad del nifio y amoldarse) el juego
permite descargar los impulsos y la actividad o hiperactividad, desarrollar la
fantasia, relacionarse con los compafieros, manifestarse con espontaneidad,
protagonizar a veces los roles de los adultos...

++ Punto de vista social sobre todo en juegos de tipo colectivo, debido a que este
permite que el nifio interactlie mas libremente con sus compafieros en el juego.
(Borthowick, Graciela. 1982. Pag. 65-78).

45.4 Clases de juegos:

Puede haber tantas clases de juegos como bloques haya dentro del area

correspondiente en el PEI:

- Juegos de lenguaje.

- Juegos de expresion plastica.
- Juegos ritmico-musicales.

- Juegos de psicomotricidad.

- Juegos légico-matematicos.

Nos centraremos en nuestro blogue, que es el primero:

Propuesta de lengua oral: las dos habilidades béasicas son escuchar (para
comprender) y hablar.

(a) Juegos de observacion el nifio expresa algo tras una observacion.

(b) Juegos de conversacion.

(c) Juegos de vocabulario.

(d) Juegos de elocucion (vocalizar, pronunciar).

(e) Juegos de invencion.

(f) Juegos de poesia ladica

(g) Juegos dramaticos.

(h) Juegos narrativos.



455 ElJuego en el Pensamiento de destacados psicélogos.

Consignamos aqui ideas sobre los alcances del juego, descripciones del fenémeno

ladico a partir de diferentes puntos de vista planteados por:

0'0

0,
°n

0,
°n

F. Schiller: (1783) ElI hombre sélo juega en cuanto es plenamente tal, y es sélo
hombre completo cuando juega.

Aberastury: (1965) El mundo ladico se origina en los primeros juegos de pérdida y
recuperacion, encuentro y separacion.

M. Klein: (1942) Los juegos y las fantasias en las que se basan son una
elaboracion de la escena primitiva.

D.W.Winnicott: (1950) El jugar tiene un lugar y un tiempo, no se encuentra
"adentro tampoco esta "afuera”. Jugar es hacer, Es bueno recordar siempre que el
juego es por si mismo una terapia. En él, y quiza s6lo en él, el nifio o el adulto
estan en libertad de ser creadores.

S.Freud:(1895) Se podria decir que cada nifio, en su juego, se comporta como un
poeta, ya que crea un mundo propio, o, mejor dicho, reordeno las cosas de su
mundo en una nueva forma que le agrada. Lo opuesto al juego no es lo serio sino
lo real. A pesar de toda a mocidon que caracteriza al mundo ludico, el nifio
establece bien su diferencia y experimento placer al unir sus objetos y situaciones
imaginarias con las cosas tangibles y visibles del mundo real. Esta unién es lo que
diferencia el juego de la fantasia. La actividad ludica esta determinada por un
deseo en patrticular, el deseo de ser grande, el nifio siempre juega a ser grande e
imita aquello que sabe de la vida de los adultos. El nifio no tiene motivos para
ocultar su deseo de ser adulto.Entre las particularidades psicodinamicas del juego
se destaca:

a) El principio del placer

b) Logra la transformacion de lo pasivo en lo activo, merced a lo cual el nifio
obtiene la vivencia de dominio de sus experiencias traumaticas.

¢) Satisface a compulsion la repeticién del aprendizaje que con él se logra y por el

placer derivado de la repeticion misma.

Jean Piaget:(1965) El juego es el producto de la asimilacion que se disocia de la
acomodacién antes de reintegrarse en las formas de equilibrio permanente, que

haran de él su complementario en el pensamiento operatorio o racional. En este



sentido, el juego constituye el polo extremo de la asimilacién de lo real al yo, y
participa al par, como asimilador, de esa imaginacién creadora que seguira siendo

el motor de todo pensamiento ulterior y hasta la razén. ( 1952. Pag. 15.1-12)

CARACTERISTICAS PSICOEVOLUTIVAS SEGUN PIAGET DESDE EL JUEGO:

La edad de los alumnos (6-7 afios) de educacidén primaria, estd comprendida

segun Piaget en el "periodo preoperacional”

a) Tienen una intensa curiosidad.

b) Eljuego es una actividad importante.

c) Caracteristicas motrices

d) Es una etapa muy activa, estando en movimiento constante.

e) Aumenta la coordinacién motriz: movimientos corporales mas ritmicos y
coordinados, adaptandose facilmente a un ritmo dado.

f) Caracteristicas afectivo-sociales

g) Motivacién para lograr o alcanzar objetivos.

Al hombre, cuya condicién es tarea, esfuerzo, seriedad, responsabilidad, fatiga y
pesadumbre, le es necesario algin descanso. ¢Descanso de qué? ¢De qué va a
ser?. De vivir 0, lo que es igual, de estar en la realidad, naufrago en ella...Para que
haya otro mundo al que mereciera la pena irse seria preciso ante todo, que eso
otro mundo no fuese real, sino irreal. Entonces estar en él, ser en él equivaldria a
convertirse uno mismo en irrealidad. Seria efectivamente suspender la vida, dejar
un rato de vivir, sentirse aéreo, etéreo, ingravido, invulnerable, irresponsable, ijn-
existente. Ese hacer, esta ocupacién que nos libera de las demas es jugar. El
juego es la mas pura invencién del hombre, todas las demas le vienen mas o
menos impuestas y preformadas por la realidad... El juego es el arte o técnica que
el hombre posee para suspender virtualmente su esclavitud dentro de la realidad,
para evadirse, escapar, traerse asi mismo de este mundo en que vive a otro irreal.
Este traerse de su vida real a una vida irreal imaginaria, fantasmagérica es
distraerse...No es frivolo el que se divierte sino el que cree que no hay que
divertirse.



456 Elnifoy surelacién con el Juego

"El Juego es una experiencia siempre creadora. Y es una experiencia en el continuo

espacio-tiempo. Una forma basica de vida" (Vigotsky, 1967. Pag.5, 6-18)

Un nifio no juega s6lo para repetir situaciones placenteras, sino también para elaborar
las que le resultaron dolorosas o traumaticas. También se pueden ver a través del
juego las relaciones entre la maduracion y el desarrollo que motivan la apariciéon o
desaparicion “DEL JUEGO” a una edad determinada. Al jugar, el nifio desplaza al
exterior sus miedos, angustias, y problemas internos, dominandolos mediante la
accion. Repite, en el juego, todas las situaciones excesivas para su yo débil y esto le
permite hacer activo lo que sufrié6 pasivamente, cambiar un final que le fue penoso y

también repetir a voluntad situaciones placenteras.

Desprenderse de la relacién Unica con la madre y orientarse hacia el padre abre al
nifio el camino de mudltiples intereses en el mundo exterior y lo conecta con personas y
objetos cada vez mas variados y numerosos. Estas nuevas relaciones le despiertan la
ansiedad y el juego le ofrece a posibilidad de elaborarlas. La derivacién de afectos y
conflictos en objetos que él domina y que son reemplazables, cumple la necesidad de

descarga y elaboracién sin hacer peligrar la relacién con sus objetos originarios.

El juego por si mismo es una terapia. El nifio que juega, habita en una regién que no
es posible abandonar con facilidad y en la que no admite intrusos. El jugar tiene un
lugar y un tiempo, no se encuentra adentro, ni tampoco esta afuera, es decir no forma
parte del mundo repudiado, el no-yo, lo que el individuo ha decidido reconocer como
verdaderamente exterior, fuera del alcance del dominio magico. Para dominar lo que
esta afuera es preciso hacer cosas, no s6lo pensar o desear, y hacer cosas lleva
tiempo, jugar es hacer. En ese hacer el nifio reiine objetos o fenémenos de la realidad
exterior y los usa al servicio de una muestra derivada de la realidad interna o personal,
sin necesidad de alucinaciones, emite una muestra de capacidad potencial para sofiar
y vive con ella en un marco elegido de fragmentos de la realidad exterior. Al jugar,
manipula fenémenos exteriores al servicio de los suefios y enviste a algunos de ellos

de significacién y sentimientos.

Hay un desarrollo que va de los fendmenos tradicionales al JUEGO, de este juego

compartido, y de las experiencias culturales. El juego implica confianza, y pertenece al



espacio potencial existente entre el nifio y la figura materna. El juego compromete al
cuerpo debido a la manipulacién de objetos, porque ciertos tipos de intereses intensos
se vinculan con algunos aspectos de la excitacion corporal que amenaza el juego a
cada rato y por lo tanto el sentimiento del nifio, de que existe como persona. Lo
universal es el juego y corresponde a la salud; facilita el crecimiento y conduce a las
relaciones de grupo.( Piaget. 1965)

46 LA COMPETENCIA EN EL MANEJO DEL LENGUAJE

La competencia en el manejo del lenguaje incluye dos elementos: la competencia

linglistica y la competencia pragmatica.

4.6.1 Lacompetencia linglistica:

Incluye gramatica y discurso. Para tener competencia gramatical, hay que saber algo
del vocabulario, de la morfologia, de sintaxis, y fonologia. Pueden ser frases o
palabras sueltas. La competencia en el manejo del discurso es saber expresarse en
una conversacion. Es mas que decir frases o palabras sueltas, es la habilidad de
combinar frases para comunicarse. Alguien que ha alcanzado el nivel de competencia
discursiva puede expresarse organizadamente y de manera eficaz, y las personas con
quienes habla entienden facilmente. Es decir, puede hablar con fluidez. La
competencia en el manejo del discurso es la relacién entre todos los participantes de

una conversacion.

4.6.2 La competencia pragmatica:

La competencia pragmatica es la relacion entre los hablantes y el contexto social
donde ocurre la comunicacion. No hay competencia pragmatica sino se pueden decir
fluidamente algunas frases. Incluye la competencia discursiva, y el poder hablar y
entender la lengua en su contexto apropiado. Es decir, la competencia pragmatica es
saber usar la lengua para alguna funcién como puede ser la de pedir algo o hacer una
llamada telefénica. También incluye la habilidad de escoger entre algunas opciones o
maneras diferentes de decir algo para usar la mas adecuada a la situacién. La
competencia pragmatica incluye, por ejemplo, las funciones de pedir, ser cortés, hacer
bromas, expresar agradecimiento. Ademas, incluye saber cuando es apropiado pedir o

hacer cumplidos, o demostrar cortesia o bromear, y saber como hacerlo.



La nocion de competencia comunicativa trasciende asi la nociéon chomskiana de
competencia linglistica —entendida ésta como la capacidad del oyente/hablante ideal
para reconocer y producir una infinita cantidad de enunciados a partir de un nimero

finito de unidades y reglas en una comunidad linguistica homogénea.

Segun Flora Dawin, al vivir en sociedad, nuestro mundo expresivo llega a otros en un
momento determinado y entonces se convierte en comunicaciéon. La comunicacion

puede ser verbal y no verbal.

Para Birdwhistel (1993. Pag. 15-18) la comunicacion es un acto creativo, que se
puede desarrollar a través de la comunicacion visual, los gestos, la orientacion, los
distintos modos de comunicarnos con las distintas partes del cuerpo y los ritmos

corporales.

No debemos olvidar que el desarrollo de la personalidad no sera completo si nos
olvidamos de la capacidad que debemos tener las personas para expresarnos y

comunicarnos, no sélo oralmente sino empleando nuestro cuerpo.

El acto comunicativo no se entiende como algo estatico, sino como un proceso
cooperativo de interpretacion de intencionalidades. Al producir un enunciado, el
hablante intenta hacer algo, el interlocutor interpreta esa intencion y sobre ella elabora
Su respuesta, ya sea lingiistica o no linguistica. Tanto el proceso de manifestacion de
intenciones como el proceso de interpretacion exigen que los interlocutores compartan
una serie de convenciones que permitan otorgar coherencia y sentido a los
enunciados que se producen, sentido que va mas alla del significado gramatical de las
oraciones, como se pone de manifiesto en los enunciados indirectos. "La expresion
juego de lenguaje ha de subrayar aqui que hablar es una parte de una actividad o de
una forma de vida". El juego de lenguaje es el uso reglamentado del lenguaje. En el
proceso de adquisicién de una lengua, lo que se adquieren son, precisamente, esas
reglas de uso socialmente marcadas que debemos aprender a usar en diversas
situaciones y contextos y que, si bien son implicitas, estan en el propio uso, ni estan

por debajo de él ni son diferentes a él.



4.6.3 LA EXPRESION

La funcion de la expresiéon como accién educativa es la de ayudar al sujeto a adquirir

confianza en si mismo y hacerlo cada vez mas conscientes de su propia capacidad de
comunicacion. Pero ademas, la practica de la expresion actla también como soporte
de la alfabetizacion estética. Teniendo en cuenta que ésta se fundamenta en el
comportamiento emocional y el comportamiento cultural, la pedagogia artistica habria

de tener presente los siguientes objetivos:

++ Desarrollo de la autonomia, entendida como capacidad del estudiante para dirigir
por si mismo su propio proceso de desarrollo personal.

+»+ Desarrollo de la comunicacién, entendida como capacidad de emitir y recibir
mensajes estéticos.

+ Desarrollo del sentido critico, como capacidad de analizar mensaje verbo iconicos,
situarlos en el contexto en que se inscriben y poder hacer una lectura critica de
las situaciones culturales a las que hace referencia.

% Desarrollo de la creatividad, como capacidad que da nuevas dimensiones a la
representacion artistica, asociada a diversos lenguajes expresivos o haciendo una

lectura renovada de las productos artisticos ya existentes.

La practica de la expresién ha de estar integrada en todas las areas curriculares, ya
gue es necesario trabajar todas las dimensiones de la persona (emocional, relacional,
corporal) y no sélo las cognitivas. La expresion ha de constituir la base de los
métodos activos y el espacio donde el saber ser predomina sobre el saber y el saber
hacer. Pero en el curriculum actual la expresion queda reducida al area de
“Descubrimiento de si mismo”, en la Educacién Infantil; al area de Educacién Artistica,

en Primaria; y a alguna optativa en Secundaria. ( Aymerich, carmen, 1970)

La expresidn permite entrar en relacién con sujetos de comportamientos irregulares y
dificiles. Asi se pueden trabajar problemas derivados de la incomunicacion (autismo,
soledad, bloqueos, etc.); superar conflictos personales (desinhibicion, estimulacion,);
mejorar las capacidades sensoperceptivas (atencién, observacién, concentracion,
etc.); desarrollar la extroversidon para conseguir la liberacion de la confianza en si

mismo, la afectividad, la adquisiciéon de seguridad, etc.



Tenemos tendencia a conservar la memoria de las experiencias traumaticas en
nuestro cuerpo. La expresion permite liberar determinadas tensiones o frustraciones y
sustituirlas por vivencias positivas y estimulantes. La psicoexpresividad puede ayudar
a despertar las aptitudes que todos tenemos y conseguir un dominio sobre las

facultades fisicas y psiquicas.

Durante décadas el modelo de inteligencia académica - abstracta o coeficiente de
inteligencia - fue el patron de referencia. Basado en habilidades numéricas, verbales,
mecanicas y espaciales fundamentalmente, ha sido Util para clasificar a los individuos
con vistas a predecir su rendimiento en ciertas actividades, y entre ellas las
académicas. Hoy parece existir acuerdo en que este modelo supone un concepto
restringido de inteligencia, pues en él se ha prescindido de las emociones en los
procesos mentales y no se han tenido en cuenta otras habilidades tanto o mas

importantes en la vida.

Por otra parte, hay que subrayar, como afirman Goleman, Kaufman y Ray (2000), que
la inteligencia emocional esta en plena sintonia con la creatividad, o como dicen estos
autores, con el espiritu creativo. De las aportaciones de Goleman, y las de Maturana
(1999), Csikszentmihalyi (1998), Moraes (1999), Marina, (1999) o Bisquera (2000) se
deduce la propuesta de que la innovacion curricular ha de tener presente esta realidad
para la planificacion de los contenidos curriculares. Pues como afirma Gardner
(1999:1991) “mucho de lo que hoy se ensefia, se hace basicamente por razones
historicas. Incluso los profesores, no digamos los estudiantes, a menudo desconocen
por qué un cierto tema debe tratarse en la escuela. Tenemos que reconfigurar los
programas de manera que se centren en habilidades, en conocimientos y, sobre todo,
en la comprensién de todo lo que es realmente deseable actualmente. Y tenemos que
adaptar estos programas tanto como podamos a los diferentes estilos de aprendizaje

y capacidades de los estudiantes.”



5 METODOLOGIA

La investigacion se realizara a través de la recoleccién de dos tipos de informacion: la
primera que corresponde a antes de empezar los talleres de juegos, en el cual se
hace la descripcion del grupo de nifios con el cual se va a trabajar, su entorno, actitud,
desarrollo de su expresion oral, etc, y la segunda informacién obtenida a partir del
desarrollo de los talleres obtenida de los resultados arrojados por los talleres de juegos
implementados cada semana. Los talleres se disefiaran de acuerdo al tema que se
esté trabajando ya sea propuesto por los nifios o sugerido por el profesor. Se
realizaran dos talleres de juegos por semana, hasta completar 8 semanas para un
total de 15 talleres implantados donde se trabajara juegos de imaginacion, de
expresion, de conversacion, de memoria, creatividad, de invencion, etc. Cada taller
tendra una ficha y la anotacion de los correspondientes resultados y observaciones
importantes vistas durante el desarrollo del mismo. Debemos tener en cuenta que para
hablar necesitamos escuchar por lo que es importante trabajarlas en dos espacios
muy determinados, en clase, y fuera de clase, en casa. Sin olvidar que al estar en el
bloque de lengua oral, ésta no es mas que un medio de comunicacion. Hablar de
comunicacion es decir que el nifio en esos dos espacios conseguira las funciones de

la comunicacion (lidica, expresiva, estética, linglistica...).

5.1 ;Coémo hablary como escuchar?

Es una comunicacion por palabras. Responder a esta pregunta es responder al cdmo,
0 sea, a los contenidos procedimentales. Trataremos de explicar a continuacion dichos
interrogantes, y el disefio de cada taller de juegos se hara a partir de estos contenidos
procedimentales, actitudinales y conceptuales. Esto se ha de hacer mediante la

escucha (comprensién) y mediante la expresién oral (habla).



5.2 Ficha de referencia propuesta para el disefio de los juegos

TIPO ACTIVIDAD,
HERRAMIENTAS Y

DESCRIPCION ACTIVIDAD

ACCION del sujeto o

sujetos
MATERIALES
De observacion Observacion Observar.
Descriptivos Descripcion Describir
Relatos(cuentos) Narracién Narrar, contar, explicar

Conversaciones

Conversacioén

Conversar con todos los que

se pueda
Trabalenguas Sonidos onomatopéyicos Vocalizacion,  articulacion,
elocucion, pronunciacién
Vocalizar Articular Pronunciar
Adivinanzas Preguntas imaginarias Imaginacion, creatividad
Invencion Imaginar Inventar
Historias graficas(sistema no | Verbalizacion Verbalizar

verbal)

Textos de tradicion oral

Poesia de autor

Canciones, poesias

Recitar Cantar Dramatizar
Poemas y canciones Memorizacion Memorizar
Rimas y trabalenguas Juego Jugar

Todos estos procedimientos se deben realizar cuidando el manejo de las normas

interactivas basicas de la comunicacién Ej.: no interrumpir, pedir la palabra, respetar

turnos, oir preguntas...

5.3 Contenidos conceptuales:

¢+ Necesidades y situacion de la comunicacion en el medio habitual del alumno (clase

0 casa).

B3

 Intenciones comunicativas y formas adecuadas (el nifilo ha de saber desarrollar

todas las formas comunicativas a través de la lengua oral).

s Tener en cuenta la diversidad de textos orales.

Textos linglisticos y no linguisticos de la comunicacion oral (gestos...).




5.4 Contenidos procedimentales (como llevar a cabo los conceptos).

« Utilizar las habilidades linglisticas propias del intercambio comunicativo.
(Expresién).

+» Comprender textos orales con diferentes intenciones (comprension).

++ Adecuar la propia expresion a la situacion comunicativa en que me hallo. (Contexto

y entorno)

¢+ producir textos orales. (Imaginacion, fantasia, creatividad)

5.5 Contenidos actitudinales.

%+ Valorar el lenguaje oral como instrumento de comunicacion como un medio, como
el medio mas importante para comunicarse. (Respeto)

** Respeto por las normas interactivas de la comunicacion.

+» sensibilidad ante las aportaciones de otras personas. (Reconocimiento)

+» Valorar los elementos culturales o folcloricos que se reflejan en los textos orales.

(Raices culturales)

5.6 EXPLICACION DE LOS JUEGOS,

A continuacién, se hace una descripcién conceptual y detallada de cada tipo de juego
que se trabajara en los talleres, en ellos se discrimina los objetivos propuestos y la
forma didactica de realizarlos. Basandose en esta conceptualizacién se disefiaran
los talleres de juegos de cada semana, segun lo indica mas adelante el cronograma de

este proyecto de investigacion.

5.6.1 Jueqgos de observacion:

Proceso complejo que permite al nifio desarrollar capacidades de observacion,
atencion, discriminacion, identificacién... y que se realiza fundamentalmente a través

de los sentidos.



Obijetivos: Generales (han de estar recogidos en el curriculo):

R/

+» Desarrollar la comprension y expresion oral.

R/

+» Suscitar el interés del nifio para que éste valore el lenguaje oral.

++» Tomar conciencia del ambiente que le rodea.

Especificos:

R/

% Conseguir que el nifio realice percepciones exactas y se exprese de manera

adecuada.

R/

+» Establecer relaciones entre las imagenes y lo que representan.
K/

% Desarrollar capacidades de observacién, atencién, discriminacion, identificacion...

Posibilidades para llevar a cabo la observacion:

1. Observar directamente la realidad que me indique el centro de interés.

2. Observar a partir de la representacion de la realidad (materiales, textos...).

Proceso didactico:

+* Motivacion inicial (cuento, videos, diapositivas...).

** Mostrar los materiales que vas a utilizar, o sea mostrar la realidad, el material
observable.

++» Hacerle preguntas sobre lo que ha observado.

% Aprovechar la observacion para trabajar otros juegos linguisticos.

Es de suma importancia tener en cuenta no sélo los juegos lingliisticos sino englobar

otros juegos de otros bloques del ambito de comunicacién y representacion.

5.6.2 Jueqgos de conversacion

La conversacion es un género oral que nos permite el intercambio de comunicacién
entre dos personas o0 mas. Es uno de los géneros orales que puede trabajarse en el

nifio para desarrollar su capacidad de expresion oral y de socializacion.



Objetivos:

Los objetivos pueden ir enfocados al nicleo central de trabajo, al cuento o referido al

juego mismo de conversacion.

Obijetivos generales y especificos segln la relacién con el juego:

0,
°n

Habituar al nifio a expresar ideas.

Lograr que el nifio hable con fluidez.

Desarrollo y enriguecimiento del vocabulario.

Corregir, erradicar defectos de elocucidn (pronunciacion).

Conseguir la utilizacion de frases sencillas de distinto tipo (enunciacion,
exclamacion, interrogacion...).

Capacidad para relatar hechos, incidentes, acontecimientos...

Emplear formas socialmente establecidas (saludos, pedir algo, dar las gracias,
despedirse...).

Habituar al nifio a expresar mediante una buena entonacion, gesticulacion,
expresion facial...

Conseguir que los nifios dialoguen entre si y con el profesor.

Posibilidades basicas para desarrollar el juego:

Teniendo en cuenta, que la conversacion puede darse en una variedad de situaciones

proponemos cuatro posibilidades de trabajar la conversacion:

A partir de unos temas de interés.

Conversar partiendo de la observacion.

Es muy conveniente realizar conversaciones ocasionales sobre hechos o sucesos
gue hayan acaecido, acontecido, en el entorno del nifio (tengan o no que ver con el
tema de interés, aunque si la tiene mejor).

Conversacion libre por parte de los nifios.

Proceso didactico:

R/
0.0

0,
°n

Motivacion inicial a partir de material linglistico, sin descartar otras maneras de
motivar.
Establecer el dialogo entre el profesor y los nifios en todas sus posibilidades (nifio-

profesor, profesor-clase, nifio-nifio, nifio-clase...).



+* Una vez establecido el didlogo hay que tener en cuenta que el profesor no se ha
de erigir como el protagonista de la conversacion sino que su funciéon sera
basicamente motivar, dirigir, moderar, procurando que los protagonistas de la
conversacién sean los nifios.

%+ Han de ser preguntas especificas procurando que los nifios respeten las normas
interactivas de la comunicacion (pedir turno...).

% Una vez hecho esto, aprovechamos la conversacion para trabajar otros juegos

linguisticos {de vocabulario (si se encuentran nuevas palabras y se explican), de

elocucion (si se ayuda a pronunciar, a vocalizar bien)...}.

5.6.3 Juego de invencidon o imaginacion

Es un juego en el que se implica al nifio para que resuelva situaciones nuevas

mediante el uso de su imaginacion.

Posibilidades:

++ Cuentos incompletos.: Es un cuento, al que, en un momento determinado se le
corta la secuencia (con nifios pequefios se cortara al final).

7

« Preguntas imaginarias.

% Adivinanzas.

Objetivos:
+«+ Cultivar en el nifio la imaginacién o invencion.
«+ Habituar al niflo a comentar distintas situaciones.

++ Fomentar la creatividad y la libre expresion.

Proceso didactico:

R/

+» Motivacion inicial.
++ Narrar el cuento hasta un punto determinado. (procurando que intervengan todos
los nifios)

++ Conversar y analizar las respuestas dadas.

5.6.4 Juego de Preguntas imaginarias

Preguntas que se proponen a los nifios para que estos las contesten.



Tipos de preguntas
Realistas: ¢ qué sucederia si te perdieras en una excursion?
Fantasticas o irreales: ¢qué pasaria si no hubiera agua en los mares? ¢Y si los

hombres tuvieran alas?

Objetivos:

R/

% Desarrollar la imaginacion.

R/

+» Buscar la originalidad en las respuestas.

K/

+ Facilitar la comprensién al comentar las respuestas.

Proceso:
¢+ Motivacion.
++ Formular las preguntas.

% Comentar respuestas.

5.6.5 Juego de Adivinanzas ( recurso semantico)

Estructura poética donde presentando unos datos se tienen que verificar y buscar una

respuesta a lo que se plantea.

Clasificacién de las adivinanzas:

++ Adivinanzas populares: De tipo sencillo, recopilados por temas.

++ Adivinanzas descriptivas: No presentan la estructura propia de la propia adivinanza
(no es verso ni rima), pero también valen para jugar. Esta basada en una pregunta
a partir de la cual vas dando pistas hasta que se acierta.

Objetivos:

++ Desarrollar la invencion o imaginacion.

+»+ Verificar lo expresado por el texto de la adivinanza.

«» Conversar sobre las distintas soluciones dadas.

Proceso:

«* Motivacion inicial.



% Propuesta oral de la adivinanza. También es aconsejable acompafiarlo con la
expresion plastica.

++» Buscar que el nifio dé las posibles soluciones.

% Englobar las otras posibilidades de los otros blogues de comunicacién y

representacion.

5.6.6 Juegos de elocucion

Son los juegos que se programan especificamente para que le nifio venza, sobre todo,

problemas o dificultades de articulacion.

Posibilidades:

Aunque cualquier juego lingiistico de estos se puede aprovechar para trabajar la
elocucion aqui proponemos dos posibilidades especificas: trabalenguas y sonidos
onomatopéyicos.

a. Trabalenguas:

Posibilidades/objetivos.

El trabalenguas cuando se trabaja con algunas de las estructuras poéticas para hacer
juegos lingtisticos hay que tener en cuenta el nifio para el que se trabaja. Primero hay
que hacer una divisiobn o clasificacion de la estructura con sentido pedagoégico o

didactico.

Clasificacién de trabalenguas:
¢+ Trabalenguas frase: se repite un sonido determinado a través de una frase.
(Pablo clavo un clavito. Pepe pinta puentes: p: sonido bilabial sonoro).
¢+ Trabalenguas poesia: Tiene una estructura poética que rima (3 6 4 versos
maximo).
.

*» Trabalenguas cancion: Cualquier trabalenguas con su estructura

correspondiente y musicalidad.

Proceso didactico a partir de trabalenguas:

¢ Motivacion inicial: La motivacion se puede hacer desde el propio
trabalenguas.
¢ El profesor ofrece al nifio oralmente un trabalenguas. Se ha de repetir todas

las veces necesarias.



< El profesor intentar4 explicar el trabalenguas, incluso empleando otros
sistemas de comunicacion (imagenes, masica...).

+ Intentar que el nifio repita por si solo el trabalenguas y si todavia no es
suficiente se le vuelve a repetir.

¢ (No seria para nifios pequefios). Que se acostumbren a la estructura del
trabalenguas.

+* Incorporar otros bloques del ambito de representacion y comunicacion

( plastica, psicomotricidad...).

Objetivos especificos del juego de articulacion/trabalenguas.

*

*» Mejorar en el nifio la articulacion fonética.

/7

+» Conseguir una buena entonacion y acentuacion.

@

«» Descubrir los aspectos ludicos y ritmicos del lenguaje.

b. Imitacion de sonidos onomatopéyicos:

La elocucion se puede trabajar a través de sonidos, voces, ruidos... que imitan
a las personas, a los animales e incluso se puede decir a las cosas.

Clasificacién de los principales sonidos onomatopéyicos.

+ Imitacion de voces de animales.

¢ Imitacion de sonidos, ruidos o acciones producidos por personas o
animales (a través de otro objeto, no es directamente el que hace el ruido).
Ej. Disparo de una pistola (el que produce el sonido es el hombre).

¢ Imitacion de sonidos/ruidos de la naturaleza (lluvia, viento...)

Es interesante trabajar un poco la imitacion de sonidos que producen los

instrumentos musicales. (Todos los que se nos puedan ocurrir).

Proceso didactico.

+* Motivacion inicial.

¢ El profesor presenta oralmente el sonido onomatopéyico (se puede hacer
una variante y proponer a un nifio que haga el sonido).

¢ Intentar que todos los nifios repitan el sonido onomatopéyico.



* Se debe incorporar otros blogues del ambito de comunicacién y

representacion o el area de lengua y literatura.

Objetivos especificos:
¢+ Conseguir una correcta articulacion.
¢ Lograr que los nifios identifiquen los sonidos o voces con la persona, objeto

0 accion representada que los produce.

5.6.7 Jueqos dramaticos

El juego dramatico es un juego en el que se combinan basicamente dos sistemas de
comunicacion: el linglistico y la expresion corporal. Este juego puede estar en dos
bloques. El juego dramatico es uno de los juegos mas completos de estos que

estamos describiendo. Esto no quiere decir, sin embargo, que sea el mas importante.

Objetivos:

% Ejecutar la expresion ludica.

+ Desarrollar la facultad de imitacion.

+»+ Experimentar las posibilidades basicas del propio juego (movimiento, sonido, ruido,
mueca, ademan...).

+ Afianzar el dominio personal.

+»+ Desarrollar la memoria.

¢ Posibilidades: Proponemos cuatro basicas.

+ Juego dramatico espontaneo o libre.

++ Juego dramatico organizado informalmente.

+ Juego dramético organizado formalmente (no valido para nifios pequefios).

5.6.8 Teatro de titeres y nifios

Juego dramatico espontaneo o libre, es el que realiza un nifio individualmente o un
conjunto de nifios sin ninguna direccién. Son juegos de improvisacion (imaginamos
gue volamos como aviones, que vendemos y compramos...) Ayudados de mufiecos
propuestos por los mismos nifios o0 en conjunto con el profesor

El profesor debe cumplir una funcién que es la de coordinar o dirigir la representacion.

Se pueden establecer dos posibilidades:



5.6.8.1 Dramatizacion de cuentos o cualquier estructura dramatica.

5.6.8.2 Juegos de expresion corporal:

Se deben hacer por medio de varias posibilidades como son:

5.6.8.2.1

5.6.8.2.2

5.6.8.2.3

5.6.8.2.4

A partir de cuentos psicomotrices (parte de una estructura sencilla lingiistica

y a partir de ella se hace psicomotricidad).

Juegos de imitacion o creaciéon de acciones: Este juego permite realizar
movimientos para desarrollar la fuerza, la habilidad sobre la base de la

imitacion o creacidn de acciones.

Juegos de animacién: Son juegos dentro de la expresién corporal en que lo
importante es el juego por el juego y no competir. Generalmente se

fundamentan en un pequefio argumento lingtiistico que sirve de motivacion.

Juegos de relajacién: En todo proceso corporal siempre hay una especie de
cansancio. Independientemente de esto es, importante hacer juegos de
relajacion serian juegos sencillos y hechos en posiciones estéticas y
realizados después de haber hecho otra actividad. Se debe utilizar el
lenguaje para facilitar la relajacion.



Minimo proceso didactico:

Proceso didactico de los otros juegos

Proceso didactico del teatro de titeres

. Motivacion inicial.

«» Explicacion del juego.

% Realizar la actividad que se presenta en
el 2° paso.

« Englobar todas las posibilidades
linglisticas.

% Agrupar las otras posibilidades que no
sean linguisticas.

Al ser un juego que fundamentalmente
utiliza dos sistemas de comunicacion
(linguistico y no linguistico/expresion
corporal) permite insertar en el proceso
didactico las siguientes posibilidades
linguisticas y las no linglisticas. Por
tanto, el proceso didactico ha de
agrupar  todas estas posibilidades.
¢ Como agrupar esas posibilidades?

Empezando por las linglisticas que son:

% El juego narrativo: al mufeco
contando la historia (poniendo en
boca del mufieco un cuento).

+ Juego de poesia ludica recitando (el
mufieco).

+ Haciendo ejercicios de elocucion (el
mufieco)

< Juegos de conversacion,
observacion y vocabulario.

Los no linglisticos haciendo otras

actividades como las siguientes:

% Juegos de psicomotricidad

s Juegos ritmicos-musicales: El
mufieco ensefia canciones, narra
cuentos ritmicos...

s Juegos de expresion plastica:
Dibujo, recortado, pegado... jugar

con plastilina y modelarla...

% Juegos légico-matematicos: Porque
los mufecos pueden dirigir
actividades relacionadas con las
formas, tamarfos, colores, iniciacion
al célculo.




5.6.9 Juego narrativo.

El material fundamental es el cuento. Podemos hablar de dos clases de cuentos:

1. Cuento tradicional y/o popular (oral).

2. Cuento literario (escrito).

Nosotros vamos a tratar el cuento tradicional y/o popular descartando el literario por
sus caracteristicas como son: Una sola version escrita, narra un suceso Unico mas
importante que los personajes, estilo propio del autor, no hay frecuentes
descripciones, suele no empezar por el principio. Por todas estas caracteristicas no
nos sirve para los nifios pequefios. Un cuento puede ser: contado, leido y transmitido
por otros medios; por un emisor, para que le llegue al receptor. También hay que
hablar del mensaje.

Lo que nosotros hemos de tener mas en cuenta es el receptor, porque hemos de
hacer la propuesta para un determinado nifio. Asi pues, podemos clasificar los cuentos

segun el receptor en cuentos para nifios y cuentos de nifios:

Cuentos para nifios: Es el que se nos da en la tradicibn y nosotros podemos

seleccionar. Es el cuento que ha servido a centenares de generaciones para disfrutar
de una infancia mas o menos feliz, a veces para aprender a leer o escribir e incluso,
para hacer otras actividades no linguisticas (expresion plastica, expresion dramatica,

expesion poética, e incluso modernamente expresion cinematogréfica).

Cuento de nifios: Es el que nace en la escuela en la necesidad de proyectarse a nifios

en creaciones de verdadera identidad infantil. Son cuentos creados con sus propias
ideas, con su manera de expresarse y que hacen referencia a su entorno (escuela y
casa). Cuentos, sobre todo, que nacen en un contexto coloquial escolar y se realizan
en su primera manifestacion de forma oral. Entonces crear un cuento en la escuela
supone una actividad y una actitud del maestro hacia la creatividad a través de unos
instrumentos didacticos preconcebidos. En la programacion del profesor, hacer
cuentos ha de ser una actividad escolar que consiga los objetivos previstos (hablar,
escuchar, crear, gozar, transmitir...). por tanto, los juegos de nifios deben ser un
documento mas entre los que dispone el maestro, en la escuela o aula, como material

de apoyo y de consulta a la hora de realizar las clases de lengua y literatura.



6 VARIABLES PRINCIPALES Y SU OPERACIONALIZACION

HIPOTESIS: El juego por sus caracteristicas implicitas es una herramienta
pedagdgica importante para la potencializaciéon y desarrollo de la expresion oral de
los nifios de cuarto de primaria del LICEO JARDIN DE MARIA, siendo la expresion

oral uno de los elementos importantes de las competencias comunicativas.

Para este estudio encontramos dos tipos de variables importantes las cuales
pretendemos relacionar para determinar cual es la incidencia o relacién que tiene

una con respecto a la otra, y si nuestra hipotesis se cumple.

Variable uno: El juego

Variable dos: La expresion oral

La relacién entre estas variables las vamos a medir mediante fichas de control que
se llenaran cada vez que se realicen los talleres, estas mediciones se haran
cualitativa y cuantitativamente, junto con observaciones adicionales segun el
comportamiento y diagndstico inicial del grupo o muestra. También de acuerdo al
diagnédstico definiremos si es necesario hacer otro tipo de recoleccion de datos

como por ejemplo encuestas.



7 DISENO Y TIPO DE INVESTIGACION

Este proyecto se basa sobre un tipo de Investigacion Expost Facto, en este trabajo
de campo, utilizaremos no sélo los fundamentos tedricos ya existentes, sino que
también a través de la experimentacion y la observacion, recogeremos informacion

valiosa para el analisis de la relacion de nuestras variables en estudio.

Investigacion Expost Facto: Sirve para establecer relaciones de causa-efecto para

hechos que hayan ocurrido y los factores que lo hayan ocasionado.

Experimentacién: Busca someter el objeto de estudio a la influencia de cierta
variable, en condiciones controladas, para asi determinar la mayor confiabilidad de

relaciéon causa-efecto.

Métodos experimentales. Las variables son controladas y aleatorizadas. Pretenden
establecer una relacién causal entre una o mas variables independientes y una o mas

variables dependientes.

- Variables independientes: Caracteristicas de los medios (tipos, atributos,
sistemas simbdlicos...), de los estudiantes (conocimientos previos, intereses...),
métodos de ensefianza, organizacion...

- Variables dependientes: Resultados, procesamiento cognitivo, relacion coste-
eficacia, igualdad de acceso a la educacion...

- Variables intermedias o intervinientes: que Pueden influir sobre las
dependientes a través de las independientes

Cuando hablamos de disefio de investigacién, cabe hablar de disefios de corte
experimental, cuasiexperimentales 0 no experimentales (estudios transversales y

longitudinales)



8 POBLACION Y MUESTRA

El estudio sera realizado por la directora del grupo de nifios quién en este caso es la
misma persona que disefia y ejecuta el proyecto de investigacion, debido a que el
objetivo del proyecto comparte algunos de los lineamientos pedagogicos de la
institucion esta prestara todos los elementos didacticos y materiales posibles
necesarios para el desarrollo de los talleres, sin embargo, si se requiere material
adicional serd dado por el disefiador y ejecutor del proyecto, por las razones
anteriores, y por las variables que intervienen en la investigacion se escogio el tipo de

investigacion Expot-facto.

El analisis de este estudio se hara con un grupo de 28 nifios pertenecientes al grado
cuarto de primaria del LICEO JARDIN DE MARIA y que tienen las siguientes

caracteristicas:

+* Numero de nifias:19

+«+ Numero de nifios:09

+ Edad promedio; 8,9 y10.

+* Nivel socioeconémico : Estrato tres

++ Ubicacion del colegio: Fontibon
Caracteristica del grupo: Participativo y extrovertidos, especialmente las nifias.
Con algunas excepciones de introvertidos y timidos: LAURA CRUZ 10 ANOS JEISON

GOMEZ 8 ANOS DENNYS CHACON 9 ANOS ALEJANDRA CARDENAS 11 ANOS
DANIELA FERNANDEZ 10 ANOS, este grupo de nifios se caracteriza por su timidez y

falta de interés por realizar actividades en el aula, su desarrollo cognoscitivo es muy

bajo.

FORMA DE SER DEL GRUPO: En general, manifiestan agrado por actividades que se
salgan de lo cotidiano en un aula, por ejemplo actividades ludicas para la introduccion

de un determinado tema; les encanta la musica y las artes.



8.1

PERFIL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA: LICEO JARDIN DE MARIA

FILOSOFIA Y MISION DEL COLEGIO: Institucién educativa privada, que rige
bajo los principios éticos y morales busca fundamentalmente, no sélo instruir

sino formar integralmente a los educando. Educa en la fe y en el amor.

En el liceo se proporciona una educacién basada en los siguientes principios

filoséficos:

% Educacién en el amor, la persona puede comprometerse con otros y
compartir con ellos sus sentimientos sus ideas y acciones.

+» Educacion LIBERADORA se presenta a Cristo como modelo y posibilidad de
lograr una comunicacion y participacion en el contexto socio cultural

+ Educacion personalizante, busca orientar a la persona hacia su realizacion
personal, a través del desarrollo de sus potencialidades

+» Educacion en la creatividad y en los valores religiosos, sociales y morales
basados en la persuasion que lleva actuar por conviccion

+ Educacion integral que eduqgue inteligencia, corazoén, afectividad apoyada en
el sentido critico y consciente de la dignidad de la persona

+» Educacién basada en la socializacién que lo lleva a insertarse en la sociedad

+ Educacion en el respeto a la autoridad legitima, a la ley, a la cultura nacional,

a la historia nacional y a los simbolos patrios.

Es muy importante mencionar la familia como componente irremplazable y
dinamizador del proceso de formacion del liceo. So6lo en la medida que se
trabaje en equipo en beneficio del nifio se hara viva la trascendencia de ellos en

la sociedad, preparandolos en la vida y para la vida.

OBJETIVOS GENERALES: Desarrollar habilidades y destrezas a través de
experiencias educativas que enriquezcan su creatividad e ingenio, y le permitan

ampliar sus conocimientos en las diferentes areas de aprendizaje

Colaborar en la formacion integral del educando en su doble dimensién

individual y social dentro de un proceso responsable de personalizacion



liberadora para que desarrolle sus valores humanos , religiosos y morales y lo

comprometa en la creacion de una sociedad nueva y justa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Promover, afianzar y motivar en los nifios el conocimiento y la practica de los

valores humanos mediante la orientacion, reflexion y estimulos de los

comportamientos deseables en la vida escolar, familiar y social.

«» Estimular y motivar en los nifios el amor por la lectura y capacitarlos para
utilizarla como el mejor instrumento de su propia autoformacion mediante la
practica habitual de diversos ejercicios y del correspondiente dialogo
comprensivo.

+» Despertar en los nifios el interés por conocer y cuidar el medio ambiente y
los recursos naturales, que comprendan la necesidad de hacer buen uso de

ellos para conservar el equilibrio ecolégico.

HERRAMIENTAS PEDAGOGICAS: *El amor y comprensién para solucionar las
dificultades estos dan buenos resultados ya que con la estimulacién y comprension
ellos comprenden sus dificultades. *ElI amor por la lectura mediante talleres donde
crean sus propios escritos y personajes. *El dialogo comprensivo. *Interés por
conocer el medio ambiente y recursos naturales para conservar el equilibrio
ecolégico. *Deporte y danzas.

Las evaluaciones se hacen de manera cualitativa y cuantitativa. Talleres para

obtener resultados bimestrales.



9 CRONOGRAMA DEL PROYECTO

Taller de juego 1y 2 Tabulacion de datos

Ficha de informacién 1y 2

Taller de juego 3y 4 Tabulacion de datos

Ficha de informacion 3y 4

Taller de juego 5y 6 Tabulacion de datos

Ficha de informacién 5y 6

Taller de juego 7y 8 Tabulacion de datos

Ficha de informaciéon 7y 8

Taller de juego 9y 10 Tabulacion de datos

Ficha de informacion 9y 10

Taller de juego 11y 12 Tabulacion de datos

Ficha de informacién 11y 12

Taller de juego 13y 14 Tabulacion de datos

Ficha de informacion 13y 14

Taller de juego 15 Tabulacion de datos

Ficha de informacién 15

Andlisis informacion

Analisis informacion

Elaboracion de
conclusiones de la
investigacion y

recomendaciones.




10. DESARROLLO DEL PROYECTO

10.1
OBSERVACIONES.

FICHAS DE REFERENCIA, TABLAS DE DATOS,

10.1.1TALLER # 1. FICHA DE REFERENCIA.

GRAFICAS Y

TIPO ACTIVIDAD,
HERRAMIENTAS Y
MATERIALES

DESCRIPCION ACTIVIDAD

ACCION del sujeto o sujetos

Taller # 1.
JUEGO DE OBSERVACION

Dos imagenes de un paisaje

rural y un paisaje urbano.

Cuestionario de 5 preguntas
sobre lo que se vio en las

iméagenes.

1. Describe lo que viste en cada

uno de los dibujos.

2. Encuentra las diferencias y

semejanzas entre las imagenes.

3. Qué tipo de personas habitan

en cada lugar?

4. Qué posibles problemas
sociales existen hoy en dia en
cada lugar?

5. Qué soluciones propone a

estos problemas?

Los nifios observan las dos imagenes,

luego por iniciativa propia, ellos
describen lo que vieron tratando de
hacer una comparacion de las imagenes.
Luego la profesora hace 5 preguntas
abiertas donde ellos tendran la
oportunidad de responder de forma
voluntaria.

Con los datos obtenidos se realizara un
diagnostico para determinar la muestra
que vamos a tomar y las premisas que
vamos a comparar en los grupos.

Se va a tener en cuenta para la
calificacion de los nifios la participacion,
timidez, y vocabulario.

Los resultados que muestre cada nifio
seran calificados en una escala de 10 a

100.

- Observar las dos imagenes.

- Hacer una comparacion de lo

que ven.

- Con base a la realidad
relacionar lo que ven con lo
que ellos conocen del tema.

de

- Participar forma

voluntaria.




10.1.1.1 TABLADE DATOS #1

ESTUDIANTES PARTICIPACION |TIMIDEZ VOCABULARIO |PROMEDIO
ALFEREZ ANGIE 75 60 60 65
ANTOLINEZ LAURA 90 85 80 85
AVELDANO STEVEN 70 70 60 66
CARDENAS ALEJANDRA 20 50 55 41
CASTANEDA JULIANA 75 75 60 70
CASTRO NATALIA 60 55 70 61
CASTRO PAULA 65 65 70 66
CHACON DENNIS 23 30 50 34
CIFUENTES PAULA 70 65 70 67
CORREDOR DIANA 87 80 80 82
CRUZ LAURA 27 25 45 32
CUERVO ANDRES 91 86 80 86
FERNANDEZ DANIELA 20 30 50 33
GOMEZ JEISSON 25 22 43 30
GRANADOS GABRIEL 70 70 70 70
GUEVARA CAMILA 75 65 70 70
JARA MONICA 75 60 65 65
JIMENEZ NICOLAS 88 65 70 70
MARTINEZ JESSICA 65 90 80 86
MEDINA DIEGO 70 60 70 65
PAVA FABIAN 75 60 70 66
PUENTAS MICHAEL 70 60 70 68
QUITIAN ALEJANDRA 70 65 65 66
RIVAS LAURA 93 60 70 66
RODRIGUEZ LAURA 65 87 80 86
ROMERO CAMILA 70 60 70 65
SANTANA CRISTIAN 75 65 60 68
TELLEZ DANIEL 64 63 65 65




10.1.1.2 TALLER # 1
GRAFICA# 1
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de 10

a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacion.

Para determinar la muestra se tuvo en cuenta el promedio general de cada uno de los

estudiantes, como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el

estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 80 a 90.

De acuerdo a los datos obtenidos los estudiantes que presentan los requisitos para el

promedio minimo son:

CARDENAS ALEJANDRA 20 50 55 41
CHACON DENNIS 23 30 50 34
CRUZ LAURA 27 25 45 32
FERNANDEZ DANIELA 20 30 50 33
GOMEZ JEISSON 25 22 43 30




Los estudiantes que presentan los requisitos para el promedio maximo son:

ANTOLINEZ LAURA 90 85 80 85
CORREDOR DIANA 87 80 80 82
CUERVO ANDRES 91 86 80 86
MARTINEZ JESSICA 65 90 80 86
RODRIGUEZ LAURA 65 87 80 86

Los anteriores estudiantes son los que determinaremos como muestra para aplicar los

talleres que propone nuestra investigacion.

10.1.1.3 OBSERVACIONES

El objetivo de este taller fue escoger la muestra para la aplicacion de los talleres, sin
embargo, se observaron las siguientes caracteristicas:

Conceptuales:

= Los niflos realizaron varias conclusiones sobre la diferencia de los lugares
observados, a si mismo, mostraron sensibilizacion ante las dificultades del
modo de vida de las personas que los habitan.

e Algunos hicieron ver la importancia de vivir en el campo por su ambiente y
productividad agricola, otros destacaron la guerra que se vive actualmente en
los campos de Colombia.

e Expresaron su punto de vista sobre donde preferirian vivir.

Actitudinales:

e Se noto que de forma libre siempre participan los mismos.

e Algunos nifios no participan voluntariamente sino con pregunta directa del
profesor, ademas sus intervenciones son muy cortas o sencillas y suelen ser
repeticiones de lo que dicen los demas.

Procedimentales:
e Las imagenes que se muestran deben ser llamativas para los nifios.

e Evitar hacer preguntas directas, ya que se limita la participacién voluntaria.
e Las preguntas deben plantearse de acuerdo con el nivel académico del grupo.



10.1.2 FICHA DE REFERENCIA TALLER # 2.

TIPO ACTIVIDAD ,
HERRAMIENTAS Y

DESCRIPCION ACTIVIDAD

ACCION del sujeto o sujetos

MATERIALES
A partir de un tema determinado el |El estudiante debe pensar en el tema
Taller # 2. JUEGO DE | estudiante debe escribir un cuento inventado, | que se le dio, inventar un cuento
RELATO. luego debe leerlo ante sus compafieros. escrito, luego leerlo ante sus

TEMA: "La importancia del
agua”
Hojas, lapices y colores.

Se trabaja esta primera etapa del relato de
forma escrita a oral, para que ellos
posteriormente puedan hacerlo, sin ninguna
preparacion.

Se va atener en cuenta para la calificacion de
los nifios la creatividad, timidez,
vocabulario y seguridad.

Los resultados que muestre cada nifio seran

calificados en una escala de 10 a 100.

comparfieros y explicar porque lo

hizo de esa manera.

10.1.2.1TABLA DE DATOS. TALLER # 2

NOMBRE CREATIVIDAD | TIMIDEZ VOCABULARIO | SEGURIDAD
ANTOLINEZ LAURA 90 20 80 98
CARDENAS ALAJANDRA 80 70 70 40
CHACON DENNIS 30 90 35 20
CORREDOR DIANA 80 30 70 70
CRUZ LAURA 85 25 80 80
CUERVO ANDRES 70 40 75 75
FERNANDEZ DANIELA 60 85 65 25
GOMEZ JEISSON 65 95 40 20
MARTINEZ JESSICA. 80 40 70 85
RODRIGUEZ LAURA 75 25 70 80

71,5 52 65,5 59,3




10.1.2.2 TALLER # 2
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de 10
a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacion. Para el taller
las variables tenidas en cuenta para la calificacion de los estudiantes son la timidez y
la seguridad. Como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el

estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 80 a 90.



De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes que presentan mayor grado de
timidez son: Cardenas Alejandra, Chacon Dennis, Ferndndez Daniela y Gomez
Jeisson

Los estudiantes con mayor seguridad son: Antolinez Laura, Corredor Diana, Cruz
Laura, Cuervo Andrés, Martinez Jessica y Rodriguez Laura.

En esta segunda actividad la estudiante Laura Cruz que pertenece al grupo con alto
grado de timidez obtuvo mejores resultados con respecto al taller nimero 1.

En la segunda grafica podemos ver que la timidez o la seguridad influyen en las
demas competencias del estudiante. A mayor timidez menor vocabulario y creatividad

y a mayor seguridad mayor vocabulario y creatividad.

10.1.2.3 OBSERVACIONES
Conceptuales:

= Destacaron la importancia de cuidar los recursos naturales y sobre todo el
agua como base para la vida.

= Se realizaron propuestas sobre el cuidado de este recurso natural.

= Se destact la falta de conciencia de las personas al no cuidar ese recurso que
esta en via de extincion.

Actitudinales:

= No todos los nifios siguieron la instruccién que se les dio, realizaron trabajos
diferentes a los cuentos.

= Se mostré la creatividad tanto en la presentacion de los cuentos como en su
contenido.

= Todos mostraron mayor seguridad al hablar en publico, al presentar un trabajo
ya preparado que cuando realizan algo improvisado.

= Con respecto al taller anterior la timidez disminuyé y mejoro la seguridad.

Procedimentales:
» Para despertar la participacion y creatividad fue favorable comenzar con una
actividad en forma escrita.
= Eltema debe ser sencillo, que pueda ser dominado por los nifios.
= La utilizacién de diferentas materiales para le presentacion de los trabajos
facilito la creatividad.



10.1.3 TABLA DE REFERENCIA. TALLER # 3

TIPO ACTIVIDAD,
HERRAMIENTAS Y

DESCRIPCION ACTIVIDAD

ACCION del sujeto o sujetos

MATERIALES
Taller # 3. JUEGO | Los nifios observan un video con el fin |- Observar el video.
DESCRIPTIVO de describir lo que ven en él.

- video “Colombia Viva”

Mejorar la capacidad de improvisacion a
la hora de hablar de cualquier tema
donde no se necesite previa preparacion.
Se va atener en cuenta para la
calificacion de los nifios la creatividad,
timidez, vocabulario y seguridad

Los resultados que muestre cada nifio
serén calificados en una escala de 10 a

100.

- Describir las cosas que ve en el

video.

10.1.3.1 TABLA DE DATOS. TALLER # 3

EXPRESION

NOMBRE TIMIDEZ | VERBAL VOCABULARIO | MEMORIA | SEGURIDAD
ANTOLINEZ LAURA 60 50 50 60 50
CARDENAS ALEJANDRA 30 60 60 70 70
CHACON DENNIS 80 50 40 40 50
CORREDOR DIANA 20 90 80 80 90
CRUZ LAURA 80 30 60 70 60
CUERVO ANDRES 60 50 40 60 80
FERNANDEZ DANIELA 75 50 70 40 50
GOMEZ JEISSON 90 30 50 40 30
MARTINEZ JESSICA. 20 60 60 30 70
RODRIGUEZ LAURA 30 70 70 50 60

54,5 54 58 54 61




10.1.3.2. TALLER # 3
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de 10
a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacion. Para el taller

las variables tenidas en cuenta para la calificacion de los estudiantes son la timidez y



la seguridad. Como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el
estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 80 a 90.

De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes que presentan mayor grado de
timidez

En esta actividad son: Chacén Dennis, Cruz Laura 'y Gémez Jeisson.

Los estudiantes con mayor seguridad son: Céardenas Alejandra, Corredor Diana,
Martinez Jessica y Rodriguez Laura.

Los demas estudiantes Antolinez Laura, Cuervo Andrés vy Fernandez Daniela

presentan un resultado promedio que se encuentra entre 60 y 70.

10.1.3.3 OBSERVACIONES
Conceptuales:

= Mostraron gran interés en la biodiversidad de fauna y flora en Colombia.

= |dentificaron algunos lugares y formas de vida de cada regién Colombiana.

= Mostraron sensibilizacién ante las diferentas problematicas de las formas de
vida en Colombia.

Actitudinales.

» Algunos de los estudiantes hacian preguntas sobre la problematica
presentada.

» La mayoria mostré interés por participar y dieron a conocer lo que observaron
en el video, sin embargo, algunos hablaban solo cuando el profesor pedia su
participacion.

» Los comentarios de los nifios timidos siguen siendo cortos y con poco
contenido.

» En esta actividad se vio mayor timidez y menos seguridad por tener que
participar espontdneamente.

Procedimentales:

» El video debe ser educativo, para que los nifios lo puedan relacionar con la
realidad.

» El video debe mostrar una problematica para que surjan dudas en los nifios.

= La utilizacién de videos llama la atencién de los nifios.



10.1.4 FICHA DE REFERENCIA TALLER # 4

TIPO ACTIVIDAD ,
HERRAMIENTAS Y

DESCRIPCION ACTIVIDAD

ACCION del sujeto o sujetos

MATERIALES
Taller # 4. JUEGO DE| La profesora debe comenzar la lectura de un |- Escuchar atentamente el relato
INVENCION cuento, antes de llegar al final dice a los | de la profesora.

- Cuento “El cisne blanco de
Juanito”

estudiantes que deben imaginar un final para

el cuento y narrarlo en ese momento.

Los estudiantes mejoran la capacidad de
hablar frente a un publico por medio de la
improvisacion.

Se va a tener en cuenta para la calificacion
de

vocabulario, seguridad y expresion oral.

los nifios la creatividad, timidez,
Los resultados que muestre cada nifio seran

calificados en una escala de 10 a 100.

-Inventar la continuacion y el
final de la historia.

10.1.4.1 TABLA DE DATOS. TALLER #4

NOMBRE SEGURIDAD | CREATIVIDAD | COHERENCIA | TIMIDEZ
1| ANTOLINEZ LAURA 25 60 45 80
2| CARDENAS ALAJANDRA 30 50 40 85
3| CHACON DENNIS 30 65 45 87
4| CORREDOR DIANA 40 70 40 80
5| CRUZ LAURA 60 65 55 70
6 | CUERVO ANDRES 65 70 55 65
7 | FERNANDEZ DANIELA 35 65 40 80
8| GOMEZ JEISSON 20 50 30 90
9| MARTINEZ JESSICA. 40 65 45 80
10 | RODRIGUEZ LAURA 40 65 40 85

38,5 62,5 43,5 80,2




10.1.4.2 TALLER 4
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de 10
a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacién. Para el taller
las variables tenidas en cuenta para la calificacion de los estudiantes son la timidez y
la seguridad. Como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el

estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 80 a 90.



De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes que presentan mayor grado de
timidez en esta actividad son: Antolinez Laura, Cardenas Alejandra, Chacén Dennis,
Corredor Diana, Fernandez Daniela, Martinez Jessica, Rodriguez Laura y Gémez
Jeisson. Los demas estudiantes Cruz Laura y cuervo Andrés presentan un resultado

promedio.

10.1.4.3 OBSERVACIONES.
Conceptuales:
= Debido alos bajos resultados obtenidos, en este taller no se presentan

conocimientos sobre algun tema especifico.

Actitudinales.

» Manifiestan poco vocabulario, hacen intervenciones cortas.

= Los nifios no muestran coherencia verbal ya que no relacionan el titulo del
cuento ni el comienzo para darle final adecuado.

» Cuando los nifios tiene que producir textos de forma oral sin tiempo de
preparacion, muestran bastante timidez lo que dificulta la coherencia verbal.

= En cuanto a la creatividad, se limitan a responder retomando las ideas de los
compafieros que participan primero.

= En esta actividad aumento el grado de timidez con respecto a los anteriores

talleres.

Procedimentales:
= Es favorable utilizar un cuento conocido, porque, los estudiantes pueden
deducir el final mas facilmente.
= Ser claro con las instrucciones y con la secuencia que debe seguir cada nifio.



10.1.5FICHA DE REFERENCIA. TALLER # 5

TIPO ACTIVIDAD,

DESCRIPCION ACTIVIDAD

ACCION del sujeto o

HERRAMIENTAS Y sujetos
MATERIALES
Taller # 5. JUEGO| Se hacen gruposy se da un temaa los | - Crear los titeres de acuerdo
DRAMATICO. nifios con el que deben preparar unalal personaje que va a
Presentacion de titeres. obra utilizando los titeres sobre el | representar.

- Titeres de diferentes
personajes.

- Teatrino.

Tema: El descubrimiento de

descubrimiento de América.

Los estudiantes mejoran la capacidad
de vocalizar ya que se dificulta la

proyeccion de la voz.

Se va a tener en cuenta para la

- Preparar y presentar la obra

frente a sus compafieros.

América. calificacion de los nifios la

creatividad, timidez, vocalizacion,

seguridad y expresion oral.
10.1.5.1 TABLA DE DATOS. TALLER #5
NOMBRE TIMIDEZ | SEGURIDAD | VOCALIZACION | CREATIVIDAD
ANTOLINEZ LAURA 20 85 90 90
CARDENAS ALEJANDRA 35 80 75 80
CHACON DENNIS 20 85 80 90
CORREDOR DIANA 20 85 90 90
CRUZ LAURA 40 70 70 80
CUERVO ANDRES 30 75 80 80
FERNANDEZ DANIELA 20 90 90 95
GOMEZ JEISSON 35 70 60 70
MARTINEZ JESSICA. 25 85 75 90
RODRIGUEZ LAURA 25 85 80 75

27 81 79 84
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de
10 a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacion. Para el taller

las variables tenidas en cuenta para la calificacion de los estudiantes son la timidez y



la seguridad. Como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el
estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 80 a 90.

De acuerdo a los resultados obtenidos todos los estudiantes que presentan mayor
grado de seguridad que de timidez , sin embargo los que mas se destacan por su
seguridad son: Antolinez Laura, Cardenas Alejandra, Chacon Dennis Corredor Diana,
Fernandez Daniela, Martinez Jessica y Rodriguez Laura. Los demas estudiantes Cruz
Laura y cuervo Andrés Gémez Jeisson, presentan un resultado promedio entre 60 y
70.

10.1.5.3. OBSERVACIONES.

Conceptuales
= Mostraron interés en conocer y dar su punto de vista sobre los acontecimientos

del descubrimiento de América.

Actitudinales

= Se interesaron por investigar el tema propuesto para el desarrollo de la
actividad.

= Mostraron creatividad tanto en los dialogos como en la creacion de los titeres.

= Manejaron con gran facilidad los roles de los personajes creando diferentes
tonos de voz para su caracterizacion.

= Como los nifios estan tas el teatrino y sélo se ven sus titeres, aumento su
seguridad para hablar en publico.

» Su seguridad esta basada en la previa preparacion de la actividad.

Procedimentales:
= La actividad fue favorable ya que los nifios se expresaron a través de sus
titeres.
» La realizacion tanto de los didlogos como de los titeres hace que el nifios
trabaje con seguridad.

= E| tema ademas de ser sencillo, debe ser educativo.



10.1.6 FICHA DE REFERENCIA. TALLER 6

TIPO ACTIVIDAD ,
HERRAMIENTAS Y
MATERIALES

DESCRIPCION ACTIVIDAD

ACCION del sujeto o sujetos

Taller # 6. JUEGO DE ELOCUCION.

Declamacion de poemas.

- Poema “El dia de la raza”

Se entrega un poema a los nifios, el cual
deben preparar para recitarlo frente al

curso.

Los estudiantes mejoran la capacidad de
hablar frente a un publico por medio de la
memorizacion de un texto junto con su
expresion corporal.

Se va atener en cuenta para la calificacion
de la actividad: La timidez, seguridad,
expresion oral y vocalizacion.

Los resultados que muestre cada nifio
seran calificados en una escala de 10 a
100.

- Con una semana de anticipacion la
profesora da una poesia a los nifios
para que se la aprendan y la reciten

frente a sus compafieros de clase.

10.1.6.1 TABLA DE DATOS

NOMBRE TIMIDEZ | SEGURIDAD | E. ORAL VOCALIZACION
ANTOLINEZ LAURA 10 90 90 90
CARDENAS ALEJANDRA 70 40 60 60
CHACON DENNIS 70 30 70 70
CORREDOR DIANA 10 90 90 100
CRUZ LAURA 20 80 70 60
CUERVO ANDRES 70 30 60 50
FERNANDEZ DANIELA 70 30 50 50
GOMEZ JEISSON 90 10 30 20
MARTINEZ JESSICA. 80 20 30 30
RODRIGUEZ LAURA 25 75 70 75

51,5 49,5 62 60,5




10.1.6.2. TALLER 6
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de 10

a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacion. Para el taller

las variables tenidas en cuenta para la calificacion de los estudiantes son la timidez y

la seguridad. Como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el

estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 70 a 90.




De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes que presentan mayor grado de

timidez son: Gomez Jeisson, Martinez Jessica, Cardenas Alejandra, Chacén Dennis,

Cuervo Andrés y Fernandez Daniela. Los estudiantes que presentan mayor grado de

seguridad son: Antolinez Laura, Corredor Diana, Cruz Laura y Rodriguez Laura.

10.1.6.3. OBSERVACIONES

Conceptuales

= Adquirieron conocimiento sobre las causas y consecuencias de las mezclas

raciales.

= No dieron a conocer su punto de vista ya que tenian que memorizar un poema

ya elaborado.

Actitudinales.

= Algunos estudiantes se preocuparon por memorizar todo el contenido del

poema, mientras los demas solo se acordaron del comienzo y no del final.

= Debido a la timidez que se presento la memoria se vio afectada.

= A pesar de que el taller fue preparado con anterioridad no obtuvo los mismos

resultados del taller anterior, ya que aumento el grado de timidez.

= Concluimos que la memorizacién no es un factor positivo, porque no contribuye

al buen desarrollo del tema del que se esta hablando.

Procedimentales:

» La memoria es un factor que dificulta la expresion oral.

= La poesia no es un género que llame la atencion de los estudiantes, por esto

se debe seleccionar una de facil comprension y vocabulario.

10.1.7 FICHA DE REFERENCIA. TALLER 7

TIPO ACTIVIDAD,
HERRAMIENTAS Y MATERIALES

DESCRIPCION ACTIVIDAD

ACCION del sujeto o los sujetos

Taller # 7. JUEGO DE
INVENCION

Produccién de textos.

Se da un tema a los nifios para que en
10 minutos, en forma individual
piensen una historia para luego
contarla a sus compafieros.

Todo el proceso debe realizarse en

forma oral.

- El nifio debe pensar en 10 minutos
una historia de acuerdo al tema que
da la profesora para luego relatarla

a sus compaﬁeros.




- TEMA: La laguna Encantada.

Los estudiantes mejoran la capacidad
de hablar frente a un pudblico por
medio de la produccion de un texto,
ademas el nifio aprende a cultivar su
imaginacion por medio de la
creatividad y libre expresion.

Se va atener en cuenta para la
calificacion de la actividad: La
timidez, seguridad, expresion oral,
vocabulario y creatividad.

Los resultados que muestre cada nifio
serén calificados en una escala de 10 a

100.

10.1.7.1 TABLA DE DATOS. TALLER #5

NOMBRE CREATIVIDAD | TIMIDEZ | SEGURIDAD | E. ORAL VOCABULARIO
ANTOLINEZ LAURA 90 30 75 70 75
CARDENAS ALEJANDRA 80 60 50 65 70
CHACON DENNIS 80 65 45 65 70
CORREDOR DIANA 90 20 80 80 75
CRUZ LAURA 80 40 65 70 70
CUERVO ANDRES 85 30 75 75 75
FERNANDEZ DANIELA 75 70 30 35 40
GOMEZ JEISSON 40 95 10 30 30
MARTINEZ JESSICA. 90 20 85 80 75
RODRIGUEZ LAURA 90 15 85 90 80
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de 10
a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacion. Para el taller
las variables tenidas en cuenta para la calificacion de los estudiantes son la timidez y
la seguridad. Como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el
estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 70 a 90.

De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes que presentan mayor grado de

timidez son: Gémez Jeisson, y Fernandez Daniela.



Los estudiantes que presentan mayor grado de seguridad son: Antolinez Laura,

Corredor Diana, Cuervo Andrés, Martinez Jessica y Rodriguez Laura. Los demas

estudiantes

resultado promedio entre 50 y 60.

10.1.7.3. OBSERVACIONES

Conceptuales

= Dan a conocer su entorno de acuerdo a lo que narran.

= Dan a conocer su vocabulario.

Actitudinales

Cruz Laura y Chacon Dennis y Cardenas Alejandra, presentan un

» Los estudiantes mostraron mayor seguridad a la hora de inventar una historia.

= Los estudiantes que obtuvieron bajo promedio siguen mostrando deficiencias

como, intervenciones cortas y repetitivas, y poco vocabulario.

= La creatividad fue un punto a favor ya que su seguridad permiti6 el buen

desarrollo de esta.

Procedimentales:

= Eltema asignado debe ser dominado por los nifios.

» La actividad debe ser netamente oral, no se debe permitir que los nifios

escriban el cuento.

10.1.8 FICHA DE REFERENCIA. TALLER 8

TIPO ACTIVIDAD,
HERRAMIENTAS Y

DESCRIPCION ACTIVIDAD

ACCION del sujeto o sujetos

MATERIALES
Taller # 8. JUEGO DE|Se realiza la imitacién de sonidos, de |[La profesora propone la imitacion
ELOCUCION animales, de la naturaleza y su entorno | de sonidos de diferentes animales,
Imitacion de sonidos | (personas y cosas). la naturaleza y su entorno (agua,

Onomatopéyicos.

- Sonidos de animales, la naturaleza

y el entorno.

Luego cada nifio prepara una imitacion
para presentarla ante sus compafieros.
Los estudiantes consiguen una correcta
articulacion e identifican sonidos o
voces de personas, objetos o animales.

Se va atener en cuenta para la

rayos viento, lluvia, personas o
€0sas).

Luego cada estudiante prepara la
imitacion de un sonido que le
agrade para presentarlo a sus

comparieros.




calificacion de la actividad: La timidez,
seguridad, expresion oral y articulacion.
Los resultados que muestre cada nifio
seran calificados en una escala de 10 a
100.

10.1.8.1 TABLA DE DATOS. TALLER #7

NOMBRE TIMIDEZ | SEGURIDAD | E. ORAL | ARTICULACION
ANTOLINEZ LAURA 20 80 50 50
CARDENAS ALEJANDRA 60 40 80 75
CHACON DENNIS 80 20 40 30
CORREDOR DIANA 15 85 90 85
CRUZ LAURA 40 70 75 75
CUERVO ANDRES 20 80 90 85
FERNANDEZ DANIELA 30 75 80 80
GOMEZ JEISSON 50 60 70 70
MARTINEZ JESSICA. 35 75 75 80
RODRIGUEZ LAURA 25 80 75 75
37,5 66,5 72,5 70,5
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de 10
a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacion. Para el taller
las variables tenidas en cuenta para la calificacion de los estudiantes son la timidez y
la seguridad. Como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el
estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 75 a 90.

De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes que presentan mayor grado de
timidez son: Chacén Dennis.

Los estudiantes que presentan mayor grado de seguridad son: Antolinez Laura,
Corredor Diana, Cuervo Andrés, Martinez Jessica, Fernandez Daniela y Rodriguez
Laura.

Los demas estudiantes Cruz Laura, Gémez Jeisson y Cardenas Alejandra, presentan

un resultado promedio entre 50 y 60.

10.1.8.3. OBSERVACIONES

Conceptuales
» Los estudiantes mostraron interés por conocer los sonidos producidos por su
entorno.

= Conocen expresiones onomatopéyicas.

Actitudinales
= De acuerdo a sus capacidades elocutivas los estudiantes escogieron los

sonidos que querian imitar.



= Participaron con gran entusiasmo ya que fue una actividad agradable y

divertida.

= El grado de timidez disminuyo debido a que los estudiantes tomaron la

actividad como juego y no como actividad académica.

» Todos los estudiantes mostraron aumento en su capacidad de expresion oral.

Procedimentales:

» Los sonidos que se van a imitar deben ser escuchados con anterioridad.

= Se pueden utilizar diferentes sonidos no solo de animales.

» La actividad es muy agradable para los nifios, sin embargo, les da pena hacer

el ridiculo frente sus compafieros.

10.1.9 FICHA DE REFERENCIA. TALLER 9

TIPO ACTIVIDAD ,
HERRAMIENTAS Y
MATERIALES

DESCRIPCION ACTIVIDAD

ACCION del sujeto o sujetos

Taller # 9. JUEGO DE
ELOCUCION.
Concurso de trabalenguas

Se avisa a los estudiantes con 8 dias de anticipacion
sobre un concurso de trabalenguas que se va a
realizar. Cada estudiante debe preparar por lo
menos 2 trabalenguas diferentes.

Los estudiantes mejoran la articulacion de la
lengua, buscan wuna buena entonacion 'y
acentuacion.

Se va atener en cuenta para la calificacion de la
actividad: La timidez, seguridad, expresion oral y
vocalizacion.

Los resultados que muestre cada nifio seran

calificados en una escala de 10 a 100.

Los nifios preparan minimo 2
trabalenguas para recitarlos frente a sus
compafieros.

El estudiante ganador sera premiado.

10.1.9.1 TABLA DE DATOS. TALLER 9

NOMBRE TIMIDEZ |SEGURIDAD |E. ORAL VOCALIZACION
ANTOLINEZ LAURA 20 85 80 75
CARDENAS ALEJANDRA 30 75 70 75
CHACON DENNIS 35 70 75 70
CORREDOR DIANA 15 90 85 85




CRUZ LAURA 50 70 35 35
CUERVO ANDRES 30 75 80 75
FERNANDEZ DANIELA 30 70 75 80
GOMEZ JEISSON 50 65 55 65
MARTINEZ JESSICA. 20 80 80 90
RODRIGUEZ LAURA 20 85 85 80

30 76,5 72 73
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de 10
a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacion. Para el taller
las variables tenidas en cuenta para la calificacién de los estudiantes son la timidez y
la seguridad. Como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el
estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 75 a 90.

De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes que presentan mayor grado de
timidez son: Gémez Jeisson.

Los estudiantes que presentan mayor grado de seguridad son: Antolinez Laura,
Corredor Diana, Cuervo Andrés, Martinez Jessica, Cardenas Alejandra y Rodriguez
Laura.

Los demas estudiantes Cruz Laura, Chacon Dennis y Fernandez Daniela, presentan

un resultado promedio entre 50 y 60.

10.1.9.3. OBSERVACIONES.

Conceptuales
= Comprendieron que los trabalenguas forman parte de la composicion

linglistica regional de Colombia.

Actitudinales.

» Los estudiantes mostraron capacidades de articulacion y entonacion.
= La timidez disminuyd ya que el juego hace que la actividad sea mas cotidiana
para el nifio y no represente presion académica.

» Los estudiantes incrementaron su nivel en cuanto a la expresion oral.

Procedimentales:
= Se deben presentar varios trabalenguas para que el nifio escoja el que mas se
le facilite.

= El concurso hace que los nifios se interesen mas por la actividad.



10.1.10. FICHA DE REFERENCIA. TALLER 10

TIPO ACTIVIDAD,
HERRAMIENTAS Y MATERIALES

DESCRIPCION ACTIVIDAD

ACCION del sujeto o sujetos

Taller # 10.
IMAGINACION

Preguntas imaginarias.

JUEGO DE

- preguntas:

* Qué harias si te sientes perdido
en la calle?

* Qué harias si un compafiero te
cuenta que se quiere ir de la casa?
* Qué harias si un compafiero te
dice que la vida no tiene sentido?

* Qué harias si te encontraras con

Alvaro Uribe en la calle?

Se hacen preguntas abiertas a los
nifios sobre situaciones reales o
imaginarias, ellos deben
responderlas de acuerdo a lo que
crean que es la solucion a la
situacion que se presenta.

Se busca que los estudiantes
desarrollen su imaginacion, se
habitlen a expresar sus ideas, que
hablen con soltura y enriquezcan
su vocabulario.

Se va a tener en cuenta para la
calificacion de la actividad: La
timidez, seguridad, imaginacion,
vocabulario.

Los resultados que muestre cada
nifio seran calificados en una

escalade 1a10.

- Los nifios deben responder a la
pregunta que la profesora les hace
tratando de buscar una solucion a

la situacion planteada.

10.1.10.1. TABLA DE DATOS. TALLER 10
NOMBRE TIMIDEZ | SEGURIDAD | IMAGINACION | REALIDAD
ANTOLINEZ LAURA 20 80 85 85
CARDENAS ALEJANDRA 40 65 80 85
CHACON DENNIS 75 50 65 60
CORREDOR DIANA 20 80 85 90
CRUZ LAURA 20 80 85 90
CUERVO ANDRES 25 75 75 80
FERNANDEZ DANIELA 50 65 60 70
GOMEZ JEISSON 85 20 30 40
MARTINEZ JESSICA. 25 75 80 90
RODRIGUEZ LAURA 25 80 85 85

38 65 71 76




10.1.10.2. TALLER 10
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de 10
a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacion. Para el taller
las variables tenidas en cuenta para la calificacion de los estudiantes son la timidez y
la seguridad. Como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el
estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 75 a 90.

De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes que presentan mayor grado de

timidez son: Gémez Jeisson Y Chacén Dennis.



Los estudiantes que presentan mayor grado de seguridad son: Antolinez Laura,
Corredor Diana, Cuervo Andrés, Cruz Laura, Martinez Jessica, y Rodriguez Laura.
Los demas estudiantes Cardenas Alejandra y Fernandez Daniela, presentan un

resultado promedio entre 60y 70.

10.1.10.3. OBSERVACIONES

Conceptuales
= Demostraron su capacidad de andlisis y resolucién de problemas sobre la vida
cotidiana.

= Aprendieron que se debe respetar la opinién de los demas.

Actitudinales.

= Los buenos o malos resultados que se obtuvieron en la actividad dependian de
la imaginacién que presentara el estudiante y su capacidad para la resolucion
de problemas.

» Latimidez en algunos casos disminuyo pero en otros se sigue presentando.

Procedimentales:
» Las preguntas deben basarse en situaciones reales.
= Cambiar de pregunta cada dos o tres intervenciones porque las respuestas
suelen ser repetitivas.

10.1.11. FICHA DE REFERENCIA. TALLER # 11

TIPO ACTIVIDAD , DESCRIPCION ACTIVIDAD
HERRAMIENTAS Y
MATERIALES

ACCION del sujeto o sujetos

los

Taller # 11. JUEGO|Con un tema determinado, cada nifio debe|- Los nifios averiguan sobre

DRAMATICO.
Dramatizacion preparada
sobre un personaje de la

colonia.

escoger un personaje para representar
“caracterizar”. Tendran un tiempo de dos

semanas para investigar sobre el personaje y

preparar la dramatizacion.

personajes de la época colonial, luego
de escoger un personaje preparan la
caracterizacion, tendran dos semanas
para la presentacion ante sus

comparieros.




- Vestuario para la

presentacion.

Se busca que los estudiantes desarrollen la
facultad de imitacion, la memoria afianzar el
dominio personal, que hablen con fluidez y
enriguezcan su vocabulario.

Se va atener en cuenta para la calificacion de

la actividad: La timidez, seguridad,

vocalizacion, creatividad y expresion oral.

Los resultados que muestre cada nifio seran

calificados en una escala de 10 a 100.

10.1.11.1 TABLA DE DATOS. TALLER # 11

E.
NOMBRE TIMIDEZ SEGURIDAD | CREATIVIDAD | ORAL
ANTOLINEZ LAURA 20 85 90 95
CARDENAS ALEJANDRA 40 70 85 90
CHACON DENNIS 50 60 80 80
CORREDOR DIANA 25 85 90 95
CRUZ LAURA 30 75 85 85
CUERVO ANDRES 20 80 80 85
FERNANDEZ DANIELA 40 70 85 80
GOMEZ JEISSON 60 40 70 60
MARTINEZ JESSICA. 20 80 80 85
RODRIGUEZ LAURA 25 85 85 90
33 73 83 84,5
10.1.11.2. TALLER 11
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de 10
a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacion. Para el taller
las variables tenidas en cuenta para la calificacion de los estudiantes son la timidez y
la seguridad. Como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el
estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 75 a 90.

De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes que presentan mayor grado de
timidez son: Gomez Jeisson y Chacén Dennis.

Los estudiantes que presentan mayor grado de seguridad son: Antolinez Laura,
Corredor Diana, Cruz Laura, Cuervo Andrés, Martinez Jessica, y Rodriguez Laura.
Los demas estudiantes Cardenas Alejandra y Fernandez Daniela, presentan un

resultado promedio entre 60 y 70.

10.1.11.3. OBSERVACIONES.

Conceptuales.
= Conocieron la importancia de los personajes que vivieron durante el periodo
colonial.
= Dieron su punto de vista sobre los acontecimientos de esta época.

» Enriquecieron su vocabulario utilizando términos de la época.



Actitudinales.

= Mostraron creatividad en la caracterizacion del personaje, tanto en su forma de
pensar como en el vestuario utilizado.

= Se obtuvieron buenos resultados ya que se hizo la preparacioén de la actividad.

Procedimentales:

» El personaje debe representar valores especificos para que el nifio los apropie.
» La preparacion del vestuario y del didlogo hace que el nifio sea mas seguro.
= La presentacién debe hacerse frente a un publico un poco mas grande como

preparacion de la obra de teatro.



10.1.12. FICHA DE REFERENCIA. TALLER 12

TIPO ACTIVIDAD ,
HERRAMIENTAS Y
MATERIALES

DESCRIPCION ACTIVIDAD

ACCION del sujeto o sujetos

Taller # 4. JUEGO DE
INVENCION (Segunda parte)

- Cuento “El Bosque
Encantado”

La profesora debe comenzar la invencion de
un cuento, donde cada estudiante debe seguir
la continuidad y darle un final.

Los estudiantes mejoran la capacidad de
hablar frente a un publico por medio de la

improvisacion.

Se va a tener en cuenta para la calificacion
de los nifios la creatividad, timidez,
vocabulario, seguridad y expresion oral.

Los resultados que muestre cada nifio seran
calificados en una escala de 10 a 100.

De acuerdo con los resultados obtenidos se
podran evaluar los avances de cada

estudiante respecto al primer taller.

- Escuchar atentamente el relato

de la profesora.

-Inventar la continuacion y el
final de la historia.

10.1.12.1. TABLA DE DATOS. TALLER 12

NOMBRE TIMIDEZ | SEGURIDAD | CREATIVIDAD | E. ORAL |VOCABULARIO
ANTOLINEZ LAURA 20 85 80 85 75
CARDENAS ALEJANDRA 25 80 80 85 70
CHACON DENNIS 40 75 70 80 75
CORREDOR DIANA 30 80 75 75 75
CRUZ LAURA 40 75 65 70 70
CUERVO ANDRES 30 80 70 75 75
FERNANDEZ DANIELA 25 85 75 80 75
GOMEZ JEISSON 65 20 50 40 40
MARTINEZ JESSICA. 30 75 75 80 75
RODRIGUEZ LAURA 25 80 75 85 70
33 73,5 71,5 75,5 70




10.1.12.2. TALLER 12
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de 10
a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacion. Para el taller

las variables tenidas en cuenta para la calificacion de los estudiantes son la timidez y



la seguridad. Como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el

estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 75 a 90.

De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes que presentan mayor grado de

timidez son: Gomez Jeisson. Los demas estudiantes presentan mayor el promedio

requerido para demostrar que tienen buen grado de seguridad.

10.1.12.3. OBSERVACIONES.

Conceptuales.

Incrementaron su vocabulario de acuerdo a la situacion planteada.

Actitudinales.

Presentaron mayor coherencia con respecto al taller # 4, ya que relacionaron el
titulo con los acontecimientos que narran.

La coherencia verbal mejor6 lo que quiere decir que ya no dificulta la
improvisacion.

Sus intervenciones fueron mas coherentes y manos cortas, lo que quiere decir
gue su creatividad aumento.

Ya no hacen imitacién de los aportes que hacen los comparieros.

Procedimentales:

Se puede utilizar un cuento desconocido ya que se tiene la experiencia con el
primer taller de invencion.

Se de ser claro con las instrucciones y las intervenciones para evitar
repeticiones y llevar una secuencia logica del cuento.

10.1.13. FICHA DE REFER ENCIA. TALLER # 13

TIPO ACTIVIDAD , DESCRIPCION ACTIVIDAD ACCION del sujeto o sujetos
HERRAMIENTAS Y
MATERIALES
Taller # 13. JUEGO DE| La profesora debe organizar los nifios en dos | - Prepara con anterioridad el tema
CONVERSACION. grupos. a tratar.
Debate. Con varios dias de anterioridad el nifio debe [ -Participar de forma voluntaria




Tema: Normas para una mejor

convivencia.

documentarse con el manual de convivencia
del colegio, sobre el tema a tratar.

Los estudiantes mejoran la capacidad de
hablar frente a un puablico con fluidez,
expresando  sus

ideas, enriqueciendo su

vocabulario y elocucién.

Se va a tener en cuenta para la calificacion

de los nifios la timidez, vocabulario,
seguridad y expresion oral.
Los resultados que muestre cada nifio seran

calificados en una escala de 10 a 100.

haciendo ver su punto de vista.

- Tener en cuenta las normas para
una buena comunicacién como
hacer silencio, respetar el turno

de participacién y la opinion

de sus comparieros.

10.1.13.1. TABLA DE DATOS. TALLER # 13

NOMBRE TIMIDEZ | SEGURIDAD | VOCABULARIO | E. ORAL
ANTOLINEZ LAURA 25 80 85 80
CARDENAS ALEJANDRA 30 75 80 80
CHACON DENNIS 35 70 75 70
CORREDOR DIANA 20 80 80 75
CRUZ LAURA 35 75 70 70
CUERVO ANDRES 30 75 75 70
FERNANDEZ DANIELA 30 70 75 70
GOMEZ JEISSON 60 40 60 40
MARTINEZ JESSICA. 35 75 75 70
RODRIGUEZ LAURA 30 75 70 75
33 71,5 74,5 70




10.1.13.2. TALLER #13
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de 10
a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacion. Para el taller
las variables tenidas en cuenta para la calificacién de los estudiantes son la timidez y
la seguridad. Como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el
estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 75 a 90.

De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes que presentan mayor grado de

timidez son: Gémez Jeisson.



Los estudiantes que presentan mayor grado de seguridad son: Antolinez Laura,
Cardenas Alejandra, Corredor Diana, Cruz Laura, Cuervo Andrés, Martinez Jessica, y
Rodriguez Laura. Los demas estudiantes Chacon Dennis y Fernandez Daniela,

presentan un resultado promedio entre 60y 70.

10.1.13.3. OBSERVACIONES.

Conceptuales.
= Valoraron la importancia de las normas de la buena convivencia.

= Crearon normas que ayudan a la convivencia.

Actitudinales.
»= Se mostraron mas seguros ya que prepararon el tema con anterioridad.
= Expresaron con seguridad su punto de vista respetando las intervenciones y
opiniones de los demas.
= Aplicaron las normas para una buena comunicacion.
= Los estudiantes mostraron mayor seguridad, lo que quiere decir que su timidez

disminuyé gracias al dominio del tema.

Procedimentales:
= Se debe abarcar un tema que afecte directamente a los nifios para que ellos
puedan expresar sus opiniones.
= Los nifios crean un criterio sobre el tema.
= Se aprende a respetar la palabra y las opiniones de los demas.

10.1.14. FICHA DE REFERENCIA. TALLER 14.

TIPO ACTIVIDAD, DESCRIPCION ACTIVIDAD ACCION del sujeto o sujetos
HERRAMIENTAS Y
MATERIALES

- Realizar una historieta de
Taller # 14. JUEGO DE|La profesora da un tema con el que los nifios | acuerdo al tema asignado.

CONVERSACION. deben realizar una historieta ilustrando lo|- Preparar la exposicion de su
Exposicion. que ellos piensan sobre este. Luego cada uno | historieta, dando a conocer su

deberd exponerla a sus compafieros. punto de vista sobre el tema.




Tema: Historieta sobre

respeto por la palabra.

el | Los estudiantes mejoraran su capacidad de |- Tener en cuenta las normas para

de los nifios la

vocabulario y elocucién.

timidez,

seguridad y expresion oral.

calificados en una escala de 10 a 100.

Se va a tener en cuenta para la calificacion
creatividad,

Los resultados que muestre cada nifio seran

expresion y socializacién, ademas mejoraran | una buena comunicacion.

10.1.14.1. TABLA DE DATOS. TALLER # 14.

NOMBRE TIMIDEZ | SEGURIDAD | CREATIVIDAD | E. ORAL
ANTOLINEZ LAURA 20 85 80 85
CARDENAS

ALEJANDRA 25 80 80 80
CHACON DENNIS 25 85 80 85
CORREDOR DIANA 30 85 80 80
CRUZ LAURA 30 75 80 80
CUERVO ANDRES 25 80 85 85
FERNANDEZ DANIELA 20 85 85 85
GOMEZ JEISSON 75 30 60 40
MARTINEZ JESSICA. 35 75 70 80
RODRIGUEZ LAURA 25 85 80 85

31 76,5 78 78,5

10.1.14.2. TALLER # 14
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de 10
a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacion. Para el taller
las variables tenidas en cuenta para la calificacion de los estudiantes son la timidez y
la seguridad. Como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el
estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 75 a 90.

De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes que presentan mayor grado de
timidez son: Gémez Jeisson. Los demas estudiantes se destacan por obtener el

promedio requerido maximo para esta actividad.

10.1.14.3. OBSERVACIONES.



Conceptuales.

= Dieron importancia a las normas que deben tener en cuenta para una buena

comunicacion.

Actitudinales.

= Mostraron gran creatividad en la elaboracion de los frisos.

= Dieron a conocer su punto de vista mediante una exposicion a un publico

utilizando buen vocabulario y expresion oral.

= Latimidez no fue un factor negativo en la presentacién de sus trabajos.

= La exposicion es la forma de comunicacion oral que mas se le dificulta a los

estudiantes, sin embargo, se observé que gracias a los talleres aplicados, los

nifios realizan sus exposiciones con mayor facilidad.

Procedimental:

= El dibujo es una de las formas mas utilizadas por los nifios para expresar su

creatividad, por eso, se puede utilizar para reforzar la expresién oral.

= Los estudiantes querian dar a conocer sus competencias artisticas mostrando

sus frisos, por tanto, mostraron mayor seguridad.

10.1.15. FICHA DE REFERENCIA. TALLER # 15

TIPO ACTIVIDAD ,
HERRAMIENTAS Y

DESCRIPCION ACTIVIDAD

ACCION del sujeto o sujetos

MATERIALES
Taller # 15. JUEGO | La profesora debe escoger dos obras de[- Prepara con anterioridad el
DRAMATICO. teatro. personaje que le corresponda.
Obra de teatro. Con varios dias de anticipacion los nifios | - Escoger el vestuario adecuado.

Tema: La mata de guayabas y
se me traba la lengua.

deben preparar su personaje y memorizarlo.
De acuerdo al personaje el nifio debe escoger

su vestuario con ayuda del profesor.

Los estudiantes mejorardn su capacidad de
hablar frente a un publico con fluidez,
desarrollan la capacidad de imitacion y

memoria.

- Preparar su actuacion frente un

escenario.




de los nifios la timidez,

seguridad y expresion oral.

Se va a tener en cuenta para la calificacion

vocabulario,

Los resultados que muestre cada nifio seran
calificados en una escala de 10 a 100.

10.1.15.1. TABLA DE DATOS. TALLER # 14.

NOMBRE TIMIDEZ | SEGURIDAD | VOCABULARIO | E. ORAL
ANTOLINEZ LAURA 25 80 85 80
CARDENAS ALEJANDRA 30 75 80 80
CHACON DENNIS 35 75 75 70
CORREDOR DIANA 20 80 80 75
CRUZ LAURA 30 80 75 70
CUERVO ANDRES 30 75 75 70
FERNANDEZ DANIELA 30 75 75 70
GOMEZ JEISSON 60 40 60 40
MARTINEZ JESSICA. 25 75 75 70
RODRIGUEZ LAURA 30 75 75 75
33 715 74.5 70

10.1.15.2. TALLER # 15
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Las competencias demostradas por cada estudiante se calificaran en una escala de 10
a 100 y seran consideradas bajo el criterio del grupo de investigacion. Para el taller
las variables tenidas en cuenta para la calificacion de los estudiantes son la timidez y
la seguridad. Como punto de referencia el promedio minimo que debe presentar el
estudiante es de 10 a 45, y el promedio maximo es de 75 a 90.

De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes que presentan mayor grado de
timidez son: Gomez Jeisson. En general todos los estudiantes mostraron un buen nivel

de seguridad.

10.1.15.3. OBSERVCIONES.

Conceptuales.

= Comprendieron la importancia de los valores.

Actitudinales.

= Prepararon con gran entusiasmo su personaje y memorizaron el papel.

= Manifestaron creatividad para elaborar su vestuario y aportaron ideas.

= Demostraron gran dominio para hablar en publico.



= En su mayoria, todos los estudiantes presentaron aumento en su seguridad.

Procedimentales:
= La obra debe representarse frente a un publico mas grande para que el nifio
demuestre sus avances.
= Se debe prepara con mas tiempo para que los nifios apropien su papel y se

sientan mas seguros para la presentacion.



11. GRAFICAS DE ANALISIS DE CADA UNO DE LOS ESTUDIANTES.
11.1 LAURA ANTOLINEZ
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Fue tomada como muestra de los nifios que presentaban bajo grado de timidez, sin
embargo vemos que en los talleres 3y 4 su seguridad decae aumentando su timidez,
pero se puede observar que al aplicar los demas talleres su seguridad se mantiene

alta.

11.2 LAURA CARDENAS.
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Fue tomada como muestra por su alto grado de timidez como se puede observar en
los talleres 2, 4 y 6, pero en los demas talleres, sobre todo del 7 al 15, vemos cémo

mejora el grado de seguridad y disminuye la timidez.



11.3. DENNIS CHACON.

100
80 | et M x SN
=
60 |
A n

40 Y
NV VLAY N

1 2 3 456 7 8 910

11 12 13 14

—&— DENNIS CHACON
TIMIDEZ

—— DENNIS CHACON
SEGURIAD

Forma parte de la muestra por su alto grado de timidez, como se puede observar en
los talleres 2, 3, 4,5, 6, 7, y 9, pero en los demas talleres, sobre todo del 8 al 15,

vemos como mejora el grado de seguridad y disminuye la timidez.

11.4. DIANA CORREDOR.
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Forma parte de la muestra de los nifios que presentaban bajo grado de timidez, sin
embargo vemos que en el taller 3 su seguridad decae aumentando su timidez, pero

se puede observar que al aplicar los demas talleres su seguridad se mantiene alta.

11.5. LAURA CRUZ.
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Forma parte de la muestra por su alto grado de timidez, como se puede observar en
los talleres 2 y 3. En los demas talleres, sobre todo del 4 al 15, vemos cémo mejora el

grado de seguridad y disminuye la timidez.

11.6. ANDRES CUERVO.
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Forma parte de la muestra de los nifios que presentaban bajo grado de timidez, sin
embargo vemos que en el taller 5 su seguridad decae aumentando su timidez, pero

se puede observar que al aplicar los demas talleres su seguridad se mantiene alta.

11.7. DANIELA FERNANDEZ.
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Forma parte de la muestra por su alto grado de timidez, como se puede observar en
los talleres 2, 3, 4, 6, 7. En los demas talleres, sobretodo del 8 al 15, vemos cémo

mejora el grado de seguridad y disminuye la timidez.



11.8. JEISON GOMEZ.
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Forma parte de la muestra por su alto grad

0 de timidez, como se puede observar el

todos los talleres. Este estudiante no muestra disminucién en su timidez.

11.9. JESSICA MARTINEZ.
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Forma parte de la muestra de los nifios qu

embargo vemos que en los talleres 4 y 6

e presentaban bajo grado de timidez, sin

su seguridad decae aumentando su

timidez, pero se puede observar que al aplicar los demas talleres su seguridad se

mantiene alta.

11.10. LAURA RODRIGUEZ.
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Forma parte de la muestra de los nifios que presentaban bajo grado de timidez, sin
embargo vemos que en el taller 4 su seguridad decae aumentando su timidez, pero

se puede observar que al aplicar los demas talleres su seguridad se mantiene alta.



12. CONCLUSIONES.

Por medio del juego, la ensefianza de la expresion oral se aprende de una
forma mas activa y amena, ayudando el desarrollo de esta habilidad, dejando

de lado algunos problemas que suelen suceder con el método tradicional.

Los juegos de roles, creadores, dramatizaciones, sirven como medio para la
educacién moral, intelectual, estética y fisica de los nifios porque condicionan

el desarrollo integral de los mismos.

El juego brinda grandes posibilidades, ya que a través de é€l, el nifio pasa a ser
parte importante en el desarrollo de las actividades de expresion oral,
permitiéndole dejar de ser un simple receptor para adoptar una posicion que le

brinda seguridad en el desarrollo de dicha habilidad.

Con el juego, el nifilo comienza a descubrirse a si mismo ya que tiene mas
libertad, y lo mas importante aprende con otros nifios que se encuentran en sus

mismas condiciones de aprendizaje.

El papel del maestro para el desarrollo de esta habilidad es sumamente
importante, ya que es necesario gue acometa su propia formacién mediante la
lidica y la conversacion, y la blsqueda de alternativas diversas, de su

seguridad depende la aplicacion del trabajo.

Es necesario que la actitud y la aptitud que el nifio desarrolla durante el juego
se canalicen en una estrategia para que el aprendizaje de la expresion oral se

convierta en una actividad més de su diario vivir.



» De acuerdo con los resultados obtenidos nosotras nos sentimos satisfechas
por los logros alcanzados en aquel grupo de nifios que presentaban deficiencia
para expresarse en publico y ahora pueden expresar mejor sus ideas e

interactuar frente a un publico sin temor.
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13. ANEXOS.
Taller # 2 “ La importancia del agua” cuentos.

Estudiante: Jeison Gémez.
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Estudiante: Diana Corredor.
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Estudiante: Daniela Fernandez.
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Taller # 14. Exposicion de una Historieta.

Estudiante: Andrés Cuervo.



Estudiante: Alejandra Céardenas.



THTRODUCCION, |
Fotm phaikein b mie o peeosf
F.ﬂ el ;_I-.,ul- 'Fﬂﬂh-'l l':Fl"!"ﬂl’i'-’El:'
o weathe 8 desks ol pcedn
R T ol wsoshang

“-'ﬁm e cipinde, pe

i dedny  FdE Lo Peie 0

Estudiante: Jeison Gémez.



Estudiante: Laura Antolinez.



Taller # 15. Obra de teatro.



Taller # 2
La importancia del agua.
Jessica Martinez: titulo “El agua y el Renacuajo”

El agua de la cascada iba bajando, de pronto aparecié un renacuajo que le decia
“Hola” -el agua se asust6 y subi6 hasta la montana.



El renacuajo le dijo no te asustes s6lo me voy a bafar. - y el agua le dijo quien eres?,
tu que haces? -y el renacuajo le contestd: yo soy un animalito que me la pasé en el
agua. — y el agua le contestd: qué haces? Yo me la paso comiendo moscos, hierba e

insectos y caminar hasta llegar a su refugio.

Laura Rodriguez: “La importancia del agua”

Habia una vez un nifio que iba por la calle pero saben? boté un papel a nuestro rio
Bogota, pero desde ese dia el nifio empezo a viajar junto a su mama y empezaron a
botar papeles en los rios , el rio Meta, Casanare Narifio. Pero un dia el nifio le dijo a
su mama que como era posible que permitiera botar papeles en el rio; en estos rios
tan importantes. Logicamente el nifio era defensor de los rios él se fue corriendo a
decirle a los otros defensores de los rios y estuvieron conversando el tema por un
rato. Ellos fueron a buscar al nifio y a su mama para decirles que no siguieran botando
mas papeles a los rios, y cuando fueron alla ya no estaban, pero los defensores de los
rios siguieron buscandolos y un dia los encontraron y les dijeron que si seguian
botando papeles a los rios. Ellos no obedecieron las reglas y siguieron botando
desechos y contaminando los rios sin saber la importancia de cada rio que nos

beneficia a todos. “Cuide el agua y no la contamine”.

Jonathan Cuervo.

Habia una vez un par de amigos que salieron a pasear por el bosque y uno de ellos
vio a lo lejos un lago cristalino y puro, se quedaron asombrados de la limpieza del
lago. Carlos se dedic6 a hacer barquitos de papel para hacerlos flotar en el lago,
luego empez6 a arrojar ene el lago toda clase de basuras, tarros y botellas. En general
para observar que pasaba. Luis el otro amigo empez6 a no hagas eso , no
contamines no contamines el agua debemos aprender a cuidar el agua. Pues ahora
mi profesora en el colegio me ensefié a que debemos conservar el agua bafiandonos
en el menor tiempo posible, debemos cerrar la llave mientras nos cepillamos, mas que
todo debemos cuidar la naturaleza.”No contaminemos ni acabemos con los recursos

naturales”.

Diana Corredor: “Tres nifios cuidando el agua”

Erase un dia muy soleado en un campo. Tres nifios vivian en una cabafa. Ellos se
llamaban Juanito, Juanita y Blanca. Ellos vivian con una viejita era la abuelita de ellos
se llamaba Blanca., igual a su nieta. Ella estaba muy enferma. Un dia de frio, lluvia,
nieve la abuelita se enfermd. Al pasar el frio, las lluvias y la nieve murié. Ella les dejo

el lago con agua muy limpia y era sagrada. Se la dej6 para que la cuidaran. Un dia



muy tranquilo pasaron a mirar el lago y habia unos nifios que querian ensuciar el
agua. Entonces entré el principe y les dijo: Que pasa aqui? Ellos quieren ensuciar el
agua contestaron los nifios, y mi abuelita nos la ha dejado y decia que era sagrada, y
el principe preguntdé por qué? . Blanca le contestd obtiene un poder sagrado vy
concede deseos. El principe hablo con los nifios y ellas le pidieron perdén. El principe
le pidi6 la mano a Blanca y ella acepto. “abuelita tienes tu suefio hecho realidad”.
Blanca tiene una hija y la llamé igual que su madre Juanita. Fueron muy felices y el
agua era la mejor fortuna a pesar de todo lo que sobrevivid. Sus hermanos vivieron

con ella y fueron felices.

Laura Cruz: “La gota de rocio agotada”

Erase una vez una familia que tenia mucho dinero y era de las familias que
despreciaba a las demas personas, por sus necesidades economicas especialmente
a las personas necesitados de agua .Ellos eran los Unicos que tenian agua y no les
faltaba nada , pero saben una cosa ellos no sabian usar el dinero i el agua. Algunas
veces las personas les timbraban en su casa para que les hicieran el favor de
regalarle solo un poco de agua y cuando Margarita abria los ignoraba y les decia
siempre que no pasarian muchos dias, hasta que un dia empezaron a gastar mucha

mucho agua dejando las llaves abiertas y entonces todo se les fue acabando.

TALLER # 4

Representacion de titeres.

Presentacion # 1.

Jessica Martinez: Hola nifios ustedes saben como me llamo yo? —yo me llamo Pedro
y les voy a contar lo que pasé el 12 de Octubre. Para eso necesito llamar a mi amigo
Juan.- Juan, Juan, Juan:

Dennis Chacon: (Juan) que pasé Pedro?

Jessica: Tu si sabes lo que pasa el 12 de octubre?

Dennis —No

Jessica: paso que el 12 de octubre fue durante la colonia y la poblacién indigena
disminuyo rapadamente debido a las formas de vida inhumanas de trabajo.

El maltrato fisico y las enfermedades traidas por los espafioles como la viruela, la
dominacién espafiola también origind profundos cambios en la forma de vida de los
nativos de nuestro pais, cambios en su manera de vestir, pensar, hablar en los tipos

de comidas . Muchos indigenas incluso llegaron a sentir vergiienza de su propia raza.



Dennis: yo no creo que sea eso. Como los espafioles vivieron sin mujeres pronto
tuvieron relaciones con las nativas. Pronto aparecié una poblacién de indios, hijos de
espafioles e indigenas. Mas adelante con la llegada de los negros de Africa. Los
espafioles tuvieron hijos con mujeres negras y a su vez se mezclaban con mujeres

indigenas. A estas mezclas raciales se les llamé mestizaje.

Presentacion # 2.

Laura Antolinez: Escuchen con cuidado los que les voy a contar. Lo quieren escuchar?
Laura Rodriguez: oye amiga oye amigo no te duermas ni mire para atrds que esto
apenas comienza.

Diana Corredor:. Sabian que el 12 de octubre se celebra el dia de la raza?

Laura Antolinez: no, no lo sabia que sucede?

Diana Corredor: es el dia donde se celebra la raza, los mestizos, blancos y negros.
Laura Rodriguez- que interesante cuéntanos mas

Laura Antolinez: sabian que los espafioles los llamaban caras palidas?

Laura Rodriguez: si porgue eran muy blancos.

Laura Antolinez: como los espafioles llegaron sin mujeres conquistaron a las indias y

tuvieron hijos dandose el mestizaje.

Presentacion # 3.

PERSONAJES. Colon, Américo y la india.

Jonathan cuervo: (Colon): He encontrado un nuevo continente.

Américo: te felicito Colon has descubierto un nuevo continente.

Jonathan: en honor a ti Américo le pondré a este nuevo continente América.

Américo: gracias colon

Jonathan: quien eres t0?

Alejandra Cardenas: yo, yo soy la india

Américo: tranquila muchacha, que buenas tierras y cosechas. Eres la Unica en estas
tierras?

Alejandra: no, mi familia y los demas estan en la comunidad, vengan, vengan para
aca les voy a presentar la comunidad y a mi familia. Les regalaré un obsequio de
parte de la comunidad.

Américo: susurra: nos las llevaremos y tendremos riquezas

Jonathan: como no se me habia ocurrido.



Alejandra: que aburrido es estar de esclavos
Américo: ya no soportamos mas ver que estan de esclavos.

Jonathan: nos las llevaremos y que ellos hagan sus tierras y tengan sus trabajos.

TALLER # 10 Preguntas imaginarias

- Qué harias si te sientes perdido en la calle?

-Jeison Gomez: Este... pues decirle ayuda a alguien umm, a una tia o a alguien
conocido.

-Laura Cruz: Yo caminaria y buscaria algun teléfono y llamaria a algun familiar, para
que viniera a ayudarme y si no sé el lugar donde estoy entonces buscaria a una
persona para que diera el nombre de donde estoy, y llamaria a otra persona para que
viniera y me ayudara.

-Jessica Martinez: Yo pues le avisaria a alguna persona para que me ayudara a
conseguir a una persona que me pueda llevar hasta mi casa, porque me siento
perdida, eso haria yo Prof.

- Dennis Chacon: yo le preguntaria a una persona desconocida, pero no me iria con
ella porque me puede llevar, 0 me puede a donde no es mi casa Yy decirle a mis

papas para que me pagaran el transporte.

- Qué haria si una compafiera le cuenta que se quiere ir de la casa?

-Daniela Fernandez: Pues yo buscaria a algin policia o a alguna persona. Ah perdén
esa no es la pregunta. Yo lo ayudaria, si l6gicamente. Por ejemplo le haria tomar
conciencia de lo que va a hacer y que eso esta muy mal, porque por ejemplo el va a
decir que se va a ir de la casa porque, porque la mama le pega mucho o algo asi
entonces yo le digo que pues que, umm . Le diria que no se vaya porque eso esta
muy mal-

-Jonathan Cuervo: Yo le aconsejaria que no se vaya que no tiene a donde ir, le tocaria
tirarse en la calle y no tiene nada que comer y no tiene ni ropa, para que se cambie, él

sale del colegio se va para donde el quiera y no tiene a donde llegar.
- Qué harias si un compafiero aburrido te dice que la vida no tiene sentido?
-Alejandra Cardenas: Ah, pues que eso no es verdad tiene que saber que Dios nos dio

la vida porque queria que nosotros estuviéramos aqui en la tierra, que lo pensara y no

tiene que hacer eso porque eso esta muy mal.



-Diana Corredor: yo le diria que no lo hiciera porque sus padres se preocupan
mucho, y nos quieren mucho y ademas nosotros estamos muy pequefios y nos
puede pasar algo.

-Laura Rodriguez: le contaria a una persona mayor para que le ayude a explicar que
eso no se debe hacer porque tan solo es un nifio muy chico que necesita todavia el

amor de los padres y la gente que lo quiere.

TALLER # 12. El bosque encantado.

La profesora empieza el cuento y a quien le entregue la pelota continde la secuencia
del cuento.

Profesora: Resulta que en un lugar lejano de la India habia un bosque muy pero muy
hermoso habitado por diferentes animales en clase, variedad y colores; y habia una
casita lejana al fondo del bosque, y entonces una vez llegé un visitante al bosque y
decia que tenia mucha curiosidad. Entre todos los animales y los demas se

preguntaban que quien viviria alli en esa casita misteriosa que.....

-Laura Rodriguez: en esa casita habia una mujer hermosa como las flores, entonces
el sefior se fue a investigar y encontré a una muchacha, le dijo que era muy bonita y
se fueron a pasear.

-Laura Cruz: entonces encontré a la muchacha y en otro cuarto encontré a una nifia
llorando que estaba en una silla de ruedas.

-Daniela Fernandez: cuando la nifia estaba en la silla ellos le preguntaron porque
llora? Y ella contestd que porque se habia perdido en el bosque.

-Jeisson GAmez: Habia un animal muy, um , muy, y...se lo llevo para, para.

-Dennis Chacon: el no sabia que el animal hablaba y se habia encontrado al animal y
ese animal vivia en el bosque , y el, y el un dia se fue al bosque que habian dos
ardillas que veian que hablaban y no les podia entender.

-Alejandra Cardenas: estaba mirando, cuando le dijo que si por favor lo ayudaba. Le
propuso que lo adoptaria si la ayudaba a salir de ese bosque encantado.

- Diana Corredor: la muchacha era muy juiciosa y mayor. Un dia, una noche sali6 de
la casa y la bruja se dio cuenta y entonces ella lloraba y decia: por favor déjame en

paz..



GRUPO DE TRABAJO.




	Desarrollo de la expresión oral desde el juego en niños de cuarto de primeria del Liceo Jardín de María
	Citación recomendada

	Microsoft Word - mono parte 1.doc

