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RESUMEN

El presente trabajo de grado se enmarca en el desarrollo de una herramienta computacional
enfocada a las necesidades de los estudiantes de la Universidad de La Salle de la sede Utopia.
Para establecer las necesidades o requerimientos de la herramienta, se realizé una
investigacion en el sector de las TIC y el papel que desempefian en el plan de Extensién Rural
del Ministerio de Agricultura. Ademas, se realizaron entrevistas con docentes e ingenieros del
programa de Ingenieria Agronémica, encargados del area de viveros de la sede; la informacion
recolectada sirvi6 como base para realizar el levantamiento de requerimientos de la
herramienta computacional. A partir de los requerimientos establecidos, se disefiaron y
desarrollaron la plataforma web y el aplicativo mévil que constituyen la herramienta
computacional, funcionando en conjunto a través de un hosting gratuito con una base de datos
desarrollada en el mismo. Seguidamente, desarrollada la herramienta computacional se
realizaron pruebas de funcionamiento y encuestas a usuarios de prueba para poder analizar y
validar las funcionalidades de la herramienta. Los resultados fueron analizados tanto para la
prueba de los usuarios de tipo estudiante, como para los usuarios de tipo asesor, generando
una buena acogida de parte de los usuarios con interfaces amigables con el usuario y
funcionalidades practicas para los interesados en este campo.

PALABRAS CLAVE: Agroindustria, extension rural, herramienta computacional, aplicacion
movil, plataforma web.

ABSTRACT

This degree work is part of the development of a computational tool focused on the needs of
the students at the University of La Salle of the Utopia campus. To establish the needs of the
tool, an investigation was carried out in the ICT sector and the role they play in the Rural
Extension plan of the Ministry of Agriculture. In addition, interviews were conducted with
teachers and engineers from the Agronomic Engineering program, in charge of the nursery
area of the headquarters; the information collected served as the basis for the compilation of
requirements for the computational tool. Based on the established requirements, the web
platform and the mobile application that constitute the computational tool were designed and
developed, working together through a free hosting with a database developed in it.
Subsequently, after the computational tool was developed, performance tests and surveys of
test users were carried out to analyze and validate the functionalities of the tool. The results
were analyzed for both the student-type user test and the advisor-type users, generating a
good reception from users with user-friendly interfaces and practical functionalities for those
interested in this field.

KEYWORDS: Agroindustry, rural extension, computer tool, mobile application, web platform.
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1. INTRODUCCION

Actualmente, en Colombia, son cada vez mas los espacios que se abren con relacién a la
necesidad del fortalecimiento de las capacidades técnicas locales, el trabajo en el impulso de
sistemas de innovacion agropecuaria, la socializacion de informacién especifica y la
generacion de buenas practicas en extension rural y agropecuaria. La extension comprende
conocimientos técnicos y comporta la facilitacion, la intermediacion y la capacitacion de los
diferentes actores para mejorar el acceso al mercado, abordando la evolucion de las
modalidades de riesgos y la proteccion del medio ambiente. Esta labor se lleva a cabo en el
marco de sistemas complejos con la participacién de proveedores de servicios tradicionales y
nuevos, que incluyen las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) tales como
teléfonos fijos y moviles, Internet, radio y televisién. (Christoplos, 2010)

Por otro lado, cabe destacar que el sector Agropecuario es uno de los principales sectores
productivos de pais por su contribucion al PIB, su generacion de empleo y su presencia en las
zonas rurales de Colombia. Este sector, si bien ha liderado el crecimiento de la economia en
los Ultimos afos, enfrenta grandes retos en términos de competitividad, productividad y
reduccion de la pobreza. (MINTIC, s.f.).

Es por ello por lo que el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones de
Colombia (MINTIC), en conjunto con el Ministerio de Agricultura y Desarrollo Rural han definido
e implementado un plan de TIC para el sector Agropecuario. Este incluye el desarrollo de
aplicaciones relevantes para la mejora de la productividad y los ingresos de los agricultores; y
la consolidacion de las plataformas publicas de informacion del sector Agricola, en atencién a
las necesidades de los agricultores.

En consecuencia, de lo expuesto, se propuso desarrollar una herramienta computacional
rentable e integral que esté enfocada directamente a las necesidades que involucran a los
productores campesinos, a las familias y comunidades rurales. Aunque, debido a que el sector
agropecuario es tan amplio, el proyecto actual esta dirigido a la sede y proyecto Utopia de la
Universidad de La Salle, bajo la orientacion del Ing. Santiago Saenz, pues se evidenci6 la
necesidad de implementar una herramienta computacional en el seguimiento y orientacién de
cultivos de los viveros en los que trabajan los estudiantes.

El proyecto Utopia integra oportunidades educativas y productivas para las y los jovenes de
sectores rurales con escasos recursos econémicos y que han sido afectados por la violencia
en Colombia. Ademas, el proyecto forma a jovenes bajo una visién de agronegocio donde los
estudiantes reciben capacitacion para que formen empresas prestadoras de servicios de
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extension rural y agropecuaria. (Saenz Torres, S., R. Bueno Buelvas, y O.A. Elizalde Prada
(2020))

Por otra parte, se consideraron algunas de las aplicaciones moviles y plataformas web mas
destacadas que se relacionan con la funcionalidad de la herramienta computacional e
implementacién en un escenario de agricultura de precision. Entre las cuales se encuentra Dr.
Agro, Kanpo, Plagapp, Canopeo y Agricolum.

La primera, Dr. Agro, es una aplicacion movil que presenta informacion técnica que permite al
extensionista y al asistente técnico agropecuario conocer con mayor profundidad el agente
causal —como plagas, enfermedades o deficiencias nutricionales del cultivo- para tener
criterios que le permitan tomar decisiones en tiempo real y definir las acciones de manejo y
control para los cultivos de papa, algodén, tomate, mango y caucho. Por otra parte, Dr. Agro
es una herramienta de apoyo para la toma de decisiones de los extensionistas y asistentes
técnicos agropecuarios, que compila e integra informacién validada para Colombia,
reemplazando de esta manera las consultas bibliogréaficas, las cuales, aunque necesarias, son
inviables en campo. (Agrosavia, s. f. (2021)).

Comparando Dr. Agro con la herramienta computacional desarrollada, se pudo evidenciar que
la primera no cuenta con una opcion de calendario, la cual es la base de la aplicacion movil
desarrollada, parte de la herramienta computacional. A través del calendario es que el usuario
puede registrar el cultivo en estudio y diferentes parametros técnicos para llevar el respectivo
seguimiento. Ademas, tampoco cuenta con la opcidn de foro que se implemento para que haya
interaccion y asesoramiento entre asesor y estudiante.

En segundo lugar, Kanpo, es la plataforma web para los productores agricolas, enfocada a los
agricultores y entidades que apoyan este importante sector de la economia, esta plataforma
promueve el mejoramiento de la calidad entre los pequefios y medianos fruticultores del pais,
desarrollando soluciones tecnolégicas para el aumento de la productividad del sector.
(Castiblanco, 2018). En cuanto a las acciones que se pueden realizar , en el caso de los
agricultores podran acceder a estadisticas de cientos de buenas practicas agricolas hechas
por otros agricultores, establecer las mejores épocas de siembra de los cultivos, retrasar o
adelantar la cosecha de acuerdo a los precios de compra en los principales mercados del pais,
reducir los costos de agro insumos gracias a una mejor programacion de las actividades de
fertilizacién y control de plagas, conocer las ofertas de los proveedores de agro insumos mas
baratos del mercado y escribir 0 enviar imagenes de las dudas, problemas o inquietudes
relacionadas con sus cultivos. En cuanto a las entidades, podran conocer los principales
indicadores de productividad y rendimiento alcanzados por los agricultores del pais, establecer
planes de trabajo para agricultores, aumentar el nimero de agricultores atendidos, reducir el
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lapso de atencién entre visita y visita a los agricultores y ahorrar costos asociados a las visitas
de asistencia técnica.

En tercer lugar, Plagapp cuenta con un sistema de reconocimiento de imagenes con el objetivo
de generar una herramienta para que los agricultores puedan identificar la plaga que esta
perjudicando sus cultivos y encuentren las indicaciones necesarias para eliminarla. En la
aplicacion, el agricultor también puede llenar un formulario en el que indique el nimero de
individuos (plantas) que observé en su cultivo y cuantas de ellas estan afectadas, para que la
aplicacion le informe cual es el porcentaje de incidencia de la plaga en el area analizada. Asi
mismo puede registrar el nimero de érganos evaluados —como hojas, flores o tallos—y cuantos
de estos habian sido perjudicados para calcular el porcentaje de infestacion. (DICYT, s. f.).

Otro de los propositos de la aplicacién es generar interconexién entre los usuarios registrados,
de manera que tengan conocimiento sobre donde estan presentes las plagas y asi mitigar el
riesgo de su propagacion. Esta aplicacion esta orientada solamente al estudio de plagas, pero
tiene la ventaja de generar interconexién entre los usuarios registrados, opciéon que se
pretendio lograr con la aplicacion desarrollada.

Canopeo, por su parte, es una aplicacion moévil (desarrollada usando Matlab) que permite
seguir el crecimiento de los cultivos mediante el célculo de la fraccién de cubierta vegetal
verde. Su funcionamiento se basa en la colorimetria, ofreciendo unos resultados in situ mucho
mas precisos que los exdmenes visuales, similares a herramientas tales como SamplePoint
(gratuito) o SigmaScan Pro. Tal y como recogen en la pagina del proyecto, esta herramienta
tiene diversas utilidades: Monitoreo del crecimiento de los cultivos, control sobre pastizales
aprovechados por ganaderia extensiva, pudiendo establecer una relacion entre la carga
ganaderay el estado del pastizal. Cuantificacion del efecto de factores ambientales tales como
granizo, nieve, estrés hidrico, recomendaciones de fertilizacion en sustitucién de indice NDVI,
etc. Y estimacion de la intercepcién de la luz. (Urquijo, 2018).

Por ultimo, Agricolum es una aplicacion desarrollada por agricultores e ingenieros agronomos.
Permite tener todos los datos de una explotaciéon en una misma aplicacion, que se sincroniza
en todos los dispositivos (movil, tableta y computador) y que es accesible desde cualquier
lugar. Permite la gestion del cuaderno de campo, con acceso a los datos en tiempo real y con
previsiones semanales; asi como acceder a un histérico de todas las tareas realizadas.
(Caballero, 2021).
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2. GENERALIDADES

2.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la actualidad, la agricultura en paises en desarrollo como Colombia, es uno de los tantos
males relacionados con la globalizacion econdémica. Por una parte, encuentran una multitud
de pequefios campesinos desorganizados, sin fuerza de negociacion y pocos de los recursos
necesarios para incrementar la productividad y competir en el mercado. Ademas, la poderosa
agroindustria que contrata la produccién y el suministro a cambio de insumos y asesoria
técnica consigue explotar la mano de obra barata y transferir la mayor parte de los riesgos a
los productores primarios. En pocas palabras, la agricultura contractual es en esencia un
acuerdo entre partes desiguales, con mas probabilidades de crearle endeudamiento que
desarrollo al pequefio campesino.

También, cabe resaltar que los pequefios campesinos a menudo se niegan a adoptar nuevas
tecnologias por los posibles riesgos y costos que implican. Por lo tanto, mediante la Extension
Agropecuaria propuesta por Agronet, Ministerio de Agricultura y Desarrollo Rural; se pretende
la superacién del individuo como sujeto y objeto de desarrollo. En adicién, “A diferencia de la
asistencia técnica que se concentra en transferir de manera lineal los conocimientos técnicos
a las comunidades rurales, la extension agropecuaria va mas alla, partiendo del hecho de que
los sistemas productivos no es solo el cultivo, sino que también en ellos confluyen: los
agricultores, sus emociones, sus familias, el entorno ambiental y comercial, entre muchos otros
factores.” (Agronet, 2019)

En consecuencia, de lo expuesto, se propone implementar un plan de TIC para el sector
Agricola a través del desarrollo de una herramienta computacional rentable e integral que
involucre actividades sociales, culturales, ambientales, politicas y econémicas; y que, a su vez,
esté enfocada directamente a las necesidades que involucran a los productores campesinos,
a las familias y comunidades rurales. Aungque, debido a que el sector agricultor es tan amplio,
el proyecto actual esta dirigido a la sede Utopia de la Universidad de La Salle, bajo la
orientacion del Ing. Santiago Saenz, pues se evidencié la necesidad de implementar una
herramienta computacional en el seguimiento y orientacién de cultivos de los viveros en los
gue trabajan los estudiantes.
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2.2 OBJETIVOS

2.2.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una herramienta computacional como apoyo a pequefios y grandes productores a
través del seguimiento y orientacion de cultivos, visualizar noticias del campo de interés y
consultas de informacion a través de un asistente virtual.

2.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Analizar los requerimientos funcionales para una plataforma de seguimiento y
orientacion de cultivos.

2. Disefar e implementar una plataforma web que almacene la informacion a través de
una base de datos para el seguimiento y orientacién de cultivos.

3. Disefar e implementar el aplicativo mavil para realizar consultas de la informacion
técnica requerida por el usuario a través de un asesor virtual y visualizar noticias del
sector agricola.

4. Realizar la integracién del aplicativo mévil con la plataforma de gestién de informacion
gue se almacenara en un hosting gratuito en la nube.

5. Desarrollar un andlisis y pruebas de funcionalidad.

19



UNIVERSIDAD DE

LA S LLE Vicerrectoria Académica

Facultad de Ingenieria

Facultad de Ingenieria — Ingenieria en Automatizacion

2.3 MARCO TEORICO
2.3.1 Sistemas de informacion:

Un sistema de informacién se refiere a un conjunto organizado de mecanismos que tienen
como fin la administracion de datos y de informacion, de manera que puedan ser recuperados
y procesados facil y rapidamente (Beckman, 2004). Todo sistema de informacién se compone
de una serie de recursos conectados entre si y en interaccién, dispuestos del modo mas
conveniente en base al propésito informativo trazado, como puede ser recabar informacion
personal, procesar estadisticas, organizar archivos; Se debe destacar que no es lo mismo un
sistema de informacion que un sistema informatico, si bien estos ultimos constituyen a menudo
el grueso de los recursos de un Sl. Pero existen muchos otros métodos para los sistemas de
informacion, que no necesariamente pasan por la informatica.

2.3.2 Disefio de aplicaciones:

Las aplicaciones moviles son amplificaciones informéticas para teléfonos inteligentes,
Smartphone y asistentes digitales personales (PDA), las aplicaciones moviles suelen
denominarse comunmente como APP, que es la abreviacién de la palabra “application” del
idioma inglés, por lo general, una aplicacion movil es disefiada para solucionar necesidades
gue presentan los usuarios de los dispositivos moviles, generan herramientas para realizar
labores mas especificas en distintos fines como entretenimiento, educacién o facilitar
interaccion entre usuarios.

En las tareas que trata el desarrollo de una nueva aplicacion, hay un grupo de tareas en las
gue interviene el disefiador y el equipo de desarrollo, es de tener en cuenta que no es solo
disefiar un cédigo de software para la funcion de la aplicacion, el desarrollo también abarca el
disefio estético de la aplicacion, la forma con la que el usuario interactia dentro de la
aplicacion, que sea de una manera intuitiva para mejorar la experiencia de este (Rodriguez,
2017). Por tanto, se muestran las etapas y una representacion en cuanto a distribucién de
tiempos de los 2 roles primordiales:

e Conceptualizaciéon: En esta etapa es donde se indagan y definen las necesidades de
los usuarios que se van a cubrir, por tanto, se podria indicar que es la concepcion de
la idea principal de la aplicacion.

¢ Definicion: Etapa donde se acota la definicién del puablico objetivo y el alcance de las
funciones que tendra la aplicacion, en esta etapa, es donde comienza con la
intervencion del desarrollador porque es el encargado de la parte técnica, aporta ideas
y da su concepto inicial en cuanto a viabilidades de desatrrollo.
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o Disefio: En esta etapa se utiliza el concepto de wireframes, son los disefios o
representaciones del aspecto visual de las ventanas de la aplicacién, para esto, se
requiere apoyo de trabajo por parte del disefiador, en un trabajo conjunto con el
programador que se encarga de darle forma real al disefio.

e Desarrollo: En esta etapa, los desarrolladores se lo toman muy en serio. Esto se debe
a que es el turno de todas las ideas presentadas al desarrollador para traducirlas en
codigo. Esto se debe a que se realizan algunas pruebas funcionales iniciales y
comienza el primer trabajo para corregir errores.

e Publicacién: Esta es la etapa en la que se lanza la aplicacion desarrollada. Esto
generalmente se hace a través de una tienda de 57 publicaciones de aplicaciones,
incluidas Google Play (Android) y App Store (IOS). A continuacién, se realiza un
seguimiento y control adecuados mediante las herramientas que utiliza y proporciona
la Tienda, como estadisticas de descarga, comentarios enviados por los usuarios y
comentarios generales sobre el rendimiento y las aprobaciones de aplicaciones para
lograr trabajar en los correctivos 0 algunas mejoras a que haya lugar. (Rodriguez,
2017).

2.3.3 Java:

Es una tecnologia que se usa para el desarrollo de aplicaciones que convierten a la Web en
una herramienta Gtil. Java no es lo mismo que JavaScript, se trata de una tecnologia sencilla
gue se usa para crear paginas web y solamente se ejecuta en el explorador, Java le permite
jugar, cargar fotografias, chatear en linea, realizar visitas virtuales y utilizar servicios como,
por ejemplo, cursos en linea, servicios bancarios en linea y mapas interactivos, si no dispone
de Java, muchas aplicaciones y sitios web no funcionaran (Barnes, 2021).

2.3.4 Android Studio:

Es un software con el entorno de desarrollo integrado (IDE) oficial para el desarrollo de apps
para Android y esta basado en IntelliJ IDEA, cuenta con un editor de cdigos y las herramientas
para desarrolladores de IntelliJ, Android Studio ofrece funciones que aumentan la
productividad al momento de desarrollar apps para Android (Hohensee, 2014), como un
sistema de compilacion flexible basado en Gradle, un emulador, un entorno unificado para
desarrollar en todos los dispositivos Android y Compatibilidad con C++y NDK.
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2.3.5 Metodologias de Desarrollo de Software:

En febrero de 2001, tras una reunion celebrada en Utah-EE. UU. donde participaron un grupo
de 17 expertos de la industria del software, incluyendo algunos de los creadores o impulsores
de metodologias de software; se esbozaron los valores y principios que deberian permitir a los
equipos desarrollar software rapidamente y respondiendo a los cambios que puedan surgir a
lo largo del proyecto (Maida, 2015). Entre las metodologias de desarrollo de software
tradicionales se encuentran waterfall(cascada), prototyping, espiral, incremental y RAD.

2.3.6 Waterfall (Cascada):

En Ingenieria de software el desarrollo en cascada es denominado asi por la posicion de las
fases en el desarrollo de esta. Es el enfoque metodolégico que ordena rigurosamente las
etapas del proceso para el desarrollo de software, de tal forma que el inicio de cada etapa
debe esperar a la finalizacion de la etapa anterior. Al final de cada etapa, el modelo esta
disefiado para llevar a cabo una revision final, que se encarga de determinar si el proyecto
estd listo para avanzar a la siguiente fase (Maida, 2015), como se puede evidenciar en la
Figura 2-1.

Definicion de
Requerimientos

Disefio del Software
v del Sistema

Implementacion y
Prueba de unidades

Integracion v Prueba
del Sistema

‘ Operacion v
Mantenimiento

Figura 2-1.Modelo en Cascada. Fuente (Gutiérrez, 2011)
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3. LEVANTAMIENTO DE REQUERIMIENTOS

En este capitulo se desarrollo el primer objetivo del trabajo de grado, siguiendo la investigacion
aplicada en el sector de las TIC y la Extension Rural que son el enfoque metodoldgico aplicado,
al igual que las técnicas de recoleccibn de datos para establecer las necesidades,
requerimientos y problemas existentes que afectan el seguimiento y orientacién de cultivos en
la sede Utopia de la Universidad de La Salle. Como técnicas, se utilizaron la entrevista y
cuestionario con docentes e ingenieros del programa de Ingenieria Agronémica, encargados
del &rea de viveros de la sede.

La informacién suministrada por los ingenieros del programa brindé la informacion base para
realizar el levantamiento de requerimientos y el proceso de desarrollo de la herramienta
computacional, por ejemplo, las caracteristicas generales, recursos y las diferentes actividades
realizadas en los viveros.

3.1 DESCRIPCION DEL REQUERIMIENTO

En la actualidad , las Tecnologias de la informacion y la Comunicacion (TIC) desempefian un
papel protagénico en los sistemas de Extension Rural debido a que pueden optimizar su
impacto, facilitando el acceso de los agricultores, sus organizaciones y otros agentes del
mercado a conocimientos, tecnologias e informacion; fomentando su interaccion con
asociados en la investigacion, la ensefianza, la agroindustria y otras instituciones pertinentes;
coadyuvar en el disefio de practicas y habilidades técnicas, de gestion y de organizacion.

Por consiguiente, teniendo en cuenta la funcion de extensién y su ampliacion para incluir
cuestiones de las zonas rurales que van mas alla de la agricultura a través de las TIC, se
abarcaron servicios y necesidades para el desarrollo de la herramienta computacional, como
las que se enumeran a continuacion:

e La difusién de informaciéon sobre nuevas tecnologias, investigaciones y noticias del
campo agricola.

e La capacitacion y el asesoramiento a los distintos estudiantes del programa de
Ingenieria Agronémica de la sede Utopia.

o El desarrollo de habilidades de seguimiento y orientacién de actividades entre los
estudiantes y asesores o0 docentes.

o Lafacilitacion de vinculos entre los actores del programa de Ingenieria Agronémica de
la sede Utopia (que comprenden la micropropagacion, preparacion de sustratos,
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siembra de semilla botanica y vegetativa, mantenimiento de los viveros), inclusive la
intermediacion, la colaboracion y el fomento del aprendizaje social reciproco.

e La contribucién a la formulacién de politicas y programas mas acertados facilitando el
intercambio de informacion entre los estudiantes y los asesores o docentes.

Teniendo en cuenta el listado de necesidades mencionadas anteriormente, se debe crear una
herramienta computacional que cuente con los siguientes requerimientos funcionales y no
funcionales.

3.1.1 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

RQF1. Tanto la plataforma como el aplicativo movil deben permitir el inicio de sesién
ingresando el usuario y la contrasefa.

RQF2. Tanto la plataforma como el aplicativo mévil deben permitir la creacion de usuarios con
la siguiente informacion: Nombre, Usuario, Contrasefia, Codigo, Tipo de usuario (Estudiante o
Asesor) y estado.

RQF3. La plataforma debe permitir gestionar los usuarios ya creados, permitiendo realizar
tareas de modificacion y eliminacioén.

RQF4. El aplicativo mévil debe permitir la creacion de Proyectos en donde se pueda registrar
informacién general o parametros técnicos de los cultivos y actividades que se desarrollen en
los viveros en un calendario de produccion, para su respectivo seguimiento.

RQF5. El aplicativo mévil debe permitir gestionar los proyectos ya creados, permitiendo
realizar tareas de consulta, modificacion y eliminacién.

RQF6. El aplicativo moévil debe permitir a los usuarios con el perfil de Asesor visualizar el
reporte del calendario de produccién.

RQF7. La plataforma debe permitir crear , registrar, modificar y eliminar foros para facilitar la
comunicacion entre los usuarios.

RQF8. La plataforma debe permitir gestionar los foros para la respectiva orientacion por parte
de un asesor o docente

RQF9. La plataforma debe permitir a todos los usuarios, el subir archivos al servidor para la
modificacion de su foto de perfil o avatar.
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RQF10. El aplicativo mévil debe permitir a los usuarios el Ingreso y autenticacion con el correo
personal.

RQF11. El aplicativo mévil debe permitir a los usuarios realizar consultas técnicas a traves de
un asesor virtual.

RQF12. Tanto la plataforma como el aplicativo mévil deben permitir a los usuarios visualizar
una seccion de noticias del campo agricola.

3.1.2 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES
RQNF1. La herramienta computacional debe presentar una interfaz amigable e intuitiva.

RQNF2. La aplicacién debera funcionar sobre el sistema operativo Android desde la version
4.4 KitKat.

RQNF3. La herramienta desarrollada debe ser compatible con todos los navegadores maoviles
actuales.

3.2 ASPECTOS DE SEGURIDAD PARA TENER EN CUENTA

e Seguridad usuario/contrasefia para el registro, es decir comprobar que el usuario y
contrasefia no exista en la base de datos.

3.3 ACTORES DEL SISTEMA

Tabla 1.Actores del sistema. Fuente: Autores

N° Nombre Descripcion
1 | Usuario no registrado Solo se le permite visualizar el contenido de la plataforma
web y registrarse

2 Estudiante Tiene acceso a la informacién que le pertenezcay a todos
los modulos del sistema.
3 Asesor Usuario del sistema con privilegios basicos. Puede gestionar

la informacion que le pertenezca y seqguir la informacién de
los usuarios registrados como “ESTUDIANTE”

4 Administrador Usuario con roles administrativos. Tiene privilegios para
gestionar todo lo perteneciente a los usuarios.
5 Base de datos Visualizar, validar y verificar datos de usuarios y

optimizacion de la base de datos de noticias.
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3.4 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

El diagrama de casos de uso general de la Figura 3-2 muestra los eventos que son activados
uno a uno. Se encuentra un Usuario no registrado que quiere acceder al aplicativo, este
usuario al Ingresar a la pagina o plataforma web para mayor facilidad podra ingresar con una
cuenta de Google de forma que sus datos queden registrados; de igual manera también podra
registrarse de forma convencional donde se le solicitara la informacion basica necesaria
(Nombre(s), Apellido(s), Usuario y Contrasefa).

Una vez el usuario se encuentre registrado, debera ingresar a la pagina y al aplicativo donde
podra ser un estudiante o un asesor, estos son los dos roles principales. Al ser un estudiante
podra crear un proyecto, invitar asesores y consultar informacién técnica por medio del asesor
virtual, igualmente podra generar foros, donde se le permitira crear, eliminar y modificar o
actualizar cuestiones dependiendo el rumbo del proyecto al cual se quiere llegar. El asesor
también tendra la posibilidad de generar foros, con la diferencia de que este actor sera el
encargado de crear, actualizar y eliminar las soluciones a las cuestiones establecidas por el
estudiante(s), con el fin de seguir y orientar a este ultimo.

Por otra parte, el actor identificado con el rol de “Administrador” debera ingresar a la plataforma
web donde al igual que los demas usuarios registrados podra registrarse de forma habitual o
sincronizar su cuenta de Google. Y tendra permitido gestionar las cuentas de los usuarios, es
decir podréa eliminar una cuenta; también podra consultar y gestionar los foros y los calendarios
de produccién creados.

Cabe destacar que todos los usuarios registrados (Estudiante, Asesor y Administrador) podran
consultar las noticias del campo agricola.
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3.4.1 Disefio de caso de uso para el rol: Administrador

Como se observa en la Figura 3-3 se muestran las tareas o eventos que debe cumplir el

usuario administrador dentro de la herramienta computacional.

Diagrama de caso de uso del rol : Administrador
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Figura 3-3. Diagrama de caso de uso del rol: Administrador. Fuente: Autores.
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3.4.1.1 Caso de uso: Registrar administrador

En este evento de registro administrador, el administrador del sitio puede registrarse el mismo
0 registrar un nuevo usuario con el mismo rol. En la Tabla 2 se explica el caso.

Tabla 2.Registrar Administrador. Fuente: Autores

Nombre del caso:

Registro administrador.

Descripcion:

El administrador del sistema tiene la funcion de almacenar datos de nuevos
administradores en el sistema, sea el caso necesario.

Entradas:

Después de ingresar a la URL de la plataforma web se debe seleccionar la opcion
registrarse y llenar los campos Nombre completo , usuario, contrasefia y repetir
contrasefa. Posteriormente a este proceso dar clic en el boton Registrarse.

Salidas:
El usuario nuevo con el rol de administrador es creado y se muestra un mensaje de
confirmacion.

3.4.1.2 Caso de uso: Iniciar sesién con Google

En este evento el usuario registrado como administrador para poder ingresar a los beneficios
gue le ofrece la herramienta computacional debe crear una cuenta, esta podré ser sincronizada
con Google si el usuario lo desea. En la Tabla 3 se explica el caso.

Tabla 3.Iniciar sesién con Google. Fuente: Autores

Nombre del caso:

Iniciar sesién con Google

Descripcion:

El administrador tendra la opcién de realizar y tiene la funcién de almacenar datos de
nuevos administradores en el sistema a partir de la sincronizacién de la cuenta de Google.
Entradas:

Después de ingresar a la URL de la plataforma web se debe seleccionar la opcién
registrarse y llenar los campos requeridos. Posteriormente se hace la verificacion de
campos vacios y autenticacion y finalmente dar clic en el botdn Registrarse.

Salidas:
El usuario nuevo con el rol de administrador es creado y se muestra un mensaje de
confirmacion.
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3.4.1.3 Caso de uso: Modificar rol
En este evento el administrador puede modificar su rol dentro de la base de datos ya sea como
propietario, visualizador o editor, como se observa en la Tabla 4 se explica el funcionamiento.

Tabla 4.Modificar rol. Fuente: Autores

Nombre del caso:

Modificar rol

Descripcion:

El administrador del sistema tiene la funcion de cambiar los roles de los administradores
de la base de datos desde la funcidn de cada uno.

Después de iniciar sesion con el usuario y la contrasefia anteriormente registrada, puede
elegir el usuario y el rol que desea cambiar, posteriormente se da clic en el boton Guardar.
Salidas:

El administrador del sistema ha cambiado el rol del usuario administrador y se muestra un
mensaje de confirmacion.

3.4.1.4 Caso de uso: Consultar foros
Este caso se crea con la finalidad de consultar los foros realizados tanto por los estudiantes
como por los asesores desde la plataforma web. En la Tabla 5 se explica el caso:

Tabla 5.Consultar foros. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Consultar foros

Descripcion:

El administrador puede realizar la consulta de las cuestiones y soluciones de los foros
creados por los estudiantes y asesores via plataforma web.

Entradas:

Para realizar la consulta, el administrador una vez ha iniciado su sesion, se dirige a la
seccion de foros y da clic en el usuario que desea consultar observando asi sus
comentarios por medio de la plataforma web.

Salidas:

El usuario administrador consulta los foros correctamente.

3.4.1.5 Caso de uso: Eliminar foros
Este caso se crea con la finalidad de que el administrador pueda eliminar los foros realizados,
sea el caso necesario. En la Tabla 6 se explica el caso.
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Tabla 6.Eliminar foros. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Eliminar foros

Descripcion:

El administrador podra eliminar uno o mas de los foros registrados por los usuarios
Estudiante y Asesor.

Entradas:

Para eliminar el foro, el administrador una vez ha iniciado su sesion, se dirige a la seccion
de foros , realiza la busqueda del foro que desea eliminar por el cédigo del usuario
respectivo. Una vez encuentre el foro que desea borrar , da clic en el boton de Eliminar .
Salidas:

El foro es eliminado por el administrador.

3.4.1.6 Caso de uso: Consultar calendarios de produccion de los estudiantes
En este evento, el administrador podra consultar/visualizar los calendarios de produccion
generados por los estudiantes. En la Tabla 7 se explica el caso.

Tabla 7.Consultar calendarios de produccion. Fuente: Autores

Nombre del caso:

Consultar calendarios de produccion de los estudiantes

Descripcion:

El administrador puede realizar la consulta de los calendarios de produccion por medio de
la plataforma web.

Entradas:

Para realizar la consulta de calendarios de produccion, el administrador una vez ha iniciado
la sesidn, se dirige a la seccién de todos los estudiantes registrados y da clic en el usuario
gue desea consultar por medio de la plataforma web.

Salidas:

El usuario administrador consulta los calendarios de produccién creados por los
estudiantes.

3.4.1.7 Caso de uso: Consultar noticias
En este evento, el administrador podra consultar/visualizar las noticias destacadas del sector
agropecuario. En la Tabla 8 se explica el caso.

Tabla 8.Consultar noticias. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Consultar noticias.

Descripcion:

El administrador puede realizar la consulta de las noticias por medio de la plataforma web.
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Entradas:

El usuario administrador debera dirigirse directamente a la pestafia de noticias y el sistema
mostrara las noticias mas destacadas en el sector agropecuario.

Salidas:

El usuario administrador consultara las noticias de interés.

3.4.1.8 Caso de uso: Gestionar cuentas de usuario

Este caso se crea con la finalidad de que el administrador pueda gestionar las cuentas de
usuarios registrados, es decir que pueda modificar o eliminar una cuenta, sea el caso
necesario. En la Tabla 9 se explica el caso.

Tabla 9. Gestionar cuentas de usuario. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Gestionar cuentas de usuario

Descripcion:

El administrador podra hacer las gestiones necesarias de las cuentas registradas.
Entradas:

Para realizar la gestion de las cuentas de usuarios, el administrador debe iniciar sesion, se
dirige a la seccion de todos los usuarios registrados; en caso de que desee editar la
informacién de un usuario, el administrador podra dar clic en el botdn Modificar. Si es
necesario eliminar una cuenta da clic en el botén Eliminar.

Salidas:

Las cuentas son gestionadas por el administrador.

3.4.2 Disefio de caso de uso para el rol: Estudiante

Como se observa en la Figura 3-4 se muestran las tareas o eventos que cumple el usuario
estudiante dentro del proceso.
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Diagrama de caso de uso del rol : Estudiante
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Figura 3-4. Diagrama de casos de uso: Estudiante. Fuente: Autores.
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3.4.2.1 Caso de uso: Registrar Estudiante.
En este caso el usuario No registrado (en caso de ser estudiante) puede registrarse con el rol
o0 cargo de Estudiante. En la Tabla 10 se explica el caso.

Tabla 10. Registrar estudiante. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Registro Estudiante.

Descripcion:

El estudiante ejecuta la accion de registrarse después de haber llenado el formulario
correctamente.

Entradas:

Después de ingresar a la URL de la plataforma web se debe seleccionar la opcién
registrarse y llenar los campos Nombre completo, usuario, contrasefia y repetir contrasefia.
Posteriormente a este proceso dar clic en el botén Registrarse.

Salidas:
El usuario nuevo con el rol de Estudiante es creado y se muestra el mensaje de
confirmacion.

3.4.2.2 Caso de uso: Iniciar sesién con Google.

En este evento el usuario registrado como estudiante para poder ingresar a los beneficios que
le ofrece la herramienta computacional debe crear una cuenta, esta podra ser sincronizada
con Google si el usuario lo desea. En la Tabla 11 se explica el caso.

Tabla 11. Iniciar sesion con Google: Estudiante. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Iniciar sesién con Google.

Descripcion:

El estudiante podréa sincronizar su cuenta con Google para poder registrarse e ingresar en
la herramienta computacional.

Entradas:

Después de ingresar a la aplicacién mévil se debe seleccionar la opcién iniciar sesién con
Google y llenar los campos Email y Contrasefia correspondientes a la cuenta de Google.

Salidas:
El usuario entra a la interfaz principal.
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3.4.2.3 Caso de uso: Modificar el perfil de la cuenta.
En este evento el usuario tiene la opcion de modificar su perfil en el momento que lo desee,
Unicamente debe iniciar el botén de modificar perfil de la cuenta. En la Tabla 12 se explica el

caso.
Tabla 12.Modificar el perfil de la cuenta: Estudiante. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Modificar el perfil de la cuenta.

Descripcion:

El estudiante debe iniciar sesion primero. Luego ingresar a su perfil y seleccionar el botén
Modificar en el momento que quiera modificar una parte de la informacion de su perfil.

Entradas:

Después de ingresar a la pestafia de perfil , el usuario podra editar o actualizar sus datos
personales. Una vez realizadas las modificaciones que desee el usuario , debe dar clic en
el botén de Modificar.

Salidas:

El usuario ha modificado la informacién solicitada.

3.4.2.4 Caso de uso: Eliminar cuenta.

En este evento se tiene la finalidad de eliminar las cuentas de los usuarios que ya no deseen
estar registrados dentro de la base de datos y utilizar la herramienta computacional. Una vez
el usuario y contrasefa sean eliminados, estos ya no seran validos. En la Tabla 13 se explica
el caso.

Tabla 13. Eliminar cuenta: Estudiante. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Eliminar cuenta.

Descripcion:

El usuario debera iniciar sesion primero, luego ingresar a la pestafia de perfil en donde
encontrard el boton de Eliminar cuenta.

Entradas:

Después de ingresar a la pestafia de perfil , si el usuario desea eliminar su cuenta debe
dar clic en el boton Eliminar cuenta.

Salidas:

Al usuario le queda inhabilitada la cuenta.

3.4.2.5 Caso de uso: Crear proyecto o Actividad.
El estudiante podra crear proyectos relacionados con su cultivo. En la Tabla 14 se explica el
caso.

35



UNIVERSIDAD DE

LA S LLE Vicerrectoria Académica

Facultad de Ingenieria

Facultad de Ingenieria — Ingenieria en Automatizacion

Tabla 14. Crear proyecto o Actividad: Estudiante. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Crear proyecto o Actividad.

Descripcion:

El usuario registrado como Estudiante podra ingresar una serie de parametros
relacionados con su cultivo.

Entradas:

Después de ingresar a la aplicacion movil y acceder al menu principal de esta ,podra
ingresar a la pestana “Crear proyecto”. Una vez se encuentra en esta pestafia , el usuario
busca el cultivo deseado; luego ingresa en un formulario los parametros solicitados de
dicho cultivo. Por ultimo, da clic en boton Crear proyecto y se genera un calendario
disponible para su visualizacion en la pestafia de consultar produccion.

Salidas:

El proyecto ha sido registrado en la base de datos.

3.4.2.6 Caso de uso: Consultar / Visualizar Calendarios de produccion.
En este caso de uso, el estudiante tiene la habilidad de poder consultar el calendario de
produccion de su proyecto. En la Tabla 15 se explica el caso.

Tabla 15. Consultar / Visualizar Calendarios de produccién: Estudiante. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Consultar / Visualizar Calendarios de produccion.

Descripcion:

El Estudiante puede realizar la consulta de los calendarios de produccion por medio de la
aplicacion movil.

Entradas:

Para realizar la consulta de calendarios de produccion, el Estudiante una vez iniciada
sesibn, se dirige a la seccion consultar produccion da clic en el calendario que desea
consultar por medio de la aplicacién movil.

Salidas:
El estudiante puede ver el calendario de los proyectos creados por él.

3.4.2.7 Caso de uso: Consultar noticias.
En este caso de uso se les permite a los usuarios ver las noticias del campo de interés. En la
Tabla 16 se explica el caso.
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Tabla 16. Consultar noticias: Estudiante. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Consultar naoticias.

Descripcion:

El Estudiante puede realizar la consulta de las noticias por medio de la plataforma web y
el aplicativo mavil.

Entradas:
El usuario estudiante debera dirigirse directamente a la pestafia de noticias y el sistema
mostrara las noticias mas destacadas en el sector agropecuario.

Salidas:
Se visualizan las noticias de interés.

3.4.2.8 Caso de uso: Asistente virtual: Estudiante.
En este caso, el estudiante podra acceder al Asistente virtual para consultar informacion
técnica relacionada con su cultivo. En la Tabla 17 se explica el caso.

Tabla 17. Asistente virtual: Estudiante. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Asistente virtual.

Descripcion:

Suministrar informacion técnica de los cultivos, la maquinaria y el mercado en beneficio del
estudiante.

Entradas:

El usuario Estudiante desde el Menu principal podra dirigirse hacia la pestafia del asistente
virtual. Posteriormente , el Estudiante podra visualizar y buscar las preguntas o palabras
clave mas frecuentes.

Salidas:

El usuario consulta la informacion técnica deseada por medio del Asistente Virtual.

3.4.2.9 Caso de uso: Invitar / Solicitar Asesores.
En este caso, el estudiante puede invitar o solicitar un asesor para su proyecto. En la Tabla 18
se explica el caso.
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Tabla 18. Invitar / Solicitar Asesores: Estudiante. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Invitar / Solicitar Asesores.

Descripcion:

El estudiante puede poner su proyecto para solicitar un asesor entre los asesores inscritos
en la base de datos.

Entradas:

Después de crear su proyecto, el estudiante debe ingresar a su proyecto y solicitar o invitar
a un asesor, entre los asesores disponibles que estén inscritos en la base de datos.

Salidas:
El estudiante solicita o invita a un asesor a su proyecto.

3.4.2.10 Caso de uso: CREA cuestiones del proyecto.
En este caso el estudiante puede consultar , registrar , eliminar y actualizar (CREA) cuestiones
del proyecto en los foros. De tal manera, que los asesores puedan resolver las cuestiones
acerca del proyecto. En la Tabla 19 se explica el caso.

Tabla 19. CREA cuestiones del proyecto: Estudiante. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

CREA cuestiones del proyecto.

Descripcion:

El estudiante después de crear su proyecto puede generar un foro donde registrara las
cuestiones acerca de su proyecto, para que el asesor pueda responderlas. Posteriormente
el estudiante podra consultar la cuestién registrada en el foro y su respectiva respuesta.
De igual manera podra eliminar y actualizar la cuestion o duda registrada en el foro.

Entradas:

El estudiante debe generar un foro donde registrara una cuestiéon para que sea respondida
por el asesor(es) invitados en el proyecto. Ademas, podra eliminar y actualizar la cuestion
registrada en el foro.

Salidas:
El estudiante CREA cuestiones dentro de su proyecto.
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3.4.3 Disefio de caso de uso para el rol: Asesor

Diagrama de caso de uso del rol : Asesor
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Figura 3-5. Diagrama de casos de uso: Asesor. Fuente: Autores.

3.4.3.1 Caso de uso: Registrar asesor.
En este caso el usuario No registrado (en caso de ser docente) puede registrarse con el rol o
cargo de Asesor. En la Tabla 20 se explica el caso.
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Tabla 20. Registrar asesor. Fuente: Autores

Nombre del caso:

Registrar asesor.

Descripcion:

El asesor o docente ejecuta la accion de registrarse después de haber llenado el formulario
correctamente.

Entradas:

Después de ingresar a la URL de la plataforma web se debe seleccionar la opcién
registrarse y llenar los campos Nombre completo , usuario, contrasefia y repetir
contrasefia. Posteriormente a este proceso dar clic en el botén Registrarse.

Salidas:
El usuario nuevo con el rol de Asesor es creado.

3.4.3.2 Caso de uso: Iniciar sesién con Google.

En este caso, el usuario registrado como Asesor podra sincronizar su cuenta con Google, si
el usuario lo desea; y asi registrarse e ingresar a la herramienta computacional. En la Tabla
21 se explica el caso.

Tabla 21. Inicia sesion con Google. Fuente: Autores

Nombre del caso:

Iniciar sesién con Google.

Descripcion:

El Asesor podra sincronizar su cuenta con Google para poder registrarse e ingresar en la
herramienta computacional.

Entradas:

Después de ingresar a la aplicacién movil se debe seleccionar la opcién iniciar sesién con
Google y llenar los campos Email y Contrasefia correspondientes a la cuenta de Google.

Salidas:
El usuario registrado como Asesor entra al Menu principal.

3.4.3.3 Caso de uso: Modificar perfil de la cuenta.
En este caso, el usuario tiene la opcién de modificar su perfil en el momento que lo desee. En
la Tabla 22 se explica el caso.
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Tabla 22. Modificar perfil de la cuenta. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Modificar perfil de la cuenta.

Descripcion:

El Asesor debe iniciar sesion primero. Luego ingresar a su perfil y seleccionar el botén
Modificar en el momento que quiera modificar una parte de la informacion de su perfil.
Entradas:

Después de ingresar a la pestafia de perfil , el usuario podra editar o actualizar sus datos
personales. Una vez realizadas las modificaciones que desee el usuario , debe dar clic en
el botén de Modificar.

Salidas:

El usuario en rol de asesor modifica su informacién basica.

3.4.3.4 Caso de uso: Eliminar cuenta.

En este caso se tiene la finalidad de eliminar los perfiles de los usuarios que ya no quieran
tener una cuenta activa dentro de la base de datos, de modo que después de este caso el
usuario y contrasefia del usuario ya no seran validos. En la Tabla 23 se explica el caso.

Tabla 23. Eliminar cuenta. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Eliminar cuenta.

Descripcion:

El usuario debera iniciar sesién primero, luego ingresar a la pestafia de perfil en donde
encontrard el botén de Eliminar cuenta.

Entradas:

Después de ingresar a la pestafia de perfil , si el usuario desea eliminar su cuenta debe
dar clic en el boton Eliminar cuenta.

Salidas:

El asesor elimina su cuenta y ya no sera valida.

3.4.3.5 Caso de uso: Consultar / Visualizar calendarios de produccion de los estudiantes.
El asesor puede ver las consultas de todos los proyectos que este siguiendo, el cual puede
seleccionar para darles solucién o sugerencias. En la Tabla 24 se explica el caso.

Tabla 24. Consultar / Visualizar calendarios de produccion de los estudiantes. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Consultar / Visualizar calendarios de produccion de los estudiantes.

Descripcion:

El asesor puede consultar los calendarios de produccion registrados por los estudiantes
en el momento de crear su proyecto.

Entradas:
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El asesor debe iniciar sesién en primer lugar y luego dirigirse a la pestafia de “Seguir
Produccion”. En esta podra consultar los calendarios de produccién de los estudiantes de
los que esta a cargo.

Salidas:

Se visualiza en pantalla el calendario de consultas.

3.4.3.6 Caso de uso: Consultar noticias.
Es un caso de uso donde se les permite a los usuarios ver las noticias del campo de interés.
En la Tabla 25 se explica el caso.

Tabla 25. Consultar noticias. Fuente: Autores

Nombre del caso:

Consultar noticias.

Descripcion:

El Asesor puede realizar la consulta de las noticias por medio de la plataforma web.

Entradas:
El usuario Asesor debera dirigirse directamente a la pestafia de noticias y el sistema
mostrard las noticias mas destacadas en el sector agropecuario.

Salidas:
Se visualizan las noticias de interés.

3.4.3.7 Caso de uso: Asistente virtual: Asesor.

En esta seccion, el Asesor inicia el evento del asistente virtual, en el cual sera dirigido a la
ventana del asistente virtual de la herramienta computacional. En la Tabla 26 se explica el
caso.

Tabla 26. Asistente virtual: Asesor. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

Asistente virtual.

Descripcion:

Suministrar informacion técnica de los cultivos, la maquinaria y el mercado en beneficio del
estudiante.

Entradas:

El usuario Asesor desde el Menu principal podra dirigirse hacia la pestafia del asistente
virtual. Posteriormente , el Estudiante podra visualizar y buscar las preguntas o palabras
clave mas frecuentes.

Salidas:

El usuario consulta la informacion técnica deseada por medio del Asistente Virtual.
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3.4.3.8 Caso de uso: Crea cuestiones de proyecto.
En este caso el Asesor puede consultar , registrar , eliminar y actualizar (CREA) cuestiones
del proyecto en los foros. En la Tabla 27 se explica el caso.

Tabla 27 Crea cuestiones de proyecto. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

CREA cuestiones de proyecto.

Descripcion:

El Asesor puede generar un foro donde registrara las cuestiones acerca de algun proyecto.
Posteriormente el Asesor podra consultar la cuestion registrada en el foro y su respectiva
respuesta por parte del Estudiante. De igual manera podra eliminar y actualizar la cuestiéon
o duda registrada en el foro.

Entradas:

El Asesor debe generar un foro donde registrard una cuestion para que sea respondida
por el estudiante(es) que registraron el proyecto. Ademas, podra eliminar y actualizar la
cuestion registrada en el foro.

Salidas:
El asesor CREA cuestiones dentro de su proyecto.

3.4.3.9 Caso de uso: CREA soluciones cuestiones de proyecto.
En este caso el asesor puede solucionar las cuestiones en los proyectos en los cuales esta
realizando seguimiento. En la Tabla 28 se explica el caso.

Tabla 28. CREA soluciones cuestiones de proyecto. Fuente: Autores.

Nombre del caso:

CREA soluciones cuestiones de proyecto.

Descripcion:

El Asesor puede responder las cuestiones de los foros generados por los estudiantes.
Entradas:

El Asesor dentro del foro generado podra dar respuesta a la cuestion registrada por el
estudiante al dar clic en el botén Responder. De igual manera podra eliminar y actualizar
la solucion a la cuestién que realiz6 dentro del foro.

Salidas:

Se actualiza la cuestion con la respuesta del asesor.
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4. DISENO E IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA WEB

En este capitulo se desarrolla el segundo objetivo del proyecto que corresponde al disefio e
implementacion de la plataforma web. Se realiza tomando como base la metodologia de
software Waterfall (Cascada), que consiste en el desarrollo de un proyecto de manera
secuencial. El cliente redacta una lista de requisitos que el producto final deberia tener. Tras
esta intervencion en la fase inicial, no seria necesario que volviera a participar en el proceso
de disefio. Ademas, el modelo de Cascada es facil de desarrollar y se basa en el analisis de
las necesidades del proyecto, su disefio, implantacién, pruebas, integracion y mantenimiento.

Siguiendo la metodologia expuesta y cumpliendo con los requerimientos solicitados en la
seccion 3.1, se llevo a cabo el disefio y desarrollo de la plataforma web como se puede ver en

la Figura 4-6.

* FASE 1
Definicion de

requerimientos
de la plataforma
web

A FASE 2
Disefio del

software y del
sistema de la
plataforma web

FASE 3
Implementacion
y pruebas de
funcionamiento
de la plataforma
web

Y
{ @ANTENIM\ENTO

Figura 4-6. Diagrama waterfall de la plataforma web. Fuente: Autores.

4.1 FASE 1: REQUERIMIENTOS DE LA PLATAFORMA WEB

Esta fase establece lo que la plataforma debe realizar, se plantearon los requerimientos
funcionales y no funcionales del sistema; y se selecciondé la plantilla HTML para el disefio de
la plataforma web. Las actividades realizadas en esta fase fueron:

¢ Levantamiento de requerimientos de la seccién 3.1

e Especificar de manera clara cuales son las delimitaciones de la plataforma.

e Definicion de plantilla HTML.
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4.2 FASE 2: DISENO DEL SISTEMA DE LA PLATAFORMA WEB

En esta fase se definid la arquitectura del sistema, se especificaron los requerimientos y se
describi6 como se implementaron en el sistema. Las actividades realizadas en esta fase
fueron:

e Implementacién de los diagramas de secuencia de disefio de cada caso de uso.

e Implementacion del modelo de despliegue de la arquitectura.

4.2.1. DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Los diagramas de secuencia modelan las interacciones entre los objetos en un solo caso de
uso. llustran la forma en que las diferentes partes de un sistema interactian entre si para llevar
a cabo una funcién, y el orden en que se producen las interacciones cuando se ejecuta un
caso de uso concreto.

Ademas, un diagrama de secuencia esta estructurado de tal manera que representa una linea
de tiempo que comienza en la parte superior y desciende gradualmente para marcar la
secuencia de interacciones. Cada objeto tiene una columna y los mensajes intercambiados
entre ellos estan representados por flechas. A continuacién, se explicara cada interaccion
entre los actores de acuerdo con los diagramas de caso de uso.

4.2.1.1 DIAGRAMAS DE SECUENCIA: ADMINISTRADOR

e Registrar administrador/Iniciar sesion con Google: El actor administrador se relaciona
con los objetos Usuario nuevo, Pantalla login, Usuario: Administrador y Base de datos.
Una vez identificados los objetos, se deducen las interacciones (que deberian ir en el
diagrama de secuencia) que se producirian entre los objetos anteriores, una vez
ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos que se dan en este caso de uso:

o Eladministrador procede a registrar un usuario nuevo, esto lo puede realizar de
dos formas, ingresando los datos personales o sincronizando su cuenta de
Google del usuario a registrar.

o Elusuario nuevo ingresa a la plataforma por la pantalla login.

o Los datos del usuario se comprueban mediante la base de datos de
credenciales de usuario

o Una vez validados los datos existen dos opciones permitir o denegar el acceso
dependiendo si los datos ingresados son correctos o incorrectos.
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La Figura 4-7 muestra el diagrama de secuencia empleado para el proceso que hace
el sistema para el registro e ingreso de un usuario nuevo.

Usuario nuevo Pantalla login Usuario: Administrador Base de Datos

Adminisirador
1:Reqistrar nuevo adm

P 2: Ingresar o Iniciar sesion N

La

FValidar Datos N 4.Consullar Datos

5. Relona resullado

1: Sincronizar con Google
.-4‘;!

7:Retum boel

&.Cargar Sistema

1 —
[=r}
g
=4
o
a
&
E
w

%.Cargarpermisos

10:Consullar Dalos
13:Permitir Acceso 12:Relomapermisos

11: Retorna resultado

14:Denegar Acceso b E—
""""""""""""" 14:Denegar Acceso

L

Figura 4-7.Diagrama de secuencia registro y login de un usuario nuevo. Fuente: Autores.

e Modificar rol: El actor administrador se relaciona con los objetos Gestion de
administrador, modificar rol, Usuario: Administrador y Base de datos. Una vez
identificados los objetos, se deducen las interacciones que se producirian entre los
objetos anteriores, una vez ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos gque se dan
en este caso de uso:

o El administrador podra entrar a la pantalla de gestién de administrador donde
modificara su rol o el de otro usuario

o Se le solicitara el id del usuario a modificar al administrador, una vez ingresado
el ID se cargara el respectivo formulario para editar los datos.

o Los datos del usuario se comprueban mediante la base de datos de
credenciales de usuario

o Se guardan los cambios realizados en el formulario de administrador y se
muestra un mensaje de éxito. En el caso de que los datos sean incorrectos se
le solicitara corregir los datos antes de guardarse los cambios en el sistema.
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El diagrama de secuencia de la Figura 4-8 nos muestra los pasos que hace el sistema
al modificar datos del administrador.

;( ); Gestidn de administrador Modificar rol Usuario: Administrador Base de Datos

Administrador
1:Modificar administrador

2:Solicilar id del adm

Singresar id del adm 4:Cargar formulario adm
T 1 " S\alidar

8:Consullar adm
T:Consullar Datos
&:RetomaDatosadm 9: Relona resullado

J

10:[dalosAdm= vacio]

11:MostrarMensajeErmor

'"": 12:[datosAdm != vacio]
CargarDatos en
formulario

Fy

13:Mostrar formulario edicion de admnistrador

14:Guardar cambios de Admnistrador
] 15:VMalidar Datos

16:[datos=mal] solicilar comegir datos N

T T 7 1 18:Editar Datos
17:[dalos=hien]
modificarAdm

19:MostrarMensajedeExito i i
T T i i

Figura 4-8.Diagrama de secuencia modificar rol Fuente: Autores.

e Consultar foros: El actor administrador se relaciona con los objetos Pantalla Gestion
Foros, Consultar Foros, Foros y Base de datos. Una vez identificados los objetos, se
deducen las interacciones que se producirian entre los objetos anteriores, una vez
ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos que se dan en este caso de uso:

o Eladministrador podra entrar a la pantalla de gestién de foros donde consultara
el foro de algun usuario.

o Se le solicitara el id del usuario del cual desea consultar el foro creado, una vez
ingresado el ID se le mostraran los foros realizados por este usuario.

o Se consultaran los datos del foro respectivo en la base de datos para asi
mostrar al usuario Administrador los aportes en el foro del ID del usuario
ingresado.

La Figura 4-9 muestra los pasos gue da el sistema al hacer una consulta de uno o mas
foros.
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Figura 4-9.Diagrama de secuencia consultar foros: Administrador. Fuente: Autores.

e Consultar Noticias: El actor administrador se relaciona con los objetos Pantalla
Noticias, Consultar Noticias, Noticias y Base de datos. Una vez identificados los
objetos, se deducen las interacciones que se producirian entre los objetos anteriores,
una vez ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos que se dan en este caso de

uso:

o El administrador podra entrar a la pantalla de noticias donde consultara las

noticias de interés.

o Se le solicitara el tema de la noticia del cual desea consultar, una vez el tema
de interés se le mostraran las noticias respectivas.

o Se consultaran los datos de la noticia respectiva en la base de datos para asi
mostrar al usuario Administrador las noticias de interés.

La Figura 4-10 muestra los pasos que da el sistema al hacer una consulta de una o mas

noticias.
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Figura 4-10.Diagrama de secuencias consultar noticias: Administrador. Fuente: Autores.

e Eliminar foro: El actor administrador se relaciona con los objetos Pantalla Gestion
Foros, Eliminar Foro, Foros y Base de datos. Una vez identificados los objetos, se
deducen las interacciones que se producirian entre los objetos anteriores, una vez
ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos que se dan en este caso de uso:

o El administrador podra entrar a la pantalla de gestién de foros donde eliminara
el foro de algun usuario.

o Se le solicitara el id del usuario del cual desea eliminar el foro creado, una vez
ingresado el ID se le mostraran los foros realizados por este usuario.

o Se consultardn los datos del foro respectivo en la base de datos para asi
mostrar al usuario Administrador el formulario de eliminar foro del ID del usuario
ingresado.

o El administrador seleccionara “Eliminar”, el foro sera eliminado y se mostrara
un mensaje de éxito, sefialando que el foro ha sido eliminado.

La Figura 4-11 muestra el paso que da el sistema al eliminar un foro.
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Figura 4-11.Diagrama de secuencia eliminar foro. Fuente: Autores.

¢ Eliminar cuenta: El actor administrador se relaciona con los objetos Pantalla Gestion
Cuentas, Eliminar cuenta, Cuentas de usuario y Base de datos. Una vez identificados
los objetos, se deducen las interacciones que se producirian entre los objetos
anteriores, una vez ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos que se dan en este
caso de uso:
o El administrador podra entrar a la pantalla de gestiobn de cuentas donde
eliminara la cuenta de algin usuario.
o Se le solicitara el ID del usuario del cual desea eliminar la cuenta creada, una
vez ingresado el ID se le mostrara la cuenta del usuario.
o Se consultaran los datos de la cuenta respectiva en la base de datos para asi
mostrar al usuario Administrador el formulario de eliminar cuenta del ID del
usuario ingresado.
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o Eladministrador seleccionara “Eliminar”, la cuenta sera eliminada y se mostrara
un mensaje de éxito, sefialando que la cuenta ha sido eliminada.

La Figura 4-12 muestra el paso que da el sistema al eliminar una cuenta.
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Figura 4-12. Diagrama de secuencia eliminar cuenta: Administrador. Fuente: Autores.
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4.2.1.2 DIAGRAMAS DE SECUENCIA: ESTUDIANTE

e Registrar Estudiante/Iniciar sesion con Google: El actor estudiante se relaciona con los
objetos Usuario nuevo, Pantalla login, Usuario: Estudiante y Base de datos. Una vez
identificados los objetos, se deducen las interacciones (que deberian ir en el diagrama
de secuencia) que se producirian entre los objetos anteriores, una vez ejecutado el
caso de uso. Estos son los pasos que se dan en este caso de uso:

o El estudiante procede a registrarse, esto lo puede realizar de dos formas,
ingresando los datos personales o sincronizando su cuenta de Google del
usuario a registrar.

o El usuario o estudiante nuevo ingresa a la plataforma por la pantalla login.

o Los datos del usuario se comprueban mediante la base de datos de
credenciales de usuario

o Una vez validados los datos existen dos opciones permitir o denegar el acceso
dependiendo si los datos ingresados son correctos o incorrectos.

La Figura 4-13 muestra el diagrama de secuencia empleado para el proceso que hace el
sistema para el registro e ingreso de un estudiante nuevo.
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L

Figura 4-13.Registrar Estudiante/Iniciar sesion. Fuente: Autores.

52



UNIVERSIDAD DE

LA S LLE Vicerrectoria Académica

Facultad de Ingenieria

Facultad de Ingenieria — Ingenieria en Automatizacion

e Modificar perfil: El actor estudiante se relaciona con los objetos Perfil de usuario,
maodificar perfil, Usuario: Estudiante y Base de datos. Una vez identificados los objetos,
se deducen las interacciones que se producirian entre los objetos anteriores, una vez
ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos que se dan en este caso de uso:

o El estudiante podra entrar al perfil de su usuario donde modificara su perfil

o El estudiante ingresara al perfil de su cuenta donde se cargara el formulario del
perfil.

o Los datos del usuario se comprueban mediante la base de datos de
credenciales de usuario

o Se guardan los cambios realizados en el formulario de edicion de perfil y se
muestra un mensaje de éxito. En el caso de que los datos sean incorrectos se
le solicitara corregir los datos antes de guardarse los cambios en el sistema.

El diagrama de secuencia de la Figura 4-14 nos muestra los pasos que hace el sistema
al modificar el perfil del estudiante.
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Figura 4-14.Diagrama de secuencia modificar perfil: Estudiante. Fuente: Autores.
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e Eliminar cuenta: El actor Estudiante se relaciona con los objetos Perfil de usuario,
Eliminar cuenta, Usuario: Estudiante y Base de datos. Una vez identificados los
objetos, se deducen las interacciones que se producirian entre los objetos anteriores,
una vez ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos que se dan en este caso de
uso:

o El estudiante podra entrar al perfil de su cuenta donde eliminara su cuenta.

o El estudiante ingresara al perfil de su cuenta donde se cargara el formulario del
perfil.

o Se consultaran los datos de la cuenta respectiva en la base de datos para asi
mostrar al usuario: Estudiante el formulario de eliminar cuenta.

o Elestudiante seleccionara “Eliminar”, la cuenta sera eliminada y se mostrara un
mensaje de éxito, sefialando que la cuenta ha sido eliminada.

La Figura 4-15 muestra el paso que da el sistema al eliminar una cuenta.

j 1 Perfil del usuario Eliminar Cuenta Usuario: Estudiante Base de Datos

Estudiante

1:Eliminar Cuenta 1

|
H
|

A

* »
1
|
|

Z:Ingrezar al perfil

1 3:Cargar Formularic del perfil
-
>

4 Validar datos

5.Consullar Esfudiante

6:Consullar Datos
7:RetomaDatosEst
____________________ &: Reloma resullado

10:Mostr jeEmor

9:[dalosEst= vacio]

12:MensajeError

14:Mostrarf liminar Perfil oo

-«

15:Eliminar Cuenta

16:\alidar Datos

18:[dalos=mal]SolicitarComregirDalos

17:[dalos=hien] 19:Editar datos
- Eliminar
! ' Usuario:Estudiante T
|

20:MuestraMensajeDeExito

I

Figura 4-15.Diagrama de secuencia eliminar cuenta: Estudiante. Fuente: Autores.
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e Crear proyecto: El actor estudiante se relaciona con los objetos Pantalla crear proyecto,
Registrar proyecto, Proyectos y Base de datos. Una vez identificados los objetos, se
deducen las interacciones que se producirian entre los objetos anteriores, una vez
ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos que se dan en este caso de uso:

o El estudiante podra entrar a la pantalla crear proyecto donde podra registrar su
proyecto o la actividad en la que esté trabajando.

o Se le mostrara un formulario donde ingresar los datos de su proyecto, una vez
el estudiante realice esto, guardara la informacioén registrada en el formulario.

o Se validan y se consultaran los datos del proyecto registrado en la base de
datos para posteriormente mostrar al usuario: Estudiante que los datos han sido
guardados y el registro de su proyecto ha sido exitoso.

o En el caso de que uno de los campos del formulario haya sido ingresado de
forma incorrecta, se mostrara un mensaje de error.

La Figura 4-16 muestra los pasos que da el sistema al crear un nuevo proyecto.

Panialla crear proyecio Reqistrar proyecto Proyectos Base de Datos

Estuqiante

' .
: 1:Crear Proyecto —
.—.

2:Muestra Formulario

i
]

i
]
|
i
]
1
]
]
|
i .
i i
H J.Guardar ]
' > 4ValidarCamposFormulario
| i S.ConsullarProyeclo
1 d 6:Consullar Datos
i I—
]
H 7: Reloma resuliado
ey e T
| | |
] ]
i | 8:[Campos=ermor] ! !
0 ] ]
| 9:MostrarMensajeErmar ! !
< : :
| 10:Regislar proyecto i i
E > 1:InsertarDatos '
i
]
i 12:Regislaringreso
i Proyecto !
i :
i
14:DalosGuardados
i 9:MostrarMensajeExito - 13 InsertarDatos
i — i .
|
i

Figura 4-16.Diagrama de secuencia crear proyecto. Fuente: Autores.
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Consultar Naoticias: El actor Estudiante se relaciona con los objetos Pantalla Noticias,
Consultar Noticias, Noticias y Base de datos. Una vez identificados los objetos, se
deducen las interacciones que se producirian entre los objetos anteriores, una vez
ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos que se dan en este caso de uso:
o Elestudiante podra entrar a la pantalla de noticias donde consultara las noticias
de interés.
o Se le solicitara el tema de la noticia del cual desea consultar, una vez el tema
de interés se le mostraran las noticias respectivas.
o Se consultaran los datos de la noticia respectiva en la base de datos para asi
mostrar al usuario Estudiante las noticias de interés.

La Figura 4-17 muestra los pasos que da el sistema al hacer una consulta de una o mas
noticias.

Pantalla Moficias Consultar Noticias Moticias Base de Datos

Estudiante

1:Gonsultar Noticlas | —

e —
k.

2:Solicitar Nolicia de interes
]

%

3.Conlinuarhoticia > 4 Mostrar Noticias o

5.Consullarboficias o
»

f: Consullar Datos

7: Reloma resullado

9[datosMolicas!=vacio] ‘_,8 :RetomadalosNoficias
2 RetomnaNoliciadelnteres = -

11:muestraNoticiade Interes —

o
+€

AT T

12:MensajeError

i 10{dalosMoficias=vacio]

Figura 4-17.Diagrama de secuencia de consultar noticias: Estudiante. Fuente: Autores.

Consultar calendarios: El actor Estudiante se relaciona con los objetos Pantalla
Calendarios, Consultar calendario, Calendarios, y Base de datos. Una vez identificados
los objetos, se deducen las interacciones que se producirian entre los objetos
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anteriores, una vez ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos que se dan en este

caso de uso:
o El estudiante podra entrar a la pantalla de calendarios donde consultara el
calendario de sus actividades.
o Se le solicitara el ID del calendario del cual desea consultar, una vez ingresado
el ID se le mostrara el calendario respectivo.
o Se consultaran los datos del calendario respectivo en la base de datos para asi
mostrar al usuario Estudiante los aportes en el calendario del ID ingresado.
La Figura 4-18 muestra los pasos que da el sistema al hacer una consulta de uno o mas
calendarios.
Fantalla Calendarios Consultar Calendario Calendarios Base de Datos
Esfudiante

F

1:.Consultar calendarios

2:SolicitarldCalendario

—

11:muestraCalendaricsolicitado

3. ContinuarCalendari
G‘r‘ 4:Mostrar Calendario o

»

5.ConsullarCalendario
¥

G.Consullar Datos |
»

- Reloma resullado

9 {datosCalendariol=vacio] §:RetomadalosCalendario
RetomaCalendario | [~ 7T

»~

12 MensajeEmor 10[dalosCalendario=vacio]

Figura 4-18.Diagrama de secuencia consultar calendarios: Estudiante. Fuente: Autores.

e CREA

foros: El actor estudiante se relaciona con los objetos Pantalla Generar Foros,

Registrar Foro, Eliminar Foro, Modificar Foro, Foros, Estudiante y Base de datos. Una
vez identificados los objetos, se deducen las interacciones que se producirian entre los
objetos anteriores, una vez ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos que se dan
en este caso de uso:

57



UNIVERSIDAD DE

LA S LLE Vicerrectoria Académica

Facultad de Ingenieria

Facultad de Ingenieria — Ingenieria en Automatizacion

o El estudiante podra crear un comentario o cuestion en un foro

o Se le mostrara un formulario donde ingresard su cuestién o comentario, una
vez el estudiante realice esto, guardara la informaciéon registrada en el
formulario.

o Se validan y se consultaran los datos del foro registrado en la base de datos
para posteriormente mostrar al usuario: Estudiante que los datos han sido
guardados y el registro de foro ha sido exitoso.

o El estudiante podra entrar a uno o mas foros donde eliminara su informacion.

o El estudiante podra modificar o actualizar uno o mas foros de su pertenencia.

o El estudiante podra consultar los foros realizados por otros estudiantes.

La Figura 4-19 muestra los pasos que da el sistema al hacer una consulta, un registro, un
eliminado y un modificado de foros.
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f ); | Generar foros ‘ | Registrar Foro

|E\imiﬂar Foro ‘ Modificar Foro | ‘ Foros ‘ ‘ Estudiante ‘ Fasa de Daios{
Estudiante H H
1:Crear comentario -~
2:Muestra H
Formulario
4 validarEstudiant i i &:Consultar
alidarEstudiante H y H
3-Guardar | vaicarcsiudiante ; 5:ConsultarEstudiante Datos
9: Retorna datos estudiante
S Sttt
10:[asociadol= T
111:MostrarMensajeError existe] i
12:[asociado=existe] H
13:validarCamposFormulario H
L_I 1 : 14:CensultarForo ! 15:Coensultar Datos
L ‘ 16: Retorna resultado
.
17:
18:Mostrar [Campos=error] |
*ég:eiﬁg"ftar ] 20:InsertarDatos —
21:RegistarlngresoCuestion \j
24:MoslrarMensaJeExim- 23:DatosGuardados 22:-InsertarDatos D

25:EliminarForo :|

28:Ingresar
al foro

27:Cargar Foro : 28:Validar

ji datos

29:Consultar Foro L

T 30:Consultar Datos r
31:RetornaDatosForo

32: Retorna resultado

34:MostrarMensajeError 33:[datosForo=

vacio]

36:MostrarMensajeError 35:

[Foro=Eliminadoc]

38:MostrarFormularioEliminarForo i 37
3 [datos=0k]GenerarFormulario
—I i 39:Eliminar foro
; 40:validar
datos.

-
41 —‘ 43:Editar datos
[datos=bien] J []

Eliminar Foro

46:Ingresar al 49:Validar

foro 47 Cargar formulario del foro
<_| 50:Censultar Foro

51:Consultar Datos

| 52: RefomaDatosForo r
53: Retorna resultado
‘ 55:MostrarMensajeError b4:[datosForo=
) vacio]
‘ . . 56 [datosForo
: 57:Mostrar formulario edicion de foro 1= vacio]
T CargarDatos en
58:Guardar cambios del foro formulario
) <] 59-validar
60:[datos=mal] sclicitar corregir datos Datos

7 61 U 62:Editar Datos
63 :MostrarMensajedeExito j‘ [datos=bien]

ModificarForo

Figura 4-19. Diagrama de secuencia de CREA CUESTIONES: Estudiante. Fuente: Autores.
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4.2.1.3. DIAGRAMAS DE SECUENCIA: ASESOR

e Registrar Asesor /Iniciar sesién con Google: El actor asesor se relaciona con los objetos
Usuario nuevo, Pantalla login, Usuario: Asesor y Base de datos. Una vez identificados
los objetos, se deducen las interacciones (que deberian ir en el diagrama de secuencia)
gue se producirian entre los objetos anteriores, una vez ejecutado el caso de uso. Estos
son los pasos que se dan en este caso de uso:

o EI asesor procede a registrarse, esto lo puede realizar de dos formas,
ingresando los datos personales o sincronizando su cuenta de Google del
usuario a registrar.

o Elusuario o asesor nuevo ingresa a la plataforma por la pantalla login.

o Los datos del usuario se comprueban mediante la base de datos de
credenciales de usuario

o Una vez validados los datos existen dos opciones permitir o denegar el acceso
dependiendo si los datos ingresados son correctos o incorrectos.

La Figura 4-20 se da a mostrar el diagrama de secuencia empleado para el proceso que hace
el sistema para el registro e ingreso de un asesor nuevo.
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Usuario nuevo Pantalla login Usuario: Asesor Base de Datos

1:Registrar datos

1: Sincronizar con Google
o MZATEOn BOREE

h

2: Ingresar o Iniciar sesidn
»

3 Validar Datos N 4.Consullar Dafos

5. Reloma resullado

T-Return bool

8:.Cargar Sistema

=
o
&
=
g
]
[ }
[=T)
=
w

B:Cargarpermisos
10:Consullar Dalos

13:Permitir Acceso 12:Retomapermisos

11: Reforna resultado

14:Denegar Acceso —
"""""""""""""" 14:Denegar Acceso

-

Figura 4-20.Diagrama de secuencia registrar asesor /Iniciar sesién. Fuente: Autores.

¢ Modificar perfil: El actor asesor se relaciona con los objetos Perfil de usuario, modificar
perfil, Usuario: Asesor y Base de datos. Una vez identificados los objetos, se deducen
las interacciones que se producirian entre los objetos anteriores, una vez ejecutado el
caso de uso. Estos son los pasos que se dan en este caso de uso:

O
o

El asesor podra entrar al perfil de su usuario donde modificara su perfil

El asesor ingresara al perfil de su cuenta donde se cargara el formulario del
perfil.

Los datos del usuario se comprueban mediante la base de datos de
credenciales de usuario

Se guardan los cambios realizados en el formulario de edicién de perfil y se
muestra un mensaje de éxito. En el caso de que los datos sean incorrectos se
le solicitara corregir los datos antes de guardarse los cambios en el sistema.

El diagrama de secuencia de la Figura 4-21 nos muestra los pasos que hace el sistema
al modificar el perfil del asesor.
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X

Asesor

Feriil del usuario

Modificar perfil

Usuario: Asesor

Base de Datos

R ——

1:Modificar perfil N —4|

2ZIngresar al perfil

|

10:MostrarMensajeEmor

L

> —|3:Cargar formulario del perfil

5

A

12:Mostrar formulario edicion de perfil

13:Guardar cambios de perfil

15:[datos=mal] solicilar comegir datos

¢ 4 Validar

7:RelomaDatesAsesor

:Consullar Asesor

O [dalosfAsesor= vacio]

] 11:[datosAsesor 1=
1vacio] GargarDatos en
formulario

14:Validar Datos

= s

18:MostrarMensajedeExito

16:[datos=hien]
ModificarPerfil Asesor

G:Consullar Datos

&: Reloma resullado |:|

> 17:Editar Datos

Figura 4-21.Diagrama de secuencia modificar perfil: Asesor. Fuente: Autores.

e Eliminar cuenta: El actor Asesor se relaciona con los objetos Perfil de usuario, Eliminar
cuenta, Usuario: Asesor y Base de datos. Una vez identificados los objetos, se deducen
las interacciones que se producirian entre los objetos anteriores, una vez ejecutado el

caso de uso. Estos son los pasos gque se dan en este caso de uso:

o El asesor podra entrar al perfil de su cuenta donde eliminara su cuenta.

o El asesor ingresara al perfil de su cuenta donde se cargara el formulario del
perfil.

o Se consultaran los datos de la cuenta respectiva en la base de datos para asi

mostrar al usuario: Asesor el formulario de eliminar cuenta.

o El asesor seleccionara “Eliminar”, la cuenta sera eliminada y se mostrara un
mensaje de éxito, sefialando que la cuenta ha sido eliminada.

La Figura 4-22 muestra el paso que da el sistema al eliminar una cuenta
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;( i Periil del usuario Eliminar Cuenta Usuario: Asesor Base de Datos

Asesor T 1 j
] ] 1 ]
| i | |
| 1:Eliminar Cuenta — i i

4 > | |
| | |
i i i
i | H

i i
| |
| |
H | i
L H 1 |
j H | i
| | |
1 i | 1
. 1 H | |
ZIngresar al perfi [ :Cargar Formulario del perfil  : \ H
> . i i
" 4:Validar datos : :
| |
| |
T S:.Consullar Asesor
' 6:Consullar Datos
H 7:RelomaDatosAsesor
N I I P ottt
| &: Reloma resullado
e N A e e :
10:Mus[ran'u13nsajeError_E |— T i
""""""""""""" [ L |¥[dalosAsesor= vacio] ! !
: i | ;
H H H H
! | |
H | i
H 11: H
M- -mmmm oo oo oo R bbby r [UsuarioAsesor=Eliminado]
12:MensajeError | | |
, : : : :
H H i H H
| ! | H
i 14:MostrafFormularisEliminarPert [ e----- ! !
-« . 13:[dalos=Ck]GenerarFo n111.||al||o
| | |
' 1 1
15:Eliminar Cuenta H B
|
16:Validar Datos i
18:[dalos=mal]SolicitarComregirDalos E
"""""""""""""""""""""""""""" H H
i i
i -
| 20:MuestraMensajeDe Exito 17:[dalos=bien] 19:Editar datos
M o e e e e s Eliminar
! Usuario:Asesor
|

Figura 4-22.Diagrama de secuencia eliminar cuenta: Asesor. Fuente: Autores.

e Consultar Noticias: El actor Asesor se relaciona con los objetos Pantalla Noticias,
Consultar Noticias, Noticias y Base de datos. Una vez identificados los objetos, se
deducen las interacciones que se producirian entre los objetos anteriores, una vez
ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos que se dan en este caso de uso:

o El asesor podra entrar a la pantalla de noticias donde consultara las noticias de
interés.

o Se le solicitara el tema de la noticia del cual desea consultar, una vez el tema
de interés se le mostraran las noticias respectivas.

o Se consultaran los datos de la noticia respectiva en la base de datos para asi
mostrar al usuario: Asesor las naoticias de interés.

La Figura 4-23 muestra los pasos que da el sistema al hacer una consulta de una o mas
noticias.
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Pantalla Noficias Consultar Noticias Moticias Base de Datos

Asezor

1:Consultar Noticias —

2:Solicitar Nolicia de interes
4

+

3:.ContinuarMotici '
LUK 4 Mostrar Noficias

v

3.ConsullarMoficias
>

f: Consullar Dafos

7: Reloma resuliado

9[datosNolicas!=vacio] &:RetomadalosNoficias
Retornaloliciadelnteres | [~ """ 77777

F

10[dalosMoticias=vacio]

Figura 4-23. Diagrama de secuencia consultar noticias: Asesor. Fuente: Autores.

e Consultar calendarios: El actor Asesor se relaciona con los objetos Pantalla
Calendarios, Consultar calendario, Calendarios, y Base de datos. Una vez identificados
los objetos, se deducen las interacciones que se producirian entre los objetos
anteriores, una vez ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos que se dan en este
caso de uso:

o El asesor podra entrar a la pantalla de calendarios donde consultara el
calendario de las actividades del estudiante.

o Se le solicitara el ID del estudiante del cual desea consultar el calendario, una
vez ingresado el ID se le mostrara el calendario respectivo.

o Se consultaran los datos del calendario respectivo en la base de datos para asi
mostrar al usuario: Asesor los aportes en el calendario del ID del estudiante
ingresado.

La Figura 4-24 muestra los pasos que da el sistema al hacer una consulta de uno o mas
calendarios.

64



UNIVERSIDAD DE

LA S LLE Vicerrectoria Académica

Facultad de Ingenieria

Facultad de Ingenieria — Ingenieria en Automatizacion

S:Ingresa Datos e !

T:Consuliar calendario o
| §:Consullar Datos

9:Retoma datos

Pantalla Calendarios Calendarios Base de datos

Azeszor T T

i | |

i 1:Tipo consulta | |

e | |

' i i

| 2:Respuesta N : i

» i

i 3 [respuesta=un i
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7% B:retoma Id i
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I
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]

i

I

i

]

11:Reloma DatosCalendario
12:[dzloscalendario!=vacio]

Muestra Calendario [Er-mmm s

7
i 13 :
- [datoscalendario=vacio] !

A

14:MensajeError

e e e

15:Respuesta usuario
16:cargarPantallaDeLiszta

! T“ deEstudiantes

Figura 4-24.Diagrama de secuencia consultar calendarios: Asesor. Fuente: Autores.

e CREA cuestiones: El actor Asesor se relaciona con los objetos Pantalla Generar Foros,
Registrar Foro, Eliminar Foro, Modificar Foro, Foros, Estudiante y Base de datos. Una
vez identificados los objetos, se deducen las interacciones que se producirian entre los
objetos anteriores, una vez ejecutado el caso de uso. Estos son los pasos que se dan
en este caso de uso:

o El asesor podra crear un comentario, bien sea una cuestion o solucién en un
foro

o Se le mostrara un formulario donde ingresara su cuestion o comentario, una
vez el estudiante realice esto, guardara la informacion registrada en el
formulario.

o Se validan y se consultaran los datos del foro registrado en la base de datos
para posteriormente mostrar al usuario: Asesor que los datos han sido
guardados y el registro de foro ha sido exitoso.

o El asesor podra entrar a uno o mas foros donde eliminara su informacion.

65



UNIVERSIDAD DE

LA S LLE Vicerrectoria Académica

Facultad de Ingenieria

Facultad de Ingenieria — Ingenieria en Automatizacion

o El asesor podra modificar o actualizar uno o mas foros de su pertenencia.
o Elasesor podra consultar los foros realizados por todos los estudiantes.

La Figura 4-25 muestra los pasos que da el sistema al hacer una consulta, un registro, un
eliminado y un modificado de foros.
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Figura 4-25.Diagrama de secuencia de CREA foros: Asesor. Fuente: Autores.
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4.2.2 ARQUITECTURA DE SOFTWARE
4.2.2.1 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS (DFD)
La Figura 4-26 es una representacion gréafica del flujo de datos de la herramienta

computacional, en especifico de la plataforma web, en la cual se muestra el funcionamiento
de los datos dentro de la base de datos y la herramienta computacional.

o 6 D el rcticin, Seccion
-

de
noticas

Geston de uugrnios yioros

Carnctensicns de uaugtios yioros A

—
P
Lisuwin . .
Carpctensicr: del wausrio

Carpctensicrs de lapublcosion |

N S—

nifomacion
publcoziones

|
-

Lsuwio

Figura 4-26.Diagrama de flujo de datos (DFD) de la plataforma web. Fuente: Autores.

4.2.2.2 DIAGRAMAS IDEFO

El diagrama de flujo de datos (DFD) de la Figura 4-26, permitio la creacion de los diagramas
IDEFO, donde se tuvo en cuenta cada uno de los procesos de los datos en las diferentes partes
de la plataforma web.

Los diagramas IDEFO contienen cajas, flechas, interconexiones caja/flecha y las relaciones
asociadas. Donde las cajas representan una funcion importante del proceso. Estas funciones
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se analizan o descomponen en diagramas mas detallados, hasta que el proceso se describe
en un nivel suficiente, como se puede ver en los siguientes diagramas.

4.2.2.2.1 DIAGRAMA DE PROCESO DE REGISTRO DE USUARIO.

En primer lugar, en el diagrama de proceso del registro de usuario, inicia en el formulario de
registro donde la accion principal es “llenar el formulario de registro”. En esta parte, las
entradas son la confirmacién del correo electrénico de Google, los datos generales del usuario
por los cuales se le va a identificar; y, por ultimo, el botén de confirmacién que valida toda la
informacion de las entradas anteriores en distintas formas. Este proceso genera de salida un
formato sin errores que se guardara en la base de datos, por el cual se puede iniciar sesion.
En este punto las entradas son los usuarios registrados en la base de datos y la confirmacion
del proceso de registro, generando como salida los datos del usuario registrado. En la Figura
4-27, se observa el IDEFO de registro de usuario.

Confirmacion de
correo Google

b

Datos de Llenar formato Formato sin errores
Usuario de registro Proceso de registro

[ .

Ingresar a la Datos correctos de
cuenta y ingresa

Boton de confirmaicon

Usuarios Registrados

Figura 4-27 Diagrama IDEFO de registro de usuario. Fuente: Autores.

4.2.2.2.2 DIAGRAMA DE PROCESO DE INICIO DE SESION.

El proceso de inicio de sesion tiene como entrada el usuario registrado en la base de datos.
Dentro del proceso, la primera salida es la confirmacién de que usuario y contrasefia sean
correctos. En la salida de “Datos correctos de ingreso”, también se hace la confirmacion del
proceso de registro; y, por ultimo, los datos del usuario y seguidamente en el sistema se
muestran en la pantalla principal. En la Figura 4-28, se observa el IDEFO de iniciar sesion.
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Procoso de Registro

4

Datos carrectos de

. eeed NICIEN SCSION  fortis Datos de usuario
ingreso

Usuario registado

Figura 4- 28 Diagrama IDEFO de inicio de sesion. Fuente: Autores.

4.2.2.2.3 DIAGRAMA DE PROCESO DE CREAR FORO

En la Figura 4-29 se observa el proceso de registrar un foro y responder o realizar comentarios
sobre este. Para el registro del foro, como entrada se encuentra el usuario registrado y
logueado en la plataforma. Dentro del proceso, el usuario logueado a través del formulario de
creacion de foro podra llevar a cabo la accion de Registrar o Crear Foro. El control sobre esta
funcion o actividad es el tema o duda que se va a discutir o analizar. Por Ultimo, la salida sera
el foro creado.

Una vez exista un foro creado, la siguiente funcién o accién sera Comentar Foro. El mecanismo
gue posibilitara llevar a cabo esta funcidén sera el usuario registrado como Asesor. Pues este,
a través del ID o cbdigo del estudiante podra visualizar el foro creado, y asi darle respuesta al
foro.

70



UNIVERSIDAD DE

LA S LLE Vicerrectoria Académica

Facultad de Ingenieria

Facultad de Ingenieria — Ingenieria en Automatizacion

Tarma, hechn,
problema o aclividad
Gue za vaadisculr o

analizar

;

Lsuatia Fora crendo

lgueats Reqisirar Foro

1D dal estudianme

l

Comentar Foro Foro comentade
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AZazor

Figura 4-29.Diagrama IDEFO de crear foro. Fuente: Autores.

4.2.2.2.4 DIAGRAMA DE PROCESO DE SECCION DE NOTICIAS.

El proceso de la seccién de noticias consiste en la entrada que captura la informacion de la
noticia desde la pagina web en la cual las salidas consisten en la informacién de los autores
de las noticas, el contenido pleno de las naoticias; y, por ultimo, la informacion adicional de la
noticia en algun caso es grafica. En la Figura 4-30, se observa el IDEFO de seccién de naticias.

Contenido de noticia

Seccion de

Infarmacion adicional Datos de Autor

noticias

|

informacion de noticia
desde paginaweb

Figura 4-30 Diagrama IDEFO de sesion de noticias. Fuente: Autores.
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4.2.3 FASE 3: IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA WEB

Esta etapa fue realizada una vez término la fase de disefio, ya que es de gran importancia
tener la arquitectura del sistema bien definida. Las actividades realizadas en esta fase fueron:
e Definicion de la plataforma de desarrollo de software
e Modelamiento de la base de datos, partir del uso del modelo MER (Modelo Identidad y
Relacion).
e Definicion de un diagrama de despliegue.
e Lenguaje de programacion
e Definicion de una interfaz (formularios Web).

4.3.1 PLATAFORMA DE DESARROLLO WEB

Al desarrollar un programa o aplicacion sobre una plataforma de desarrollo, su funcionamiento
depende directamente del sistema operativo en si, es decir que es necesario para su ejecucion
porque usa los recursos de este, existe la ventaja de su ejecucion ya que puede correr en
cualquier navegador lo que vuelve a este tipo de programas mas versatiles.

Actualmente existen numerosas plataformas que tienen como objetivo desarrollar y ejecutar
sitios web, la justificacion de su eleccion sera dependiente de los siguientes factores: soporte,
velocidad, costos, flexibilidad.

Entre las diversas plataformas para desarrollo web, se seleccion6 XAMP (X=cualquier Sistema
Operativo, Apache, MySQL, PHP) por estar basada en herramientas y tecnologias libres y por
estar idealizado para usarse como servidor de desarrollo.

4.3.2 MODELADO DE LA BASE DE DATOS

Para el modelamiento de la base de datos, se implementd un modelo basado en entidad
relacion, el cual permite representar de una manera clara las diferentes entidades
pertenecientes al sistema, representando asi sus diferentes relaciones y propiedades en un
modelo conceptual de informacion.

La idea principal de este modelo y su implementacién en el proyecto radica en su facilidad
para almacenar y consultar la informacién, ademas de su flexibilidad para poder administrarla.

Esto debido a que en la implementacion de la plataforma Web, se utiliza una serie de datos

sencillos y de muy bajo volumen, por lo que no es necesario utilizar un modelo mas complejo,
por otra parte, la arquitectura de software utilizada en el proyecto demandaba una estructura
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y un modelamiento de la base de datos tal, que el acceso a estos se hiciera de una manera
facil y flexible en su administracion. Se realiz6 la creacién de las tablas enlistadas a
continuacion:

e Usuarios
e Tipo usuario
e Foros

La Figura 4-31 muestra el diagrama de modelo entidad-relacion desarrollado en XAMP.

n & plataforma web3 foros
g id_foro : int(10)

# contenido : int(100)

@ comentario : text

@ imagen : varchar(255) n ¢ plataforma web3 usuarios
# usuario_id : int(10) sy ¢ id_usuario : int(10)

@ nombre : varchar(100)
@ usuario : varchar(100)

@ contrasena : varchar(100) & plataforma web3 tipo_usuario
# id_tipo : int(10) » @ id_tipo : int(10)
@ avatar : varchar(255) @ Tipo_usuario : varchar(100)

# estado : tinyint(1)

Figura 4-31. Diagrama modelo entidad-relacion de la base de datos. Fuente: Autores.

4.3.3 DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

El diagrama de despliegue muestra graficamente todas las relaciones existentes entre los
componentes involucrados en la plataforma, esto es, la configuracion de los elementos de
procesamiento y los elementos propios de software. En la Figura 4-32, se muestra el diagrama
de despliegue que representa la arquitectura de la plataforma desarrollada.
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Figura 4-32. Diagrama de despliegue de la plataforma web. Fuente: Autores.

4.3.4 LENGUAJE DE PROGRAMACION

La programacion del lado del servidor consiste en procesar una peticion realizada por un
usuario mediante la interpretaciéon de un script en el servidor Web para la generacion de
paginas HTML en el lado del cliente que se generan dindmicamente como respuesta,
facilitando el acceso a la base de datos. El lenguaje utilizado para este propdsito en este
proyecto es PHP. En su gran mayoria este lenguaje esta orientado a facilitar la creacion de
sitios Web mediante scripts.

Su modo de funcionamiento opera de la siguiente manera: en el momento en el que el cliente
realiza una peticion al servidor de una pagina Web, el servidor ejecuta el intérprete de PHP. El
mismo hace el procesamiento del script que genera el contenido de manera dindmica.
Finalmente, este resultado se envia mediante el intérprete al servidor, que a su vez lo va a
enviar el cliente.
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4.3.5 INTERFACES DE LA PLATAFORMA WEB

En esta seccidén se muestran algunas interfaces de usuario desarrolladas correspondiente a la
plataforma web desarrollada. En primer lugar, en la Figura 4-33 se puede apreciar la interfaz
principal, esta interfaz estara disponible al iniciar la plataforma web, dentro de esta se puede
navegar a las demas pestafias de informacion, inicio de sesion y registro.

@ m ACERCADE  REGISTRATE  INICIARSESION  NOTICIAS ~ CONTACTANOS

AGROMEET

Noticias Destacadas

VE

Figura 4-33. Interfaz principal. Fuente: Autores.

La pagina web tiene la funcion de agregar nuevos usuarios, en la Figura 4-34 se puede
apreciar el formulario de registro para usuarios nuevos, en esta seccion hay campos de texto
donde el usuario nuevo puede rellenar con la informacion requerida, una ventana deslizante
gue permite seleccionar el tipo de usuario a registrar y un boton de confirmacion que validara
y guardara la informacién en la base de datos de la herramienta computacional.
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()
AGROMEET

Complete el formulario

Registrarse

o Inicia sesién

Ingrese su usuario

Ingrese su nombre

Ingrese su cddigo estudiantil

Seleccione el tipe de usuaric ~

Ingrese su contrasefia

Confirmar su centrasefia

Figura 4-34. Formulario de registro. Fuente: Autores.

Seguidamente, la pagina web tiene la opcion de disponer a los usuarios un formulario en el
cual pueden iniciar sesion que se puede ver en la Figura 4-35, en esta seccion el usuario tiene
que llenar los campos de usuario y contrasefa, accionar en el botén de “ingresar” y el sistema
validara la informacion en caso de ser correcta mostrara la interfaz de usuario.

@y

AGROMEET

Iniciar sesion

o Regisirate

‘ Ingrese su usuario ‘

‘ Ingrese su contrasefia ‘

Ingresar

Figura 4-35. Formulario de inicio de sesién. Fuente: Autores.

Otras de las funciones de la plataforma web, consiste en la seccién de noticias, en la cual el
usuario puede visualizar y consultar noticias de interés en tres plataformas del sector
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Agropecuario de Colombia, como lo es Minagricultura, Agronet, Agronegocios. En la Figura 4-
36 se observa la implementacion de esta funcionalidad.

(T

AGROMEET

INICIO ACERCADE RECISTRATE m CONTACTANOS

El Ministerio de Agricultura tiene como Es la Red de Informacion y Comunicacion Es uno de los mejores portales virtuales con
objetivos primordiales la formulacion, del Sector Agropecuario de Colombia, que noticias de agrucultura y grandes bases de
coordinacion y adopcion de las politicas, funciona como plataforma digital datos de informacion acerca de

planes, programas y proyectos del Sector suministrando informacion relevante, aprendizaje Agropecuario.

Agropecuario.

Quick links

Contactanos

Somos estudiantes de la Universidad
de La Salle del programa de Ingenieria
en Automatizacién, disefiafios esta
herramienta como apoyo a pequefios
Y grandes agricultores.

< Sede Candelaria:Carrera 2 No.10-70
7 + 571353 53 60
abotello70@unisalle.edu.co

& jmoya64@unisalle.edu.co

oportuna y sintética para la toma de
decisiones de productores y usuarios del
sector.

Default Version
Boxed Version
éQuienes Somos?
Acerca de

Noticias

Figura 4-36. Seccion de noticias. Fuente: Autores.
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5. DISENO E IMPLEMENTACION DE LA APLICACION MOVIL

En este capitulo se desarrolla el tercer objetivo del proyecto que corresponde al disefio e
implementacion del aplicativo moévil. Para este, al igual que en la plataforma web, se sigue la
base de la metodologia de software Waterfall (Cascada), que consiste en el desarrollo de un
proyecto de manera secuencial.

Siguiendo la metodologia Waterfall y cumpliendo con los requerimientos solicitados en la
seccion 3.1, se llevo a cabo el disefio y desarrollo de la aplicacién mévil como se puede ver
en la Figura 5-37.

INICIO

4 FASE 1
Definicion de

requerimientos.
del aplicativo
movil

4 FASE 2
Disefio del

software y del
sistema del
aplicativo movil

-
4 FASE 3
Implementacion
y pruebas de
funcionamiento
del aplicativo
movil

t @NTENIMIENTO

Figura 5-37. Diagrama cascada del aplicativo mévil. Fuente: Autores.

5.1 FASE 1: REQUERIMIENTOS DE LA APLICACION MOVIL
Se define la idea conceptual de la aplicacion mévil y se realiza el levantamiento de
requerimientos de la seccién 3.1. Seguidamente, se especifica de manera clara cuales son las

funciones de la aplicacion.

Por lo tanto, teniendo en cuenta los requerimientos ya establecidos, entre las funciones que
se definen para el aplicativo movil y satisfacer las necesidades de los usuarios, se encuentran:

e Ingreso y autenticacién con el correo personal.
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e Ingreso con usuario y contrasefia registrada en la plataforma web. En caso de no estar
registrado, el usuario podra realizar el registro desde la aplicacion.

e Asesor Virtual o consultas técnicas.

e Visualizar una seccion de noticias del campo agricola.

e Crear proyecto o actividad y llevar su respectivo seguimiento
e Modificar Perfil

e Cerrar sesion

5.2 FASE 2: DISENO DEL SISTEMA DEL APLICATIVO MOVIL

Se definio la arquitectura del sistema, se especificaron los requerimientos y se describié como
se implementaron en el sistema. Las actividades realizadas en esta fase fueron:

e Transformacion de casos de uso en clases.
¢ Implementacion de los diagramas de clases de cada caso uso.
¢ Implementacion del modelo de despliegue de la arquitectura

5.2.1. DIAGRAMA DE CLASES

En la Figura 5-38 se puede apreciar el disefio del diagrama de clases del aplicativo movil en
el cual se puede ver una superclase llamada Usuarios con sus respectivos atributos
(Id_Usuario, Nombres, Usuario, Contrasefia, Avatar y Estado) cada uno de tipo publico (+).
Los métodos de esta superclase son: Registrarse, Verificar Login, Modificar Perfil y Cerrar
Sesion.

En adicion, tanto los estudiantes como los usuarios también pueden ser usuarios, por lo tanto,
son subclases de la superclase Usuarios, en donde el atributo para el Estudiante es
Id_TipoEstudiante y para el asesor es Id_TipoAsesor. Por otra parte, la diferencia de estas
subclases radica en los métodos de cada una, pues el usuario registrado como Estudiante
puede crear, modificar y eliminar un proyecto; mientras que, el usuario registrado como Asesor
solo puede consultar el proyecto creado por el estudiante.

También existe la clase llamada Proyecto que realiza los métodos de registrar cultivo y
registrar proceso. Los atributos de tipo privado (Nombre, Descripcion, fechaDesde y
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fechaHasta) permitiran al usuario Asesor conocer informacion detallada para el seguimiento
respectivo del proyecto.

A su vez, se observa que la clase Proyecto tiene una relacién de composicion con las
subclases Cultivos, Proceso y Fecha. Es decir, si se elimina el proyecto, las subclases
mencionadas por si solas no tienen sentido. Asimismo, existe una relacion de composiciéon de
Estudiante a Proyecto; por lo tanto, si se elimina el estudiante no existe el o los proyectos de
este.
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Figura 5-38. Diagrama de clases. Fuente: Autores.

5.2.2. MAPA DE NAVEGACION.

En la Figura 5-39 se puede apreciar el mapa de navegacion disefiado para la aplicaciéon maévil,
en este mapa se visualiza la l6gica de navegacién y jerarquia del contenido que representa la
arquitectura del aplicativo movil. En este mapa, el elemento central es el Menu Principal, a
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este se accede desde el Inicio de Sesion o Login donde se realiza el ingreso y autenticacion
de los usuarios.

Desde el Menu Principal, se hace posible la exploracién y navegacion por medio de
fragmentos, es decir se puede acceder a cualquiera de las funciones de Asistente, Seccion de
Noticias, Crear Proyecto, Seguir Proyecto, Perfil y tareas administrativas como Ajustes y Cerrar
Sesion. Ademas, con la excepcion de Cerrar Sesion, el usuario podra regresar desde cualquier
o cualquiera de las funciones o tareas al Menu principal.

Por otra parte, el mapa navegacion también ilustra el acceso a la pantalla de Registro, en caso
de que no esté registrado el usuario. Para registrarse, de acuerdo con la jerarquia de
navegacion, se accede solamente desde la pantalla de Inicio de Sesién o Login, una vez
registrado el usuario, debe volver a la pantalla mencionada y asi ingresar al aplicativo movil.

A /r——xéﬁ_ﬁ:‘—\’—\

.fr
MEK( PRINCIRAL CREAR PROYECTO LS LENER CERRAR SESION

VIRTUAL

%\_,, _

L

INGRESO Y
AUTENTICACIKN

F 3

|SECCION HOTICIAS

SEGUIR PROYECTO, PERFIL

—

REGISTRO

Figura 5-39. Mapa de navegacion. Fuente: Autores.
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5.3 FASE 3: IMPLEMENTACION DEL APLICATIVO MOVIL

Esta etapa fue realizada una vez terminé la fase de disefio, ya que es de gran importancia
tener la arquitectura de la aplicacion definida. Las actividades realizadas en esta fase fueron:
e Definicion del lenguaje de programacion.
e Definicion de interfaces.

5.3.1 DEFINICION DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION

La programacion del aplicativo movil se desarroll6 en Android Studio, este software maneja
dos lenguajes: Java y Kotlin. El lenguaje utilizado para la aplicacion es Java, un lenguaje
orientado a objetos, independiente de la plataforma hardware donde se desarrolla, utiliza una
sintaxis similar a la de C++, pero reducida.

Para el disefio de interfaces se utilizo el lenguaje XML (Extensible Markup Language), este se
caracteriza por ser un lenguaje de marcado que define un conjunto de reglas para la
codificacién de documentos. El disefio XML se centra en la simplicidad, la generalidad y la
facilidad de uso vy, por lo tanto, se utilizd para el desarrollo de la aplicacién mévil.

5.3.2 INTERFACES DE LA APLICACION DE MOVIL

Se implementa la interfaz de inicio con autenticacion de correo, contrasefia e inicio de sesién
de Google. En la Figura 5-40 se muestra la respectiva interfaz, la cual cuenta con dos campos
de texto, en los cuales se recibe la informacién de usuario y contrasefia de parte de los
usuarios registrados y podra seleccionar el botéon de inicio de sesion para validar la
informacion.
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REGISTRATE

Figura 5-40.Interfaz de inicio. Fuente: Autores

En la Figura 5-41, se puede observar la interfaz disefiada, esta cuenta con cuatro campos de
texto sobre los cuales se recibira la informacion del usuario nuevo; ademas, cuenta con dos
opciones de seleccion Unica para definir el rol del usuario nuevo. Por ultimo, cuenta con un
botén de confirmacién en el cual le permite al sistema validar y guardar la informacién en la
base de datos correspondiente.
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REGISTRATE

Figura 5-41. Interfaz de registro de nuevo usuario. Fuente: Autores.

Una vez ingrese el usuario al aplicativo movil y se validen sus datos, accedera al Menu
Principal de la Figura 5-42. En este se visualizan las principales herramientas o actividades de
la aplicacién como lo son: Crear un nuevo proyecto, gestionar proyectos, asistente virtual y
noticias.
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Empieza el Seguimiento de fu Actividad

- Y4 )

Mugvo Proyectn Gestionar Proyectos
AN "y

Foros Asistente Virtual
o S

Moticias
e

Figura 5-42. Interfaz del Menu Principal. Fuente: Autores.

La primera actividad, es la encargada de la creacion de un proyecto, donde el usuario en primer
lugar debe seleccionar los cultivos u otras actividades que se desarrollen en el vivero como se
ve en la Figura 5-43.

Q, Busque un producto

.':V}LE trigo

i Cereal

Figura 5-43.Interzaz de crear nuevo proyecto. Fuente: Autores.

Con el fin de suministrar informacion técnica de los cultivos y el mercado en beneficio del
productor (Estudiante o Asesor), se disefié y se programé un asistente virtual; el cual funciona
como un buscador de palabras, tal como se observa en la Figura 5-44. Donde el usuario podra
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investigar y consultar la definicién, técnicas y toda posible informacion relevante para el
desarrollo de su produccion.

Figura 5-44. Interfaz de Asistente Virtual. Fuente: Autores.

Para la seccién de noticias, como el requerimiento era visualizar las noticias del interés del
sector agropecuario; se implementé un WebView, el cual te permite mostrar paginas web como
parte del disefio de tu actividad. No incluye las funciones de un navegador web completamente
desarrollado, como controles de navegaciébn o una barra de direcciones. De forma
predeterminada, todo lo que hace WebView es mostrar una pagina web. Para este caso la

plataforma escogida fue la del El Tiempo: Seccién de agricultura, como se puede ver en la
Figura 5-45.
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= noticias_fragment

= EL TIEMPO *

AGRICULTURA

SECTORES CRI%A M,
LA crisis de campesinos

por la caida de la demanda en
la papa

GENTL or3p

Nifio activista invita a
colombianos a comprarles
papa a los campesinos

OTRAS CIUDADES NOVIEMUNE 12 OF 2020
No es solo la papa:layucay
el platano también viven
crisis

OTRAS CIUDADES NOVIEMBRE 05 DF 2020
EIXH Campesinos venden

papa en carretera de
Ventagquemada, Boyacs

MAS CONTINIDO OCTUURE I ‘\\ /
Logros de un agro mas

Figura 5-45.Interfaz Seccién de noticias. Fuente: Autores.
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6. REALIZACION DE LA INTEGRACION DEL APLICATIVO MOVIL CON LA
PLATAFORMA DE GESTION DE INFORMACION QUE SE ALMACENA EN
UN HOSTING GRATUITO EN LA NUBE.

En este capitulo se realiza la integracion del aplicativo movil con la plataforma de gestion de
informacion que se almacenara en el hosting gratuito en la nube. La idea principal es la
integracion de las dos partes desarrolladas en los capitulos anteriores, en especial el aplicativo
moévil con la plataforma de gestién de informacién web; adicional a esto, esta integracion tiene
gue ser en un hosting gratuito disponible en la red.

Por lo tanto, se realizo6 la seleccion del hosting entre los servicios que se ofrecian de manera
gratuita, para esto se tomaron en cuenta los siguientes aspectos para la seleccién:

e Facilidad de realizacion de cuenta.
e La capacidad de almacenamiento.
e Servicio gratuito.

e Tiempo del servicio gratuito.

e Administrador de base de datos.

e Servicio offline.

Algunos de los hostings estudiados se pueden ver en la Tabla 29:

Tabla 29 Seleccion de hosting. Fuente: Autores.

-Soporte técnico 24 horas.
-Posibilidad usar cifrado SSL
con Let’s Encrypt.
-Instalador de WordPress.
-1Gb de almacenamiento.
LucusHost -5Gb de transferencia No seleccionado.
mensual.

-cPanel.

-Compatible con PHP vy
MySQL.

-0.5GB

-Tréafico llimitado
SW Hosting -1 cuenta de correo No seleccionado.
-1 cuenta FTP

-1 MySQL

-Solo ofrece 10Mb.
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Dinahosting -No puedes instalar un CMS No seleccionado.
-El limite de transferencia
mensual es de 1,5GB.
-10Gb de trafico al mes.
-1Gb de almacenamiento.
000Webhost -Auto instalador de CMS Seleccionado.
-cPanel para administrar tu
hosting.

-Sin anuncios.

-250Mb de almacenamiento.
-Una base de datos de hasta
10Mb.

-Posibilidad de instalar
Freehostia WordPress. No seleccionado.
-Almacenar 5 dominios.

-3 cuentas de correo
electroénico.

-6Gb de trafico mensual

Como se observa en la Tabla 29 , después de una depuracion de caracteristicas técnicas, para
este proyecto se selecciond el host de la pagina “000webhost” para cargar la plataforma web.
Como se menciono anteriormente, “000webhost” ofrece el servicio de hosting a una pagina
web de forma gratuita sin anuncios y de manera offline, se puede ver en la Figura 6-46, como
se establecio el hosting con nombre del dominio en “AgroMeeting”.

89



UNIVERSIDAD DE

LASALLE

Vicerrectoria Académica
Facultad de Ingenieria

Facultad de Ingenieria — Ingenieria en Automatizacion

@ Status: running

https://agromeeting.000webhostapp.c...

Figura 6-46.Hosting gratuito. Fuente: Autores.

El procedimiento para hacer uso del hosting gratuito const6 de tres pasos: Como primer paso
se cre6 el dominio para que genere una URL , siendo esta direccion la que ejecute los archivos
guardados en la nube. El segundo paso es subir los archivos de la plataforma web como se
puede observar en la Figura 6-47

tC" 000webhost - agromesting > public.hmi | 0apremin )

E & & & B & & K B B B K &
v Spublc_htmi
& Maccess  Estodame . Fousprp  Pefighe  sbouthim actusza assts  boghomel. boghome2. bgposth. cargadatos. censSess. comentaros
s E & %= & & & & & & % B & B
> Wast
conexionph...  contact im. css Gatabase ph. dphp dist edtyr_uph climina ph. fotosperfil mages. Index el Is login php.
» I totosperti
2 Wi 8 % & & K B & K & &

>l
logout php mail modighp  registragh. wrgts seveesht.  sgnppp  silecss vendar webfonts
> Wmal

> W vendor
> i weblonts

> Wmp

Figura 6-47.Nube para los archivos de la pagina web. Fuente: Autores.

El tercer y ultimo paso, es crear una base de datos en el servidor, de modo que el computador
de host permite que se conecten a la pagina web para cada una de las solicitudes, en la Figura
6-48 se puede apreciar como se cre0 la base de datos con las tablas establecidas que usa la
herramienta computacional.
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Mis bases de datos ‘ + Mueva base de datos ‘ @
Nombre de la base de Usuario de base de Host de base de
datos datos datos

id17861636_plataweb id17861636_plataforma localhost

Figura 6-48. Base de datos del host. Fuente: Autores.
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7. PRUEBAS Y ANALISIS DE RESULTADOS

7.1 PRUEBAS

En este capitulo, se realizan casos de prueba en los que se asegura el correcto funcionamiento
de las actividades que se realizan en la herramienta computacional. Ademas, se garantiza que
los requerimientos funcionales planteados en la Seccion 3.1 funcionen adecuadamente. Como
se puede observar, los casos de prueba permiten documentar, evaluar y analizar el resultado
esperado y el resultado obtenido de las pruebas realizadas a la herramienta computacional.

Tabla 30. Caso de prueba 1. Fuente: Autores.

Identificador

Prueba 1

Nombre del caso

Inicio de la herramienta computacional.

Requerimiento funcional

RQF1

Objetivo Comprobar el inicio correcto de la herramienta computacional.
Precondicion Iniciar el URL de la herramienta computacional.
Resultado
Paso esperado Resultado real
e —
Pantalla de inicio
Iniciar el URL de la herramienta

computacional.
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Tabla 31. Caso de prueba 2. Fuente: Autores.

Identificador

Prueba 2

Nombre del caso

RQF2

Requerimiento funcional

Registrar, modificar y eliminar cuentas de usuarios.

Objetivo

Comprobar el registro de usuarios.

Precondicién

Llenar el formulario registro.

Paso

Resultado esperado

Resultado real

Llenar el formulario y
hacer clic en el boton
"registrar"

Mensaje de Usuario
Registrado

AT

AGROMEET

Se creo 2l usuario

Registrarse

........
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Tabla 32.Caso de prueba 3. Fuente: Autores.

Identificador Prueba 3
Nombre del caso Inicio de sesioén.
Requerimiento funcional |[RQF1

Objetivo

Comprobar el inicio de sesion de usuarios.

Precondicién

Llenar el formulario de inicio de sesion.

Paso

Resultado esperado

Resultado real

Llenar el formulario y
hacer clic en el botén
"iniciar sesion"

Interfaz de Inicio de
usuarios.

..'|I o
A ROR T
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Tabla 33.Caso de prueba 4. Fuente: Autores.

Identificador Prueba 4
Nombre del caso Foto de perfil.
Requerimiento funcional |RQF9

Objetivo

Comprobar el funcionamiento de las fotos de perfil.

Precondicién

Subir una foto del perfil.

Paso

Resultado esperado |Resultado real

Subir una foto del perfil.

Una foto de perfil
visualizada en el
perfil.
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Tabla 34.Caso de prueba 5. Fuente: Autores.

Identificador Prueba 5

Asesoramiento a los distintos estudiantes del programa de

Nombre del caso o - .
Ingenieria Agronomica de la sede Utopia.

Requerimiento funcional |RQF11

Objetivo Brindar informacion técnica del sector Agro.
Precondicion Ingresar al Asistente Virtual

Paso Resultado esperado |Resultado real
Ingresar al Asistente Buscador de

virtual informacion técnica
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Tabla 35.Caso de prueba 6. Fuente: Autores.

Identificador Prueba 6

Nombre del caso Seccién de noticias.

Requerimiento funcional | RQF12

Objetivo Visualizar una seccion de noticias del campo agricola.
Precondicion Ingresar a la seccién de noticias
Paso Resultado esperado |Resultado real

Noticias del campo de interes

Minagricultura

El Ministerio de Agricultura tiene como
objetivos primordiales la formulacién,

| | ion d Seccibn de noticias coordinaciéon y adopcidn de las politicas,
ng.re.sar a la seccion ae de las plataformas planes, programas y proyectos del Sector
noticias . Agropecuario.
seleccionadas
‘ Ver Noticias ‘
Tabla 36.Caso de prueba 7. Fuente: Autores.
Identificador Prueba 7
Nombre del caso Modificar usuario.

Requerimiento funcional [RQF3

Comprobar la funciéon modificar de la herramienta

Objetivo computacional.

Precondicién Rellenar el formulario.
Resultado

Paso esperado Resultado real
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@
AGROMEET
Llenar el formulario y Mensaje de
hacer clic en el bot6n usuario Usuario modificada
"Modificar" modificado.

Modificar usuarios

Tabla 37.Caso de prueba 8. Fuente: Autores.

Identificador Prueba 8

Nombre del caso Eliminar usuario.

Requerimiento funcional |RQF3

Objetivo Comprobar la funcién eliminar de la herramienta computacional.
Precondicion Rellenar el formulario.
Paso Resultado esperado Resultado real

Gy
ACROMEET

Llenar el formulario . .
. ,y Mensaje de Usuario
hacer clic en el botén

“Eliminar” Eliminado permanentemente. E"minar Usuariﬂs

Usuario Eliminado Permanentemeante

7.2 ANALISIS DE RESULTADOS

Para el analisis y verificacibn de resultados se realiz6 una encuesta que determine la
funcionalidad de la herramienta computacional, determinando su rendimiento en distintas
versiones del operativo Android y el funcionamiento de cada una de sus actividades o
herramientas.

La encuesta se desarroll6 para 30 personas que probaron la herramienta computacional y
resolvieron el cuestionario de la Tabla 37.Cabe aclarar que debido al poco tiempo, no se
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lograron llevar pruebas con productores del sector agropecuario o estudiantes de la sede
Utopia.

Tabla 38.Cuestionario para los usuarios de la prueba. Fuente: Autores.

N° Pregunta Respuestas
1 ¢ Cual fue tu rol desempefiado en el uso de la ESTUDIANTE
herramienta computacional? ASESOR
91 Si su rol es de Estudiante, ¢Le son de utilidad las Sl
' funcionalidades de la herramienta computacional? NO
50 Si su rol es de Asesor ¢ Le son de utilidad las Sl
' funcionalidades de la herramienta computacional? NO
MUY POCO
POCO
; Considera usted que la implementacion de las TIC en ,
3 ¢ g pemen ALGO UTIL
el desarrollo para el agro es de utilidad? .
UTIL
MUY UTIL
4 ¢Suele utilizar aplicaciones moviles o plataformas web |SI
orientadas al desarrollo tecnologico para el Agro? NO
Doctor Agro
Canopeo
5 Si la respuesta anterior es "SI" ¢ Cual de las siguientes |Kanpo
ut|l|za’) Plagapp
Agricolum
Otra: ¢ Cual?
6 ¢Las interfaces de la herramienta computacional le S|
resultan intuitivas y amigables? NO
MUY POCO
- ¢El uso del asistente virtual le result6 de utilidad en la |[POCO
aplicacion? ALGO UTIL
UTIL
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MUY UTIL
Muy sencilla

Facil

8 La instalacién de la aplicacion fue: Dificultad media
Dificil

Muy complicada

1
2
9 ¢ Cual es su nivel de satisfaccion con el rendimiento de 3
la herramienta computacional?
4
5
Sl
; Recomendarias la herramienta computacional a tus
10 ¢Reco P TAL VEZ
conocidos?
NO
4.4 a 5.1.1(KitKat,
Lollipop)
11 ¢, Qué version de Android tiene su dispositivo movil? 6.0a7.1.2

(Marshmallow, Nougat)

8.0 a 9.0 (Oreo, Pie) 67
10.0a11.0

A continuacion, se observan e interpretan los resultados de la encuesta realizada a 30
personas:

Interpretacién: En primer lugar, se puede apreciar la distribucién del rol de los encuestados
como se puede ver en la Grafica 7-1, donde en primer lugar los estudiantes corresponden a
un 83,3% que equivale a 25 usuarios en rol de estudiante y el 16,7% corresponden a los
usuarios con el rol de asesor generando una total de 5 usuarios con rol de asesor.
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@ Estudiante
@ Asesor

Gréfica 7-1 Pregunta 1.Fuente: Autores.

Interpretacion: En la pregunta 2, se requiere tener conocimiento y respuesta por parte de la
poblacién encuestada referente a la utilidad de las funciones de la herramienta computacional;
es decir referente al sistema de foros, seccién de noticias y asistente virtual. Como resultado,
en la Gréfica 7-2 se visualiza que de 30 encuestados donde 25 de ellos se registraron como
estudiantes, el 100% afirmo positivamente que las funcionalidades de la herramienta
computacional le resultan de utilidad.

@ sl
@ NO

Gréfica 7-2 Pregunta 2-Estudiante. Fuente: Autores.

Por otra parte, en la Gréfica 7-3, de 30 encuestados donde 5 de ellos se registraron como
asesores, el 100% afirm6 positivamente que las funcionalidades de la herramienta
computacional le resultan de utilidad.
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@ sl
® NO

Grafica 7-3 Pregunta 2 Asesor. Fuente: Autores.

Interpretacion: En la pregunta 3 que hace referencia a la consideracién de los usuarios frente
a la implementacion de las TIC, en donde mediante la Gréafica 7-4 se puede apreciar como
mas del 80% de los encuestados concuerda que estas tecnologias son de utilidad para el
desarrollo del campo.

@ MUY POCO
@ POCO

@ ALGO UTIL
@ UTIL

@ MUY UTIL

Gréfica 7-4 Pregunta 3. Fuente: Autores.

Interpretacién: En la pregunta 4, siendo importante tener informacion acerca de si la
poblacion encuestada utilizaba aplicaciones moviles o plataformas web orientadas al
desarrollo tecnoldgico para el agro. Como resultado, se obtuvo una respuesta dividida, pues
el 50% de los encuestados si hacen uso, bien sea de aplicaciones moviles o plataformas web.
Mientras que el otro 50% no hace uso de estas.
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@ si
@ NO

Gréfica 7-5 Pregunta 4. Fuente: Autores.

Interpretacion: En la pregunta 5, se obtuvo conocimiento de cuéles son las aplicaciones
moéviles o plataformas web utilizadas por los 15 usuarios que afirmaron utilizar estas
herramientas orientadas al desarrollo tecnoldgico para el agro. Como opciones de respuesta
se eligieron 5 de las aplicaciones moéviles o plataformas web mas populares (Doctor Agro,
Canopeo, Kanpo, Plagapp, Agricolum); y también se planted una opcién abierta, denominada
“Otra, ¢,Cual?”, de modo que el usuario especificara la herramienta que utiliza.

Como se puede observar en la Grafica 7-6, del 100% de los encuestados:33.3% utiliza Doctor
Agro, 33.3% utiliza Canopeo, 33.3% utiliza Kanpo, 3% utiliza Plagapp, 60% utiliza Agricolum
y 6.7% utiliza otra diferente a las proporcionadas, llamada Agronet.

Doctor Agro —5(23.3 %)
Canopeo —5(23.3 %)
Kanpe —5(23.3 %)
Plagapp :—3 (20 %)
Agricolum :—9 (60 %)
Agronet :—1 (6.7 %)
0 2 4 6 8 10

Gréfica 7-6 Pregunta 5. Fuente: Autores.

Interpretacién: En la pregunta 6 en la cual se les pregunta a los usuarios por el disefio de las
interfaces de la herramienta computacional, en donde se puede apreciar en la Gréfica 7-7 que
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el 100% de los usuarios esta de acuerdo con que las interfaces son intuitivas y amigables con
el usuario.

@ sl
@ NO

Gréfica 7-7 Pregunta 6. Fuente: Autores.

Interpretacion: En la Grafica 7-8 se puede apreciar la opinién sobre el proceso de instalacion
en donde cabe resaltar que mas del 80% de los usuarios opina que este proceso resulto de
dificultad baja y un 10% opina que este proceso tuvo una dificultad media.

@ Muy sencilla

@ Fadil
@ Dificultad media
10% @ Dificil

@ Muy complicada

Gréfica 7-8 Pregunta 7. Fuente: Autores.

Interpretacién: En la Grafica 7-9 se puede apreciar la opinion de los usuarios acerca del
asistente virtual una de las utilidades de la herramienta computacional, en este caso la
distribucién de las respuestas fue mas equitativa tiendo en cuenta que un 46,7% de los
usuarios les resultd util el asistente virtual, pero un 40% de los usuarios tuvo una opinion de
gue es algo o poco util el asistente virtual.
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@ MUY POCO
@ POCO

@ ALGO UTIL
@ UTIL

@ MUY UTIL

Gréfica 7-9 Pregunta 8. Fuente: Autores.

Interpretacion: En la pregunta 9, se le pegunt6 a la poblacién encuestada sobre su nivel de
satisfaccion con el rendimiento de la herramienta computacional; donde 1 es poco satisfactorio
y 5 es muy satisfactorio. Como resultado, de los 30 usuarios que probaron la herramienta
computacional, el 90% declaré como respuesta un nivel entre 4 y 5, es decir estuvieron
satisfechos o muy satisfechos; mientras que el 10% faltante declaré un nivel 3, es decir
estuvieron medianamente satisfechos con el rendimiento de la herramienta computacional.

15

10

Gréfica 7-10 Pregunta 9. Fuente: Autores.

Interpretacién: En la pregunta 10 que se puede ver en la Figura 7-11, sirvi6é para ver el nivel
de satisfaccion de los usuarios y su opinion al saber si recomendar la aplicacion con sus
conocidos, en donde se puede apreciar como mas del 80% de los usuarios afirmaron que si
recomiendan la herramienta computacional.
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83,3%

@ si
@ No
© Tal vez

Gréfica 7-11 Pregunta 10. Fuente: Autores.

Interpretacion: Para comprobar que la aplicacion funcionara en distintas versiones de Android
se les pregunté a los usuarios que version de Android tiene su dispositivo movil, denotando
gue hay variedad de versiones en las que funciona la aplicacion movil. Por ejemplo, de los 30
encuestados, el 63.3% tiene 8.0 a 9.0 (Oreo, Pie) , el 26.7% tiene 6.0 a 7.1.2 (Marshmallow,

Nougat) y el 10% tiene 4.4 a 5.1.1(KitKat, Lollipop).

2

Gréfica 7-12 Pregunta 11. Fuente: Autores.

@ 4.4 a5.1.1(KitKat, Lollipop)
@ 6.0 a 7.1.2 (Marshmallow, Nougat)
@ 8.0 9.0 (Oreo, Pie) 67 10.0 a 11.0
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CONCLUSIONES

Siguiendo tanto el levantamiento de requerimientos como el plan de TIC definido por el
Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones de Colombia (MINTIC), en
conjunto con el Ministerio de Agricultura y Desarrollo Rural; se disefi6, desarrollé e implementd
una herramienta computacional, compuesta por una plataforma web y una aplicacion movil.
Con esta herramienta se pretende desarrollar una metodologia de seguimiento y orientacion
de cultivos, brindar informacion en atencioén a las necesidades de los usuarios y la socializacién
de informacién especifica mediante foros.

Se disefid6 e implementé una plataforma web siguiendo los requerimientos funcionales
establecidos. Esta se desarroll6 en HTML y en PHP debido a que este ultimo es un lenguaje
totalmente libre y abierto y los entornos de desarrollo son de rapida y facil configuracién. Cabe
destacar que el cédigo escrito en PHP es invisible al navegador ya que se ejecuta al lado del
servidor y los resultados en el havegador es HTML.

Se realizé la implementacion del aplicativo mévil acorde a los requerimientos funcionales del
capitulo del levantamiento de requerimientos. El aplicativo movil fue desarrollado en el
software Android Studio, en lenguaje JAVA, y se conectd a la base de datos relacional
desarrollada en “XAMPP” de la plataforma web.

La realizacion de la implementacion de la plataforma web con el aplicativo mévil se realizd
mediante un hosting gratuito “000webhost”, disponible en internet, en el cual se cargé la
plataforma web desarrollada y la base de datos creada y se realizaron las conexiones de la
herramienta computacional en la nueva base de datos implementada en el hosting.

Este trabajo demostr6 como la implementacion de las TIC es bien acogida por los usuarios
interesados en este campo, puesto que la herramienta computacional desarrollada presenta
varias funciones practicas que sirven tanto para los usuarios registrados con el rol de
Estudiante como para los usuarios registrados con el rol de Asesor. Ademas, se validé que
para las versiones Android 4.4 en adelante, el aplicativo mévil funciona correctamente
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RECOMENDACIONES
La recomendacion para este proyecto es seguir desarrollando las opciones de interaccion

entre los usuarios con el rol de Estudiante y los usuarios con el rol de Asesor, un desarrollo
mas exhaustivo de las nuevas tecnologias como reuniones online.
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ANEXOS

A-1. MANUAL DEL USUARIO DE LA PLATAFORMA WEB

112



UNIVERSIDAD DE

LA S LLE Vicerrectoria Académica

Facultad de Ingenieria

Facultad de Ingenieria — Ingenieria en Automatizacion

UNIVERSIDAD DE LA SALLE

AGROMEET

MANUAL DE USUARIO PLATAFORMA WEB

(g Lﬁ ) ELABORADO: 02/11/2021 | VERSION 1

AGROMEET

ANGIE PAOLA BOTELLO ESPITIA
JUAN PABLO MOYA CARDENAS

UNIVERSIDAD DE LA SALLE
FACULTAD DE INGENIERIA
PROGRAMA DE INGENIERIA EN AUTOMATIZACION
BOGOTA
2021

113



UNIVERSIDAD DE

LA S LLE Vicerrectoria Académica

Facultad de Ingenieria

Facultad de Ingenieria — Ingenieria en Automatizacion

CONTENIDO

1. REGISTRO DE USUARIOS. 2

2. INICIO DE SESION DE USUARIOS 3
3.ACTUALIZAR DATOS Y FOTO DE PERFIL. 5
4. MENU DE NAVEGACION 5

4.1. NOTICIAS. 6

114


https://docs.google.com/document/d/1dah6Y4WoCH2MqYY8xeTz-PROVU84YqQQbaVgC0TZO3I/edit#heading=h.30j0zll
https://docs.google.com/document/d/1dah6Y4WoCH2MqYY8xeTz-PROVU84YqQQbaVgC0TZO3I/edit#heading=h.8o7sgsxe07sd
https://docs.google.com/document/d/1dah6Y4WoCH2MqYY8xeTz-PROVU84YqQQbaVgC0TZO3I/edit#heading=h.u0stntavxgzl
https://docs.google.com/document/d/1dah6Y4WoCH2MqYY8xeTz-PROVU84YqQQbaVgC0TZO3I/edit#heading=h.4d34og8
https://docs.google.com/document/d/1dah6Y4WoCH2MqYY8xeTz-PROVU84YqQQbaVgC0TZO3I/edit#heading=h.6cp1zppgi8s

UNIVERSIDAD DE

LA S LLE Vicerrectoria Académica

Facultad de Ingenieria

Facultad de Ingenieria — Ingenieria en Automatizacion

1. REGISTRO DE USUARIOS.

En primer lugar, el usuario no esta registrado al momento de iniciar con la herramienta

computacional “Agromeet”, el primer paso es registrarse y asumir un rol entre estudiante o

asesor, para esto debera de ingresar a la pagina de registro que se puede ver en la Figura 1,

el primer lugar es rellenar el formulario con los datos correspondientes, teniendo en cuenta

que el usuario va a ser el nombre con el cual se debe iniciar sesién para que el administrador.
w'Py

AGROMEET
Complete el formulario

Registrarse

o Inicia sesién

SBelecoione el tipo de usuario A

Figura 1. Registro de usuarios. Fuente: Autores

Los campos se deben diligenciar de forma obligatoria, ya que, si alguno de estos hace falta, el
usuario no podra registrarse en la plataforma.

Si el proceso de completar los datos solicitados se lleva a cabo de forma exitosa, se despliega
un mensaje confirmando que el usuario fue registrado exitosamente. Toda persona que se
encuentre registrada y autorizada para ingresar en la plataforma tiene permisos especificos
gue lo habilitan para realizar ciertas acciones dentro del sistema.
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2. INICIO DE SESION DE USUARIOS

El segundo paso es iniciar sesién en la herramienta computacional, después de que el
administrador activara el usuario, el usuario debe llenar el formulario de inicio de sesion que
se puede ver en la Figura 2, después de que el usuario llene el formulario debe hacer clic en
el botdn “iniciar sesién” y el sistema validara primero que el usuario exista en la base de datos,
gue la contrasefia coincida y que el usuario haya sido habilitado previamente por el
administrador.

i

AGROMEET

Iniciar sesion

]
|IJ
o
[
=
i
[

Figura 2. Registro de usuarios. Fuente: Autores.

Cuando el sistema confirma y valida los datos como correctos, la plataforma web iniciara la
ventana de inicio correspondiente dependiendo del rol del usuario registrado, estudiante o
asesor.

Como se menciond anteriormente, las personas que ingresan a la plataforma tienen permisos
especificos, a los cuales podran acceder una vez hayan diligenciado la informacion pertinente
en el registro del usuario.

Una vez la persona esté registrada bajo un perfil de Estudiante cuenta con los permisos de la
plataforma de crear proyecto, seguir proyecto, iniciar el asistente virtual, abrir la seccion de
noticias y actualizar su perfil como se muestra en la Tabla 1. Por otra parte, si el usuario esta
registrado como asesor tendra los mismos permisos que un estudiante a excepcién de que
este no podra crear nuevos proyectos dentro de la plataforma web.
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Tabla 1. Permisos de usuarios. Fuente: Autores.

oo oo |00
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3.ACTUALIZAR DATOS Y FOTO DE PERFIL.

En el momento en que un usuario desee actualizar su foto de perfil, debera dirigirse a la pagina
de perfil de usuario, en esta seccion el usuario podra modificar alguno de los campos de su
informacién como se puede apreciar en la Figura 3, el usuario debera subir una imagen en
formato PNG, JPG o JPEG, y hacer clic en el botdn de “subir imagen”, para que el sistema
valide y guarde la imagen en la base de datos.

QFF?@ INICIO ACERCA DE MOTICIAS FOROS ~ CONTACTANOS CERRAR SESION
AGROMEET

Perfil de: Valeria Castillo

Foto de perfil:

Editar mi perfil

Nombre completo

Valeria Castillo

Usuario

vcastillo22

Actualizar datos

complete el formulario

Figura 3. Ventana de perfil de usuario. Fuente: Autores.

En esta ventana el usuario tiene la opcion de actualizar los datos de usuario y su nombre
dentro de la interfaz de perfil de usuario.
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4. MENU DE NAVEGACION

Se hizo necesario realizar una categorizacion de la pagina web, de tal manera que el usuario
registrado que ingrese podra encontrar en la parte superior un menu de navegacion que se
esta divido en las funcionalidades principales de la plataforma web como se puede ver en la
Figura 4. Esto para facilitarle al usuario la navegacion y las actividades a realizar dentro de la
plataforma.

Temas principales:

« Inicio

e Acercade

+ Noticias

e Foros

e Contactanos
o Perfil

I" ‘_![ y )
Yy MICIC  ACERCADE  NOTICIAS m CONTACTANOS — PERFIL =
AGROMEET

Figura 4. Menu de navegacion para el usuario registrado. Fuente: Autores.

4.1. NOTICIAS.

Los usuarios desde el menu principal pueden dirigirse a la seccion de noticias, en donde se
iniciara una péagina en la cual se pueden visualizar 3 paginas de noticias enfocadas al agro
como se puede apreciar en la Figura 5, la primera pagina es del ministerio de agricultura, la
segunda es de la red de agricultura “Agronet” y la Ultima es la seccidn de noticias de
agronegocios.

Noticias del campo de interes

El Ministerio de Agricultura tiene como Es la Red de Informacion y Comunicacion Es uno de los mejores portales virtuales con

5 CO
objetivos primordiales la formulacion, del Sector Agropecuario de Colombia, que noticias de agrucultura y grondes bases de
coordinacion y adopcian de las politicas, funciona como plataforma digital datos de informacion acerca de

planes, programas y proyectos del Sector suministrando informacion relevante, aprendizaje Agropecuario.

Agropecuario. oportuna y sintética para la toma de

decisiones de productores y usuarios del
sector.

Ver Noticias Ver Noticias Ver Noticias

Figura 5. Seccion de Noticias. Fuente: Autores.
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En cada apartado de las noticias se da una breve descripcion de la informacion que se podria
encontrar en la pagina seleccionada, al hacer clic en el botén “Ver Noticias” se redireccionara
a la pagina mencionada en el cuadro en especifico a la seccién de noticias.
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A-2. MANUAL DEL USUARIO DEL APLICATIVO MOVIL
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1. AUTENTICACION DE USUARIOS/LOGIN
Inicialmente, para poder ingresar a la aplicacion y hacer uso de las diferentes funcionalidades
de esta, como: Visualizar la seccion de noticias, crear proyecto y buscar informacion técnica

el asistente virtual; el usuario debe estar registrado previamente, para lo cual debera validar
sus datos, tales como: usuario y contrasefia, en el formulario que se muestra en la Figura 1.

Dighte su contracef

LOGIN

Figura 1. Ingreso de usuarios. Fuente: Autores.

(*) Los campos se deben diligenciar de forma obligatoria, ya que, si alguno de estos hace falta,
el usuario no podra ingresar a la apli.

Si el proceso de completar los datos solicitados se lleva a cabo de forma exitosa, se despliega
el menu principal en conjunto del menud de navegacion para el usuario previamente registrado.
Toda persona que se encuentre registrada o autorizada para ingresar en la aplicacion movil
de AgroMeet, tiene permisos especificos que lo habilitan para realizar ciertas acciones dentro
del sistema.
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2. REGISTRO DE USUARIOS NO REGISTRADOS

En caso de no estar registrado previamente en la base de datos de herramienta computacional,
el usuario tiene la opcion de realizarlo a través del aplicativo mévil. Para esto, el usuario
selecciona el boton “Registrate” de la Figura 1. Una vez el Usuario No Registrado haya
ingresado a la pantalla de registro, podra encontrar el formulario de registro para diligenciar
alli sus datos personales, como se muestra en la Figura 2.

Digite su codigo
Digite Nombre Completc
Digite Usuano

Digite su contrasenio

() Estudiante

() Aseser

REGISTRATE

4 O O
Figura 2.Patalla de Registro .Fuente: Autores.

Cuando se hace clic en “Registrate” se muestra un mensaje que indica que el registro se ha
realizado de manera exitosa . (*) Se requiere que todos los campos contengan informacion,
de lo contrario el proceso de registro no se podra llevar a cabo con éxito.

Una vez se muestre el mensaje “Usuario Registrado Correctamente” , el usuario debe volver
a la Pantalla de Login para ingresar el usuario y contrasefia previamente creado para poder
ingresar al menu principal de la aplicacién mévil.
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3. PERFIL DE USUARIOS

Como se mencioné anteriormente, los usuarios que ingresan a la aplicacion tienen permisos
especificos, a los cuales podran acceder una vez hayan diligenciado la informacién pertinente
en el registro del usuario (Seccion 2).

Una vez la persona este registrada bajo un perfil de usuario cuenta con el control total de la
aplicacion. Por ejemplo, en caso de registrarse como Estudiante podra crear un proyecto ,entre
otras acciones; mientras que en caso de registrase como asesor, solo podra visualizar los
proyectos creados por el estudiante. Las acciones de cada actor se muestran en detalle en la

Tabla 1.

Por otra parte , si la persona no esta registrada podra visualizar la pantalla de Login y la

pantalla de Registro.

Permisos

Usuario Estudiante

Usuario Asesor

Usuario No Registrado

Iniciar sesion

Registrarse como nuavo usuario

Crear nuevo proyecto

Seguir proyecto

Asistente Virtual

Seccion Noticias

Actualizar perfil

OO0

DD

DOV

Tabla 1.Permisos de usuarios .Fuente: Autores.
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Se realiz6 un menu principal, de tal manera que el usuario registrado que ingrese podra tener
acceso a las funciones expuestas en el menu principal y en la parte superior derecha, un menu
de navegacion que también tiene las mismas funciones (Figura 3).Esto para facilitarle al
usuario la navegacion y las actividades a realizar dentro de la aplicacion.

Funciones principales:

4. MENU PRINCIPAL

e Crear nuevo proyecto

e Seguir proyecto
¢ Asistente Virtual
+ Noticias

e Foros

Empreza el Seguimiento de tu Actividad

o
Vo

Nugvo Proyecto Gestionar Proyectos
L AN v,
-~ ==, . T,

Foros Asistente Virtual
| \
L. - .
Fa ey
f \
MNoticias

L. -

Figura 3.Menu principal para el usuario registrado.
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4.1.CREAR NUEVO PROYECTO

El usuario podra ingresar una serie de parametros sobre un proceso de produccion
agropecuario para realizar un seguimiento y recibir una posterior orientacién por parte de un
asesor. El usuario busca principalmente el proceso de produccién deseado como se ve en la
Figura 4.

Z.

i

8
Figura 4.Busqueda de produccion deseada. Fuente: Autores.
Una vez seleccionado el proceso de produccion , el usuario debe ingresar los parametros de

dicho proceso que son solicitados en el formulario de la Figura 5.Se procesa todo el plan
internamente y se genera un plan disponible para el seguimiento de produccion.

igo

CREAR PROYECTO

Figura 5.Crear proyecto. Fuente: Autores.
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4.2. SEGUIR PROYECTO

El usuario puede realizar la consulta de los calendarios de produccién por medio de la
aplicacion movil. Ademas , el usuario entrara y visualizara una lista de planes a llevar a cabo
gue podra eliminar o iniciar. Al seleccionar uno, observara las pestafias de este, si alin no se
inicia de acuerdo con la fecha de inicio programada se mostraran los requisitos previos a este
para que esté preparado. Podra seleccionar el calendario para que modifique o agregue
actividades y agregue notas.

~ . —
;'(:&, ‘
: \301_ i

November 2020

~

Figura 6.Seguir proyecto. Fuente: Autores.
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4.3. ASISTENTE VIRTUAL

El usuario desde la pantalla principal podra dirigirse hacia la opcion del asistente virtual. El
usuario podré visualizar y buscar las preguntas mas frecuentes. Una vez el usuario obtenga
la informacion requerida podra regresar a la pantalla principal.

Figura 7. Asistente Virtual. Fuente: Autores.
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4.4. NOTICIAS

El usuario desde la pantalla principal podra dirigirse hacia la pestafia de noticias. Después el
sistema mostrara las noticias mas destacadas en el sector agropecuario de la plataforma
seleccionada , en este caso fue EL TIEMPO.

AGRICULTURA

EEHE

EL TIEMPO *

SCTORES w030 A M
Crisis de campesinos
por la caida de la demanda en
la papa

GANTRE
Nifio activista invita a

colombianos a comprarles
papa a los campesinos

OYRAS CHUDADES WOV

No es solo la papa: layucay
el platano también viven
crisis

DTRAS CHIDADES  WOVIEWEN

| vioto | Campesinos venden

papa en carretera de

Ventaquemada, Boyaca ™
v B '\‘

e

.

==
MAS CONTENOO ont 1
<

Logros de un agro mas

Figura 8. Seccién Noticias. Fuente: Autores.
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