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1. RESUMEN 

El deporte desempeña un papel crucial en la socialización y formación de individuos, pero 

enfrenta desafíos como la falta de infraestructura adecuada y modelos educativos para la formación 

profesional. En el caso del Parque Regional La Florida, ubicado en Funza y Engativá, se busca 

transformarlo en un nodo de alto rendimiento deportivo mediante una intervención arquitectónica que 

reestructure las zonas deportivas, priorizando la formación integral de jóvenes deportistas. 

La estrategia de intervención se basa en la morfología irregular del espacio, utilizando ejes 

ortogonales bajo el concepto de ciudad medieval para conectar las zonas deportivas y mejorar la 

integración del parque con el proyecto. Se implementarán soluciones como puentes y patios interiores, 

además de elementos simbólicos como cortasoles que representen el ritmo y la música en el deporte, con 

el objetivo de mejorar las actividades deportivas y recreativas en el área. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 5 

2.  JUSTIFICACION  

El proyecto arquitectónico enfocado en la formación integral de deportistas en un Centro 

de Alto Rendimiento ofrece una serie de beneficios significativos que abarcan múltiples 

dimensiones. En primer lugar, dicho proyecto puede tener un impacto positivo en el desarrollo 

deportivo de los jóvenes al proporcionar instalaciones de alta calidad, equipos especializados y 

programas de entrenamiento adaptados a cada etapa de su desarrollo. Esto favorece el 

crecimiento técnico y táctico de los jugadores, así como su preparación física y mental para 

afrontar los desafíos del deporte de manera competitiva, este entorno educativo y deportivo 

óptimo permite promover el aprendizaje continuo y el seguimiento personalizado de cada 

jugador desarrollando aspectos como la técnica, la táctica, la condición física, la nutrición, la 

psicología deportiva y la gestión emocional, entre otros. Así, se brinda a los deportistas las 

herramientas necesarias para alcanzar su máximo potencial y avanzar en su carrera deportiva de 

manera sólida y sostenible.  

Por otro lado, el impacto del proyecto no se limita solo al ámbito deportivo, sino que 

también se extiende al sector social, deportivo y recreativo de la comunidad. El mejoramiento en 

la calidad de estas áreas contribuye positivamente a la integración comunitaria al fomentar la 

participación de personas de todas las edades y perfiles en actividades deportivas y recreativas. 

Esto fortalece los lazos sociales, promueve la convivencia y el trabajo en equipo, y genera un 

sentido de pertenencia en la comunidad, esto impulsa la formación de nuevos talentos, el 

crecimiento de clubes y equipos locales. 

  



 6 

3. INTRODUCCION 

El deporte, como instrumento de transmisión cultural y social, desempeña un papel 

fundamental en el proceso de formación y socialización de una persona. La problemática que 

afronta la formación deportiva es el déficit entre sus distintas zonas, en cuanto a la dotación de 

las infraestructuras, espacios para el óptimo desarrollo de actividades en el deporte, e 

inexistencia de modelos educativos para formar deportistas profesionales.  

El Parque Regional La Florida actualmente en deterioro, ubicado en la Vereda La 

Florida, municipio de Funza y límite occidental de la localidad de Engativá, representativo del 

patrimonio natural, conformado por espacios libres para el deporte y la recreación, lo 

caracterizan como nodo para desarrollo deportivo de alto rendimiento. Por consiguiente, la 

intervención arquitectónica, se proyecta a partir de la reestructuración y consolidación de las 

zonas deportivas del parque, con enfoque en la formación integral de jóvenes deportistas de 

amplio desarrollo educativo, deportivo y social, permitiendo el mejoramiento de las actividades 

que se desarrollan allí. 

La estrategia de implantación se desarrolla a partir de la  morfología irregular del espacio, 

delimitado por las diferentes zonas deportivas, contara con volúmenes independientes marcados 

por ejes ortogonales bajo el concepto de ciudad medieval, estos ejes determinaran el espacio 

público que relacionan las zonas deportivas, permitiendo la integración y permeabilidad del 

parque con el proyecto, la articulación de cada volumen se logra a partir de unas estrategias 

proyectuales que involucran soluciones como puentes, por los cuales, usuarios del programa 

formativo recorrerán el programa arquitectónico de forma privada al parque, partiendo del 

domus se proyectan patios interiores, en su fachada oriental, como concepto el ritmo se 

representa con cortasoles que representan la música en el deporte.  
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4. CONTEXTUALIZACION PROBLEMA 

Teniendo en cuenta el número de entidades dedicadas al deporte en la capital, se puede 

concluir que la cobertura a nivel ciudad es amplia. Sin embargo, la evaluación de la calidad en la 

enseñanza deportiva y educativa en los centros educativos públicos, predominantes en Bogotá, 

no es evidente. Este panorama se complica aún más al considerar los desafíos que enfrentan los 

jóvenes deportistas al mudarse a la ciudad en busca de oportunidades en equipos profesionales, a 

menudo la única alternativa para aquellos de escasos recursos que aspiran a mejorar su calidad 

de vida. Es precisamente este contexto el que impulsa la realización de este proyecto, cuya 

finalidad es abordar estas deficiencias y convertirlas en un modelo innovador de educación y 

ejecución para la formación de deportistas de élite. 

 

Tomando en cuenta los recientes logros deportivos a nivel global, se ha notado la escasa 

colaboración de las autoridades gubernamentales, a lo cual se suma la carencia de iniciativas 

educativas deportivas integrales que incluyan servicios esenciales para los jóvenes aspirantes a 

deportistas de élite, tales como vivienda, entrenamiento deportivo y educación. Estos aspectos, 

Figura 1: Insatisfacción de usuarios de parques 
Nota: Creación propia, información tomada de DAPD, 
subdirección de Desarrollo Social, Bogota 

Figura 1: N°de quipamientos por localidad  
Nota: Creación propia, información tomada de 
DAPD, subdirección de Desarrollo Social, Bogota 
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sin duda alguna, son los principales motivos por los cuales muchos abandonan la meta de 

convertirse en profesionales y mantenerse en la competencia. 

 

En el contexto de la ciudad de Bogotá, se ha observado una distribución desequilibrada 

de parques y zonas verdes, especialmente en la zona nororiental de la ciudad. Esta disparidad 

resalta la importancia de reconocer y aprovechar los espacios naturales disponibles, como el 

Parque La Florida, que se posiciona como un centro natural, recreativo y deportivo clave en la 

ciudad, Su potencial como un espacio multifuncional es considerable, ya que no solo ofrece áreas 

verdes para el esparcimiento y el contacto con la naturaleza, sino también instalaciones 

deportivas que pueden ser aprovechadas para programas de entrenamiento, competencias locales 

y eventos deportivos. 

Figura 1: Equipamientos colectivos en Bogotá  
Nota: Creación propia, información tomada de DAPD, subdirección de Desarrollo Social, Bogotá 
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Los equipamientos urbanos juegan un papel fundamental en el desarrollo y la cohesión 

social de una ciudad. Los equipamientos de salud, educativos, culturales y deportivos no solo son 

puntos de referencia clave en el tejido urbano, sino que también son generadores de actividad, 

interacción social y bienestar para los habitantes. En el caso específico de Bogotá, es evidente 

que la ciudad cuenta con una amplia gama de equipamientos destinado a diferentes usos, como 

hospitales, escuelas, museos y centros deportivos. En particular, los equipamientos deportivos 

parecen ser una de las áreas menos atendidas y valoradas en el desarrollo urbano de la ciudad. A 

pesar de su importancia para la salud, el bienestar y la integración comunitaria, estos espacios 

suelen ser escasos en comparación con otros tipos de equipamientos, además, se nota una 

degradación en la calidad y mantenimiento de muchos de estos equipamientos deportivos 

existentes, lo que indica una falta de prioridad y atención hacia este campo deportivo y 

recreacional. 

 

Imagen 1: parques y cuerpos de agua  
Nota: Creación propia, información tomada de 
DAPD, subdirección de Desarrollo Social, Bogotá 

Imagen 1: Conclusiones   
Nota: Creación propia, información tomada de 
DAPD, subdirección de Desarrollo Social, Bogotá 



 10 

Esta situación refleja la necesidad de una mayor atención y planificación estratégica en el 

desarrollo de equipamientos deportivos en Bogotá, con el objetivo de promover la actividad 

física, el deporte y el estilo de vida saludable entre los habitantes. La creación y mejora de 

espacios deportivos accesibles, bien equipados y adecuadamente mantenidos no solo beneficiará 

la salud y el bienestar de la población, sino que también contribuirá a fortalecer el tejido social, 

fomentar la integración comunitaria y mejorar la calidad de vida en la ciudad en general. 

4.1 Pregunta problema  

¿De qué manera se puede potenciar la formación académica y deportiva de los jóvenes 

atletas en la capital para mejorar su desarrollo y proyección profesional? 

4.2 Hipótesis 

El proyecto arquitectónico enfocado en la formación integral de deportistas en un Centro 

de Alto Rendimiento ofrece una serie de beneficios significativos que abarcan múltiples 

dimensiones. En primer lugar, dicho proyecto puede tener un impacto positivo en el desarrollo 

deportivo de los jóvenes al proporcionar instalaciones de alta calidad, equipos especializados y 

programas de entrenamiento adaptados a cada etapa de su desarrollo. Esto favorece el 

crecimiento técnico y táctico de los jugadores, así como su preparación física y mental para 

afrontar los desafíos del deporte de manera competitiva, este entorno educativo y deportivo 

óptimo permite promover el aprendizaje continuo y el seguimiento personalizado de cada 

jugador desarrollando aspectos como la técnica, la táctica, la condición física, la nutrición, la 

psicología deportiva y la gestión emocional, entre otros. Así, se brinda a los deportistas las 

herramientas necesarias para alcanzar su máximo potencial y avanzar en su carrera deportiva de 

manera sólida y sostenible.  
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Por otro lado, el impacto del proyecto no se limita solo al ámbito deportivo, sino que 

también se extiende al sector social, deportivo y recreativo de la comunidad. El mejoramiento en 

la calidad de estas áreas contribuye positivamente a la integración comunitaria al fomentar la 

participación de personas de todas las edades y perfiles en actividades deportivas y recreativas. 

Esto fortalece los lazos sociales, promueve la convivencia y el trabajo en equipo, y genera un 

sentido de pertenencia en la comunidad, esto impulsa la formación de nuevos talentos, el 

crecimiento de clubes y equipos locales, y la organización de eventos deportivos de alto nivel 

que atraen la atención y el interés de la población,  fortaleciendo la identidad deportiva de la 

comunidad y generar oportunidades económicas a través del turismo deportivo, la creación de 

empleos en el sector deportivo y la promoción de actividades relacionadas con el deporte y la 

recreación. 
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5. OBJETIVOS  

5.1 Objetivo General  

Diseñar un proyecto arquitectónico para la formación de deportistas en un Centro de Alto 

Rendimiento tiene como objetivo principal crear un entorno óptimo que promueva el desarrollo 

integral de los deportistas en todas las etapas de su carrera, desde la infancia hasta la 

profesionalización. Esto implica diseñar instalaciones deportivas de alta calidad, espacios 

educativos y de apoyo, así como gestionar de manera eficiente las actividades deportivas y 

logísticas para maximizar el rendimiento y el potencial de los deportistas. 

 

5.2 Objetivos Específicos 

 

Analizar la espacialidad del centro de alto rendimiento para la adaptación de un espacio 

pensado para la formación deportiva, Esto incluye analizar la disposición de los campos de 

entrenamiento, las áreas técnicas para prácticas especializadas (como dribles, tiros libres, tácticas 

de juego, etc.), las instalaciones para el desarrollo físico (gimnasios, áreas de recuperación, 

piscinas), así como los espacios educativos y de apoyo (aulas, salas de videoanálisis, consultorios 

médicos, etc.). El objetivo es adaptar la espacialidad del centro de manera eficiente para 

optimizar el proceso de formación y desarrollo de los deportistas en todas sus dimensiones. 

 

Establecer las determinantes y variables de diseño para el proyecto arquitectónico de 

formación deportiva, identificando factores clave que influirán en el diseño arquitectónico. Esto 

incluye aspectos como el tamaño y la distribución de las instalaciones, la disponibilidad de 

recursos (presupuesto, materiales, tecnología), las normativas y estándares deportivos, las 
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necesidades específicas de formación de los deportistas (edades, nivel de habilidad, objetivos de 

desarrollo), así como los aspectos estéticos y funcionales.  

 

Generar la propuesta integral para el desarrollo del objeto arquitectónico, pensado en la 

formación del deportista profesional, incluyendo el diseño detallado de las instalaciones 

deportivas, educativas y de apoyo, así como la definición de materiales, estética de fachada, y 

estrategias tecnológicas sostenibles. 
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6.  MARCO TEORICO 

6.1 David Harvey Derecho A La Ciudad  

David Harvey es un geógrafo y teórico social británico nacido en 1935. Es conocido por 

sus contribuciones al campo de la geografía urbana, la teoría marxista y la crítica al capitalismo. 

A lo largo de su carrera académica, Harvey ha desarrollado ideas innovadoras que han tenido un 

gran impacto en diversas disciplinas, especialmente en la geografía, la economía política y los 

estudios culturales. En resumen, es un destacado intelectual cuyas investigaciones y escritos han 

contribuido de manera significativa al análisis crítico del capitalismo, la geografía urbana y la 

teoría marxista, dejando un legado importante en el ámbito académico y político contemporáneo. 

El concepto del "derecho a la ciudad" es un enfoque que busca promover la justicia 

social, la equidad y la democracia en el desarrollo y la gestión de las ciudades, contemplando las 

siguientes características:  

1. Acceso igualitario al espacio urbano: Se argumenta que todas las personas deberían tener 

un acceso equitativo a los recursos y servicios urbanos, como vivienda, transporte, 

educación, salud y espacios públicos. Esto implica combatir la exclusión y la segregación 

socioeconómica en las ciudades. 

2. Participación democrática: El derecho a la ciudad también se refiere al derecho de los 

ciudadanos a participar activamente en la toma de decisiones sobre cuestiones urbanas 

que afectan sus vidas. Esto incluye procesos participativos en la planificación urbana, 

políticas de desarrollo y uso del suelo, entre otros aspectos. 

3. Resistencia a la gentrificación y desplazamiento: Harvey critica la gentrificación como un 

proceso que expulsa a residentes de bajos ingresos de sus barrios debido a la especulación 

inmobiliaria y el encarecimiento de la vivienda. Defiende medidas para proteger a las 
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comunidades locales y garantizar que no sean desplazadas por fuerzas económicas 

externas. 

4. Defensa de lo público: Harvey aboga por la defensa y preservación de los espacios 

públicos como lugares de encuentro, interacción social y expresión ciudadana. Considera 

que los espacios públicos son fundamentales para la vida democrática y la cohesión 

social en las ciudades. 

Las Implicaciones significativas para la arquitectura y el diseño urbano a partir de 

este concepto del derecho a la ciudad, es promover un enfoque más inclusivo, 

participativo y centrado en las necesidades de las personas en el diseño y la planificación 

de los espacios urbanos y edificios. Esto contribuye a la creación de ciudades más justas, 

sostenibles y habitables para todos. 

Harvey. D ( 2006, septiembre 12 ) El derecho a la ciudad, New Left Review,  pp 3 – 23  

 

6.2 Henri Lefebvre 

Henri Lefebvre fue un filósofo, sociólogo y teórico marxista francés nacido en 1901 y 

fallecido en 1991. Es conocido por sus contribuciones en el ámbito de la teoría urbana, la 

sociología del espacio y la crítica cultural, fue uno de los primeros en abordar el espacio urbano 

como una construcción social y cultural, influenciado por el marxismo y la crítica a la sociedad 

capitalista, critica la planificación urbana capitalista y la mercantilización del espacio, 

argumentando que el espacio no es solo un contenedor físico, sino un producto social que refleja 

relaciones de poder, conflictos y luchas sociales. 

Para Lefebvre, el derecho a la ciudad implica mucho más que el simple acceso a los 

servicios y recursos urbanos. Es un llamado a la democratización del espacio urbano, donde los 

ciudadanos tienen voz y poder en la toma de decisiones sobre el desarrollo de la ciudad. Este 
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concepto surge en un contexto de creciente urbanización y desarrollo urbano desigual, donde las 

políticas urbanas a menudo excluyen a ciertos grupos sociales y priorizan intereses económicos 

sobre las necesidades de la población, criticando la mercantilización del espacio urbano, la 

segregación socioespacial y la alienación que genera la vida en la ciudad capitalista.  

Propone que el derecho a la ciudad implica la creación de espacios públicos inclusivos, la 

preservación de la diversidad cultural y social, y la participación de los ciudadanos en la 

planificación y gestión urbana. En este sentido, el derecho a la ciudad es un llamado a la acción 

política y social para transformar las ciudades en lugares más justos, equitativos y habitables 

para todos. Lefebvre enfatiza la importancia de la vida colectiva, la creatividad urbana y la 

solidaridad entre los habitantes como elementos fundamentales para la realización plena del 

derecho a la ciudad. 

Lefebvre H,  (1967) El derecho a la ciudad, Francia, Paris,  

6.3 Rem Koolhaas 

Rem Koolhaas es un arquitecto y teórico holandés nacido en 1944, conocido por su 

enfoque innovador y provocativo en el campo de la arquitectura. A lo largo de su carrera, ha sido 

una figura influyente en el diseño urbano y ha fundado la firma de arquitectura Office for 

Metropolitan Architecture (OMA), con sede en Rotterdam. Su pensamiento es enfocado a lo 

crítico y provocador sobre la arquitectura y el urbanismo. Ha cuestionado convenciones 

establecidas y ha explorado nuevas formas de abordar los desafíos contemporáneos en el diseño 

de edificios y ciudades.  

Koolhaas ha explorado la idea de la ciudad como un organismo vivo y en constante 

cambio. Su enfoque metabolista considera que las ciudades deben adaptarse y evolucionar de 

manera orgánica para satisfacer las necesidades cambiantes de la sociedad y la tecnología. Por 
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otro lado, también ha explorado una arquitectura "genérica" que es flexible, adaptable y capaz de 

albergar una variedad de funciones y usos a lo largo del tiempo. Esta idea busca romper con la 

rigidez de los diseños especializados y permitir que los edificios se transformen según las 

necesidades cambiantes de los usuarios. Para Koolhaas las ciudades son paisajes complejos y 

llenos de contradicciones que reflejan las tensiones y dinámicas de la sociedad. Su enfoque busca 

abrazar estas contradicciones y entenderlas como oportunidades para la creatividad y la 

innovación en el diseño urbano.  

 

6.4 Jean Piaget  

Jean Piaget fue un destacado psicólogo suizo conocido por su teoría del desarrollo 

cognitivo, que ha tenido una gran influencia en el campo de la psicología y la educación. Nacido 

en 1896, Piaget dedicó su vida al estudio del desarrollo de la inteligencia en los niños y cómo se 

construye el conocimiento a lo largo de las diferentes etapas del desarrollo, cada una 

caracterizada por formas específicas de pensar, razonar y comprender el mundo. Piaget identificó 

cuatro etapas principales en el desarrollo cognitivo: sensoriomotora, preoperacional, operaciones 

concretas y operaciones formales. Estas etapas reflejan cambios significativos en la forma en que 

los niños piensan y comprenden el mundo a su alrededor. Piaget también destacó la importancia 

de la asimilación y acomodación en el proceso de aprendizaje, así como el desarrollo de la 

permanencia del objeto y la capacidad de pensar de manera lógica y abstracta en etapas 

posteriores del desarrollo. Su enfoque constructivista sostiene que los niños no son simples 

receptores de información, sino que construyen activamente su conocimiento a través de la 

interacción con su entorno. Esto tiene varias aplicaciones en la educación, donde los niños sean 

participantes activos en su propio proceso de aprendizaje. Esto implica diseñar actividades que 
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desafíen sus esquemas mentales existentes y les permitan construir nuevo conocimiento a través 

de la exploración y la experimentación, también introdujo el concepto de la "zona de desarrollo 

próximo", que es el espacio entre lo que un estudiante puede hacer por sí mismo y lo que puede 

lograr con ayuda, enfatizando la importancia del proceso de aprendizaje sobre los resultados 

finales. 

Piaget. J. ( 1998),Teoría del desarrollo Cognitivo 
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7.  MARCO CONCEPTUAL  

7.1 Ciudad medieval 

La ciudad medieval se refiere a las ciudades europeas que se desarrollaron durante el 

período de la Edad Media, aproximadamente desde el siglo V hasta el siglo XV. Estas ciudades 

tuvieron características distintivas que las diferenciaron de las ciudades de otras épocas y 

regiones 

Murallas y fortificaciones: Una característica común de las ciudades medievales era su 

estructura defensiva, que incluía murallas, torres y fosos. Estas fortificaciones servían para 

proteger a la población de invasiones y conflictos armados. 

Centro urbano amurallado: Dentro de las murallas se encontraba el núcleo central de la 

ciudad, donde se ubicaban los edificios más importantes como el castillo, la catedral, mercados y 

plazas públicas. Este centro urbano era el corazón político, religioso y económico de la ciudad. 

Callejuelas y laberinto urbano: Las calles de las ciudades medievales eran estrechas y 

sinuosas, formando un laberinto que reflejaba el crecimiento orgánico y espontáneo de la ciudad 

a lo largo del tiempo. Esto se debía en parte a la limitada planificación urbana y al crecimiento 

gradual de la población. 

Gremios y artesanía: La economía de las ciudades medievales estaba impulsada por los 

gremios de artesanos y comerciantes que producían bienes y servicios para la comunidad local y 

también para el comercio con otras ciudades. 

Vida comunitaria: A pesar de su pequeño tamaño en comparación con las ciudades 

modernas, las ciudades medievales eran centros de actividad social y cultural. Las personas 

vivían y trabajaban en estrecha proximidad, lo que fomentaba la interacción y la vida 

comunitaria. 
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Religión y poder político: La iglesia desempeñaba un papel central en la vida de las 

ciudades medievales, con catedrales y monasterios como puntos de referencia físicos y 

espirituales. Además, en muchos casos, las ciudades estaban gobernadas por señores feudales, 

reyes o príncipes, que tenían su residencia en el castillo dentro de la ciudad. 

7.2 Domus, casa romana  

La "domus" era la típica casa romana en la antigua Roma, utilizada principalmente por 

familias de clase alta. Era una residencia privada que contrastaba con las "insulae", los 

apartamentos de varios pisos ocupados por la clase trabajadora y los ciudadanos más pobres. 

La domus estaba diseñada alrededor de un patio central, conocido como "atrium", que 

solía tener un impluvium (piscina) en el centro para recolectar agua de lluvia. Desde el atrium se 

accedía a diferentes áreas de la casa, como el tablinum (estudio), el triclinium (comedor), las 

habitaciones privadas y los jardines, estaban ricamente decoradas con frescos, mosaicos, 

esculturas y muebles lujosos. Los pisos a menudo estaban revestidos con mosaicos coloridos, 

mientras que las paredes podían tener frescos que representaban escenas mitológicas, paisajes o 

retratos de la familia. 

La distribución y composición se hacen bajo una estructura reticulada, enmarcando ejes 

longitudinales y trasversales, lo cual dan paso a la configuración de los diferentes espacios y 

conformando los patios, los cuales son el nodo y espacio principal de la domus, su 

comportamiento radica en el punto de articulación de los demás espacios caracterizándolos a su 

alrededor.  
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7.3 Neofuturismo 

Se caracteriza por su enfoque en la tecnología, la innovación, la velocidad y la visión 

futurista, aunque a menudo se diferencia del futurismo original en algunos aspectos, sus 

características principales son:  

Innovación tecnológica: El neofuturismo abraza y celebra los avances tecnológicos y 

científicos contemporáneos. Las formas y los diseños suelen reflejar la estética de la era digital y 

la era de la información. 

• Formas futuristas: Las formas y las estructuras en el neofuturismo a menudo son 

dinámicas, fluidas y orgánicas, inspiradas en la naturaleza o en conceptos abstractos de 

movimiento y velocidad. 

• Uso de materiales modernos: El neofuturismo utiliza materiales modernos y 

tecnológicamente avanzados, como vidrio, acero, hormigón armado, aluminio y 

materiales compuestos, para crear edificios y objetos con apariencia futurista. 

• Expresión de velocidad y dinamismo: Las obras neofuturistas a menudo transmiten una 

sensación de velocidad, movimiento y dinamismo, incluso cuando se trata de estructuras 

estáticas. Esto puede lograrse mediante líneas diagonales, formas aerodinámicas y 

elementos que sugieren fluidez y energía. 

• Minimalismo y funcionalidad: Aunque el neofuturismo puede ser visualmente llamativo y 

audaz, también tiende a enfatizar el minimalismo y la funcionalidad. Las formas y los 

elementos se simplifican para cumplir con las necesidades prácticas, pero sin perder su 

aspecto futurista y estético. 
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• Inspiración en la ciencia ficción: El neofuturismo a menudo toma inspiración de la 

ciencia ficción, explorando conceptos y visiones del futuro que pueden incluir ciudades 

utópicas, paisajes extraterrestres, tecnologías avanzadas y ambientes imaginativos. 

• Sostenibilidad y ecología: En algunas manifestaciones del neofuturismo, se incorporan 

principios de sostenibilidad y ecología, utilizando diseños y tecnologías que minimizan el 

impacto ambiental y promueven la armonía con el entorno natural. 

 

 7.4 Música y arquitectura  

La relación entre la música y la arquitectura es compleja y multifacética, abarcando 

aspectos técnicos, estéticos, sensoriales y simbólicos, a partir de ritmos. Esta interconexión se 

entrelaza en un tejido complejo que va más allá de una mera coincidencia temporal o estilística. 

Ambas disciplinas comparten una relación marcada por aspectos técnicos, estéticos, sensoriales y 

simbólicos. 

En primer lugar, desde una perspectiva técnica, la música y la arquitectura comparten 

principios fundamentales de estructura y composición. Ambas se basan en la organización de 

elementos, ya sea notas musicales en el caso de la música o formas arquitectónicas en el caso de 

la arquitectura, para crear un todo coherente y significativo. La armonía y el equilibrio son 

conceptos clave que se aplican tanto en la creación de una sinfonía como en el diseño de un 

edificio. Desde el punto de vista estético, tanto la música como la arquitectura buscan generar 

experiencias sensoriales impactantes y emocionales. La música puede evocar una amplia gama 

de emociones a través de melodías, ritmos y tonalidades, mientras que la arquitectura utiliza la 
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forma, el espacio y la luz para crear atmósferas que influyen en nuestro estado de ánimo y 

percepción del entorno. 

Al implementar el concepto de música en la arquitectura se evocan diferentes variaciones 

para su desarrollo estético, bajo los conceptos de ritmo y la repetición de patrones se pueden 

crear estructuras cohesivas y atractivas, utilizando elementos arquitectónicos como ventanas, 

paneles o elementos decorativos, para crear un ritmo visual que guíe la mirada y genere un efecto 

estético armonioso, una secuencia visual. 

Dentro de este campo de la música se encuentra el termino de los BPM (Beats Per Minute 

o pulsos por minuto) que son una medida de la velocidad o ritmo de una pieza musical. 

Representan la cantidad de pulsaciones o golpes que se producen en un minuto y son una parte 

fundamental en la estructura y percepción de la música, son utilizados en el ámbito de la danza, 

el ejercicio físico y la terapia musical, donde se emplean para sincronizar movimientos 

corporales, establecer ritmos de entrenamiento y crear ambientes sonoros. Ligando este concepto 

de ritmo y de los BPM con el deporte, se reconoce que los sonidos o canciones para practicar 

deporte van desde los 120 BPM a 140 BPM, interpretando así ciertas variaciones y ritmos en las 

gráficas musicales, a partir de ello se toman como referencia para el desarrollo estético, espacial 

o volumétrico en el diseño arquitectónico. 

7.5 Deporte  

El deporte es una actividad integral que influye positivamente en la salud física y mental, 

el desarrollo personal, la cohesión social, la cultura y la economía, siendo una parte fundamental 

de la vida y la identidad de la sociedad. En cuanto al desarrollo personal, el deporte fomenta 

valores como la disciplina, la perseverancia, el trabajo en equipo, la ética de trabajo y la 

autoconfianza. Los deportistas aprenden a establecer metas, a superar obstáculos y a desarrollar 
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habilidades de resolución de problemas, lo que contribuye a su crecimiento personal y a la 

construcción de una identidad sólida. 

7.6 Pedagogía deportiva 

La pedagogía en el deporte es un enfoque educativo que busca no solo el desarrollo físico 

y técnico de los deportistas, sino también su formación integral como individuos. Este enfoque 

va más allá de la enseñanza de habilidades deportivas y se centra en aspectos como el desarrollo 

emocional, social y cognitivo de los participantes, se materializa a través de métodos de 

enseñanza que fomentan el aprendizaje significativo, la autonomía y la responsabilidad. Esto 

implica utilizar estrategias didácticas adaptadas a las necesidades y características individuales 

de cada deportista, promoviendo un ambiente de aprendizaje motivador y participativo. El papel 

del pedagogo dentro del deporte no solo beneficia el desarrollo pleno de los deportistas, sino que 

también mejora la calidad general del sistema educativo deportivo, promoviendo valores, 

habilidades y competencias que son fundamentales para la vida individual y social, así como 

para el éxito en el ámbito deportivo.  

Figura 1: Esquema sintético de la definición y aplicación de la pedagogía deportiva  
Nota: Creación propia  
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La aplicación de principios educativos y pedagógicos para el desarrollo integral de los 

deportistas implica no solo enseñar habilidades físicas y técnicas, sino también promover 

valores, habilidades sociales y personales que son fundamentales para el éxito tanto en el deporte 

como en la vida diaria. La pedagogía física en el deporte busca crear un ambiente de aprendizaje 

motivador, inclusivo y seguro, donde los deportistas puedan desarrollar su potencial físico, 

cognitivo y emocional de manera equilibrada, también se centra en la planificación y ejecución 

de programas de entrenamiento que sean efectivos y adaptados a las necesidades individuales de 

cada deportista. Esto implica utilizar estrategias pedagógicas que fomenten la participación, la 

autonomía y la responsabilidad en el proceso de aprendizaje, creando así una base sólida para el 

desarrollo continuo y el éxito a largo plazo en el deporte y en la vida.  

El equipamiento deportivo en un espacio público desempeña un papel esencial en mejorar 

la calidad de vida de los ciudadanos al proporcionar comodidades, fomentar la interacción social, 

garantizar la seguridad y accesibilidad, embellecer el entorno y ofrecer opciones para una 

Figura 1: Rol del equipamiento en el espacio publico 
Nota: Creación propia 
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variedad de actividades recreativas y culturales. Es importante diseñar y mantener 

adecuadamente el equipamiento para maximizar su utilidad y beneficios para la comunidad 
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8. MARCO REFERENCIAL  

8.1 Santiago Calatrava  

Es conocido por su enfoque innovador y escultórico en el diseño arquitectónico y por 

crear estructuras icónicas que combinan arte y funcionalidad. A lo largo de su carrera, ha 

recibido numerosos premios y reconocimientos por su contribución a la arquitectura y la 

ingeniería, Su estilo arquitectónico se caracteriza por estructuras dinámicas, curvas y formas 

orgánicas que a menudo se asemejan a esculturas. Incorpora elementos de la naturaleza y la 

anatomía humana en sus diseños, creando obras que son visualmente impactantes y expresivas.  

 

8.2 Estación Mediopadana Reggio Emilia 

La Estación Mediopadana Reggio Emilia representa la arquitectura contemporánea y 

funcionalidad innovadora. Ubicada en la región de Emilia-Romaña en Italia, esta estación es 

parte del sistema de transporte ferroviario de alta velocidad que conecta varias ciudades 

importantes del país, se caracteriza por su estructura esbelta y elegante, que combina elementos 

de acero, vidrio y concreto en una composición dinámica y fluida. La estación se distingue por su 

techo curvo y ondulado, que evoca una sensación de movimiento y fluidez, además de permitir el 

paso de la luz natural al interior del edificio. El espacio interior de la estación está diseñado para 

ofrecer una experiencia cómoda y eficiente a los pasajeros. Cuenta con amplias áreas de espera, 

plataformas de embarque y desembarque, así como servicios como tiendas, restaurantes y áreas 

de descanso. La distribución de los espacios y la disposición de los elementos arquitectónicos 

están pensados para facilitar la circulación de personas y garantizar un flujo ordenado de 

pasajeros.  
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El uso de materiales como acero, vidrio y concreto en la fachada contribuye a crear un 

aspecto contemporáneo y sofisticado. El acero se utiliza para las estructuras curvas y los 

elementos estructurales, mientras que el vidrio se emplea en las áreas de ventanas y entradas, 

permitiendo la entrada de luz natural y creando una sensación de transparencia y apertura. La 

forma general de la estación también es notable, ya que presenta una estructura aerodinámica y 

esbelta que evoca una sensación de movimiento y velocidad. El techo curvo y las líneas fluidas 

de la arquitectura refuerzan esta impresión, haciendo que la estación se integre visualmente con 

el concepto de transporte de alta velocidad que representa. 

Además de su función como estación de tren, la Estación Mediopadana también se 

integra de manera armoniosa con su entorno urbano y paisajístico. Su diseño se adapta al paisaje 

circundante y se convierte en un punto de referencia visual en la ciudad, contribuyendo así a la 

identidad y la imagen urbana de Reggio Emilia. Todos los elementos estéticos, arquitectónicos y 

contextuales reflejan la visión vanguardista de Santiago Calatrava, que busca crear espacios 

arquitectónicos que sean estéticamente atractivos, funcionales y que se integren armónicamente 

con su entorno urbano y paisajístico. 

 

[Fotografía] 1 de Giordano Gianluca, Reggio 
Emilia, Italia 2013, Floornatur, Architecture & 
Surfaces 

[Fotografía] 1 de Giordano Gianluca, Reggio 
Emilia, Italia 2013, Floornatur, Architecture & 
Surfaces 
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9. ESTRATEGIAS PROYECTUALES 

El proyecto se encuentra localizado en la ciudad de Bogotá, localidad de Engativá, 

zona noroccidental, a límite con fusa y cota, puntualmente en el Parque La Florida, el parque 

es un espacio emblemático que ofrece una combinación única de áreas verdes, instalaciones 

deportivas y recreativas, se encuentra en una zona estratégica que lo convierte en un 

importante centro de actividades al aire libre y de integración comunitaria, las instalaciones 

existentes con las que cuenta el parque son canchas de fútbol, baloncesto, voleibol y tenis, así 

como pistas para correr y hacer ejercicios de calistenia. Estas instalaciones deportivas son 

utilizadas por deportistas locales, escuelas y clubes deportivos para entrenamientos y 

competencias. 

En primer lugar, la implantación está delimitada a partir de las canchas deportivas 

existentes las cuales juegan un papel crucial como puntos de referencia y articulación para la 

definición del polígono de intervención. Estas canchas no solo son espacios físicos utilizados 

para la práctica deportiva, sino que también representan nodos de actividad y conexión entre lo 

existente y el proyecto, a partir de ello estas crean una red de conexiones y relaciones que 

Figura 1:  Principales existencias, Parque La Florida 
Nota: Creación propia  

Figura 1:  Accesos existentes al Parque La Florido  
Nota: Creación Propia 
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generan tensiones, dinámicas espaciales y puntos articuladores que promuevan la centralidad y 

direccionamiento del proyecto. Ver figura 1  

Como segundo lugar se identificaron los accesos existentes al parque, estableciendo unos 

ejes de conexión que orienten la distribución y organización del proyecto de intervención. Estos 

accesos no solo sirven como puntos de entrada y salida al parque, sino que también funcionan 

como ejes iniciales de conexión e interacción con el entorno circundante. o senderos, sino 

también a las conexiones visuales, funcionales y sociales que se establecen entre el parque y su 

entorno inmediato. Ver figura 2   

A partir de los anteriores factores reconocidos, se establecieron los ejes principales de 

conexión y desarrollo del proyecto, estos ejes longitudinales y transversales en el proyecto se 

interpretan como principales caminos y vías de una ciudad medieval. Estos ejes no solo 

representan rutas físicas de desplazamiento, sino que también actúan como generadores de 

actividad y desarrollo urbano a lo largo de su trayectoria. Al atravesar la ciudad en ambos 

sentidos, estos ejes crean una red de conexiones que facilitan el acceso a diferentes áreas y 

actividades dentro del proyecto. El concepto de la ciudad medieval también aporta elementos de 

diseño y organización espacial y la distribución jerárquica de espacios, donde los ejes principales 

Figura 1:  Ejes principales articuladores 
Nota: Elaboración propia 

Figura 1:  Ejes Existentes 
Nota: Elaboración propia
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conectan áreas centrales con zonas periféricas, permitiendo una circulación eficiente y una 

integración de actividades y usos creando un ambiente dinámico y diverso.  

A partir de esos ejes principales, y de las existencias, se identifican los ejes secundarios 

ligados a elementos del contexto, como las canchas y accesos existentes, Estos ejes secundarios 

organizan el espacio a partir de la retícula irregular permitiendo identificar áreas y volúmenes 

específicos para la implantación Esta aproximación modular y contextualizada facilita la 

integración del parque con el proyecto implantado. 

 

Las áreas y volúmenes dentro del proyecto fueron definidos meticulosamente 

considerando la retícula generada por los ejes principales, accesos existentes y elementos 

preexistentes en el entorno. Esta estructuración se fundamentó en una jerarquización central, que 

tuvo en cuenta la diversidad de espacios y adaptaciones necesarias para el proyecto, asegurando 

así una planificación coherente y funcional, esto implicó identificar áreas clave para actividades 

específicas, como zonas de recreación, espacios deportivos, áreas verdes y servicios, y asignarles 

una posición destacada dentro de la estructura del proyecto.  

Figura 1:  Reconocimiento de áreas y volúmenes  
Nota: Elaboración propia 

Figura 1:  Implantación determinada 
Nota: Elaboración propia 
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inicialmente con respecto al tema de la implantación y las estrategias proyectuales que se 

usaron, se reconocieron las principales existencias como: los accesos, las zonas multi deportivas, 

las cuales generan ciertas tensiones, a partir de esto se tiene en cuenta las tipologías de 

distribución u organización del medioevo en la ciudad medieval y el concepto de la domus 

romana, en cuanto a la ciudad medieval la tipología de la organización como el sistema de ejes, 

calles o caminos que articulaban la ciudad y demarcaban hitos o edificaciones en las zonas 

principales, como las plazas, la iglesia entre otros, de igual manera en el caso de la tipología 

domus se toma la principal característica de los patios centrales o atrium y peristilo con 

construcción alrededor 

Dentro de las estrategias proyectuales, en la implantación a partir de la ciudad medieval 

con configuración de ciudad lineal, una calle principal de la que salen otras calles secundarias 

paralelas entre sí, o como la tipología de la ciudad romana articulada sobre dos ejes principales: 

el cardo maximus, la vía que recorría la ciudad de norte a sur, y el decumanus maximus o la calle 

que atravesaba la ciudad de este a oeste; en la intersección se localizaba el foro plaza. El trazado 

del resto de las calles, alineadas en paralelo al cardo y al decumanus, obedecía a una 

organización geométrica que dividía el espacio en cuadrículas, denominadas insulae 

("manzanas"). Cada una de ellas era ocupada por edificios públicos o privados. Teniendo en 

cuenta lo anterior en el proyecto, Como primera escala se crea un sistema de ejes partiendo de la 

articulación de las zonas multi deportivas creando subdivisiones y dando morfología para los 

diferentes volúmenes. De esta manera se consolida el contexto fragmentado. La relación de 

tensión entre los diferentes volúmenes marcará 2 ejes estructurantes denominados en la tipología 

de la ciudad romana como es el eje cardo y eje decumanus, generando en su intersección una 
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relación de centralidad o plaza articuladora entre los volúmenes de cohesión físico-deportiva, el 

edificio educativo, el volumen del estadio y zonas las multideportivas. 
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10. ANALISIS DE PROPUESTA  

10.1 Edificio educativo  

El diseño de los diferentes volúmenes se desarrolla bajo el concepto de la casa domus, 

una referencia arquitectónica clásica que resalta la importancia de los patios interiores como 

elementos de conexión y fluidez espacial. Estos patios no solo sirven como áreas de transición 

entre el interior y el exterior, sino que también fomentan la interacción y la integración entre los 

diferentes espacios interiores del proyecto. 

Se crea un ambiente interior que invita a la exploración y la convivencia, al mismo 

tiempo que proporciona una sensación de apertura y conexión con el entorno exterior. Estos 

patios actúan como puntos focales alrededor de los cuales se distribuyen y organizan las 

diferentes funciones y actividades, creando una dinámica espacial que enriquece la experiencia 

de los usuarios, además, la presencia de patios interiores permite una adecuada ventilación e 

iluminación natural de los espacios interiores, promoviendo así un ambiente interior saludable y 

confortable. Estos espacios también pueden ser aprovechados para la integración de elementos 

naturales y añaden un componente estético y sensorial al diseño arquitectónico.  

El edificio educativo, seleccionado para el desarrollo detallado arquitectónico se 

caracteriza por su diseño basado en dos volúmenes distintivos que han sido cuidadosamente 

concebidos para una integración armoniosa con su entorno y una funcionalidad óptima en 

términos de interacción y circulación interna. Estos dos volúmenes, además de ofrecer una 

estética diferenciada, cumplen funciones específicas que contribuyen a la calidad del espacio. La 

configuración de dos patios articuladores dentro del edificio tiene como objetivo principal 

fomentar la interacción entre sus ocupantes y crear espacios intermedios que sirvan como puntos 

de encuentro y transición. La unión de los volúmenes se ha logrado mediante un punto de 
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interconexión estratégicamente ubicado, que sirve como nexo entre las diferentes funciones y 

áreas del edificio. 

Volumétricamente se generarán 3 alturas diferentes, en los cuales los volúmenes 

interiores tendrán menos altura que los volúmenes circundantes y se relacionarán de forma 

escalada en altura. El proyecto tendrá vocaciones para lo público y lo privado, en lo público el 

proyecto permite permear o transitar a los usuarios del parque de forma libre en primer nivel a 

través del sistema de ejes de los senderos peatonales exteriores a los volúmenes, en cuanto a lo 

privado, solo para los beneficiarios del programa de formación de deportiva, se realizará a través 

de puentes en segundo nivel qué articularán entre sí los diferentes usos y volúmenes de todo el 

proyecto. En otra de las operaciones volumétricas se realizan extracciones interiores generando 

patios de la tipología del domus. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 36 

11. DESARROLLO VOLUMETRICO  

11.1 Proyecto Macro  

 

Se crea un ambiente interior que invita a la exploración y la convivencia, al mismo 

tiempo que proporciona una sensación de apertura y conexión con el entorno exterior. Estos 

patios actúan como puntos focales alrededor de los cuales se distribuyen y organizan las 

diferentes funciones y actividades, creando una dinámica espacial que enriquece la experiencia 

de los usuarios, además, la presencia de patios interiores permite una adecuada ventilación e 

iluminación natural de los espacios interiores, promoviendo así un ambiente interior saludable y 

confortable. Estos espacios también pueden ser aprovechados para la integración de elementos 

naturales y añaden un componente estético y sensorial al diseño arquitectónico.  

El edificio educativo, seleccionado para el desarrollo detallado arquitectónico se 

caracteriza por su diseño basado en dos volúmenes distintivos que han sido cuidadosamente 

concebidos para una integración armoniosa con su entorno y una funcionalidad óptima en 

términos de interacción y circulación interna. Estos dos volúmenes, además de ofrecer una 

Figura 1: Composición volumétrica del proyecto 
macro, 1. Preparación física  
Nota: Elaboración propia 

Figura 1: Composición volumétrica del proyecto 
macro, 2. Niveles  
Nota: Elaboración propia 
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estética diferenciada, cumplen funciones específicas que contribuyen a la calidad del espacio. La 

configuración de dos patios articuladores dentro del edificio tiene como objetivo principal 

fomentar la interacción entre sus ocupantes y crear espacios intermedios que sirvan como puntos 

de encuentro y transición. La unión de los volúmenes se ha logrado mediante un punto de 

interconexión estratégicamente ubicada, que sirve como nexo entre las diferentes funciones y 

áreas del edificio.  

 

El edificio educativo, seleccionado para el desarrollo detallado arquitectónico se 

caracteriza por su diseño basado en dos volúmenes distintivos que han sido cuidadosamente 

concebidos para una integración armoniosa con su entorno y una funcionalidad óptima en 

Figura 1: Composición volumétrica del proyecto 
macro, 1. Operaciones volumétricas  
Nota: Elaboración propia 

Figura 1: Composición volumétrica del 
proyecto macro, 2. Alturas 
Nota: Elaboración propia 

Figura 1: Composición volumétrica del proyecto 
macro, 2. Articulación Volumetria  
Nota: Elaboracon propia 

Figura  1 Operaciones Volumétricas 
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términos de interacción y circulación interna. Estos dos volúmenes, además de ofrecer una 

estética diferenciada, cumplen funciones 

11.2 Edificio educativo  

En el costado oriental del proyecto en la siguiente escala se define arquitectónicamente el 

recinto pedagógico Piaget,  compuesto por un volumen alargado longitudinalmente  al cual se le 

realiza una sustracción intermedia, paramentado por el volumen central de cohesión físico 

deportiva y la intersección de los ejes articuladores que forman la plaza de relación central, 

generando de esta forma dos volúmenes aparentes independientes, en el movimiento volumétrico 

y de sustracción en primer nivel se crea un espacio evocando un atrio libre como marco de 

transición entre los dos volúmenes y espacio de relación entre las canchas de futbol y el 

proyecto. Se da jerarquía volumétrica a partir de la altura nororiental en tres niveles, que 

comprende la parte juvenil disminuyendo en altura en transición de la biblioteca y ludoteca hasta 

la parte suroriental prejuvenil infantil escalonada entre el nivel dos y primer nivel. El volumen 

juvenil lo componen: aulas, área administrativa, teatro, áreas de servicio, restaurante, otros, allí 

se toma la tipología racionalista como primera instancia de composición, la geometría simple y 

pura manejando formas elementales como el cubo, tomadas para las aulas  fundando su 

configuración, adicionalmente se hace una  reinterpretación grafica de la proporción áurea a 

partir de la planta de primer y segundo nivel, generando los espacios del área administrativa, sala 

de profesores, circulaciones, restaurante y parte de áreas de servicio. En el volumen de la 

categoría infantil se tienen en cuenta los ejes paramentados por una de las zonas multideportivas, 

las cuales tienen una rotación, de allí en adelante se toma como referencia la tipología y los 

conceptos de Fernando Martínez Sanabria sobre composición y deformación, donde este 

volumen infantil hace una rotación o dislocación en primer nivel, pero que en segundo nivel hace 
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una transición ortogonal con el volumen de categoría juvenil; aplicado también al volumen de 

categoría juvenil, se descompone y hace una rotación un porcentaje de las aulas en el costado 

oriental, mostrando también el concepto de ritmo y movimiento que se denota en la fachada. En 

tridimensionalidad estos elementos de rotación se elevan sobresaliendo del último nivel con 

inclinación descendente hacia el occidente, los cuales permiten mayor ingreso de luz.  

 En la conformación estética se toma como referente tipológico el ritmo y el movimiento 

en fachada de La estación de trenes Mediopadana, Italia, proyectada por el arquitecto Santiago 

Calatrava, es una estructura de cubierta de acero blanco y cristal, Su forma sinusoidal en onda se 

obtiene mediante una sucesión de elementos longitudinales verticales con sección cerrada, dando 

dinamismo y el sentido de movimiento que transmite la estructura.  

Adicionalmente en fachada oriental y total circundante del proyecto se tuvo en cuenta, la 

música en el deporte, los bPM como unidad de la música para reinterpretarla gráficamente, en 

este caso para realizar deporte van de 120 a 140 bPm, siguiendo el concepto de ritmo y 

movimiento proporcionando de luz y sombra al interior, a través de elementos como cortasoles 

Figura 1: Composición volumétrica del proyecto macro, 2. Articulación Volumetría  
Nota: Elaboración propia 
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se proyecta el arte cinético. En la materialidad sobre la fachada el referente de la FABRICA 

ZAHNER de la ARQUITECTOS CRAWFORD de arquitectura moderna, cuenta con sistema de 

estructura y anclaje Sistema DT, piezas en aluminio cortado en ondas, creando una fachada 

orgánica. La cual proporciona trasparencia a través de los cortasoles metálicos, el vidrio, 

robustocidad con estructura en acero y los muros y estructura en hormigón.. 
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Figura 1: Composición volumétrica del proyecto macro, 2. Articulación Volumetria  
Nota: Elaboracon propia 
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12. PROPUESTA ARQUITECTONICA  

12.1 Programa Arquitectónico  

De acuerdo con el uso y las diferentes actividades que se desarrollan en el proyecto, se 

plantea una organización espacial jerarquizando los usos y la configuración  volumétrica de cada 

una de las edificaciones que componen el proyecto, esta Jerarquía la comprende el volumen 

central el cual es el salón dinámico deportivo en el cual se realizan actividades de entrenamiento, 

lo conforman espacios  para la musculación deportiva,  recuperación muscular y el área médica, 

espacios como gimnasio, zona de calentamiento, zonas húmedas, zona de atención médica. Los 

volúmenes ubicados alrededor de este, son de usos secundarios, en el caso del volumen que se 

encuentra hacia la zona occidental, corresponde al recibidor, zona de recepción y una zona 

comercial,  esta área se estableció debido a la cercanía con uno de los accesos existentes del 

parque,  hacia la zona oriental se encuentra la edificación educativa la cual es uno de los puntos 

Figura 1: Composición volumétrica del proyecto macro, 2. Articulación Volumetría  
Nota: Elaboración propia 
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de mayor jerarquía ya que contiene espacios pedagógicos y además él es edificio articulador 

entre las existencias del parque como las canchas y el proyecto planteado, hacia la zona norte y 

sur se encuentra las zonas de práctica profesional, allí se reconoce una cancha profesional de 

futbol y un coliseo para la demostración deportiva de los jóvenes. Todos los volúmenes estarán 

conectados a través de puentes para lograr un recorrido aéreo por el parque y que de igual 

manera se genere una permeabilidad entre los espacios abierto y las zonas privadas.  

12.2 Materialidad 

Hormigón: : es un material de construcción esencial que se utiliza en una amplia variedad 

de proyectos debido a su durabilidad, versatilidad y resistencia. Compuesto principalmente por 

cemento, agua, agregados y aditivos, el hormigón ofrece propiedades que lo hacen ideal para 

estructuras que requieren alta resistencia a la compresión, como edificios, puentes y presas. Su 

capacidad para ser moldeado en diferentes formas y tamaños, En términos de sostenibilidad, el 

hormigón puede ser producido utilizando materiales reciclados y técnicas de construcción que 

minimizan el impacto ambiental. Su durabilidad y resistencia al paso del tiempo lo convierten en 

una opción ideal para proyectos de construcción de larga duración, contribuyendo a la eficiencia 

y la economía de los edificios a lo largo de su vida útil. 

Vidrio: Es un material esencial en la arquitectura moderna debido a su versatilidad y 

propiedades estéticas y funcionales. En primer lugar, se utiliza en las fachadas para crear una 

apariencia contemporánea y elegante, permitiendo el paso de la luz natural al interior y 

ofreciendo vistas panorámicas al entorno exterior. Además, se emplea en ventanas y puertas para 

maximizar la iluminación natural, mejorar la ventilación y crear espacios visualmente amplios y 

luminosos. 



 44 

Metal: La aplicación de este material se ve reflejado en detalles estéticos principalmente 

en revestimientos y fachadas. El uso de paneles metálicos proporciona una apariencia moderna y 

elegante a los edificios, además de ofrecer protección contra la intemperie y el paso del tiempo, 

convirtiendo algunos elementos artísticos y decorativos para las edificaciones arquitectónicas, 

permite cierta flexibilidad y creatividad al diseño, En el caso puntual del proyecto se usan los 

paneles metálicos para generar una fachada flotante la cual llevara un diseño a partir de los 

conceptos implementados, interpretando un ritmo o una secuencia que trasmitirá un efecto de 

movimiento.  

La integración de estos materiales en el diseño arquitectónico proporciona una armonía 

visual y un concepto que combina modernidad y sostenibilidad. El uso estratégico del hormigón 

en la estructura y en ciertos acabados no solo confiere al entorno un aspecto industrial y robusto, 

sino que también comunica un mensaje de durabilidad y resistencia, características clave en 

proyectos arquitectónicos contemporáneos. La inclusión del vidrio en conjunto con paneles 

específicos crea una atmósfera distinguida y sofisticada. El vidrio, al permitir transparencia y 

Figura 1: Composición volumétrica del proyecto 
macro, 2. Articulación Volumetría  
Nota: Elaboración propia 
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luminosidad contrasta de manera armoniosa con la solidez del hormigón, creando un equilibrio 

entre lo industrial y lo elegante. En conjunto, estos materiales y elementos arquitectónicos 

generan una atmósfera única y característica para el proyecto, combinando la fuerza y la 

modernidad del hormigón con la elegancia y sofisticación del vidrio y los paneles metálicos, los 

cuales aportan un valor estético y mejora la eficiencia energética.  
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13. CONCLUSIONES 

Importancia del deporte en la formación integral: El texto resalta el papel crucial que 

desempeña el deporte en la formación y socialización de las personas, destacando su impacto en 

el desarrollo educativo, deportivo y social de los individuos. Además, subraya la necesidad de 

infraestructuras adecuadas y modelos educativos para la formación de deportistas profesionales, 

lo que sugiere una carencia en este aspecto que necesita ser abordada. 

 

Necesidad de intervención en espacios deportivos: Se evidencia la importancia de 

intervenir en espacios deportivos como el Parque Regional La Florida, que actualmente se 

encuentra en deterioro. La propuesta de reestructuración y consolidación de estas zonas 

deportivas no solo busca mejorar las instalaciones físicas, sino también promover el desarrollo 

deportivo de alto rendimiento, con un enfoque en la formación integral de jóvenes deportistas. 

 

Desafíos en la enseñanza deportiva y educativa: Se señala la falta de calidad en la 

enseñanza deportiva y educativa en los centros educativos públicos, lo que dificulta el desarrollo 

de los jóvenes deportistas, especialmente aquellos de escasos recursos. Esta situación motiva la 

realización del proyecto, que busca convertirse en un modelo innovador para abordar estas 

deficiencias y brindar oportunidades a aquellos que aspiran a mejorar su calidad de vida a través 

del deporte. 
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14. ANEXOS: PLANIMETRIA Y RENDERS DE PROYECTO  

PLANTA NIVEL 1 

 

 

PLANTA NIVEL 2  
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PLANTA NIVEL 3  

 

PLANTA DE CUBIERTAS 

 

 

CORTE LONGITUDINAL 
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FACHADA PRINCIPAL 

 

FACHADA INTERIOR 

 

CORTE FACHADA 
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RENDERS 
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