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INTRODUCCION
Programa informatico pionero en la interaccion

El disefio arquitectonico es la accion de crear y proyectar espacios habitables. A través sersona-ordenador primeras aproximaciones de programas
de este,el disefiador traduce en configuraciones geométricas y relaciones espaciales, la CAD
comprension de la sociedad, su historia, valores, anhelos y suefios colectivos (Gropius,1925).
Cada proyecto arquitectonico se plantea desde una metodologia de disefo particular, la
cual esta determinada principalmente por las habilidades analiticas del disefador, y las
técnicas o estrategias seleccionadas para el desarrollo de sus ideas. A medida que la
sociedad avanza, las metodologias de disefio se acoplana las transformaciones
ideoldgicas y practicas de sutiempo; generando en cada época, cambios en el pensamiento
del disenador y su forma depercibir la Arquitectura. A modo de ejemplo, la nueva vision

del hombre desarrollada por el humanismo en el renacimiento permitio rescatar la
importancia de la escala humana a través de técnicas como la perspectiva, el dibujo
cientifico y los modelos tridimensionales. (Picon, 2010)

En el siglo XX, la evolucion de las corrientes sistémicas, el desarrollo de tecnologias
disruptivas y el surgimiento de una sociedad de la informacion, fueron algunas de las
transformaciones que contribuyeron a la integracion de las practicas digitales dentro

de la Arquitectura y otras disciplinas. Esto se vio reflejado en la Arquitectura con el uso
del computador como herramienta para la produccion, manipulacion y almacenamiento
eficiente de la informacion en los distintos niveles dedescripcion de un proyecto

(Cardoso & Capdevila, 2009).L.os primeros acercamientos entre el disefio arquitectonico y las
practicas digitales se dieron hacia los afios 60°s a través del Disefio asistido por
computadora (CAD); método que emplea las herramientas digitales para la descripcion y
documentacion grafica del proyecto, un proceso no muy distante del dibujo convencional
a través del papel y lapiz (Oxman, 2005).

Ivan E. Sutherland, The Sketchpad System. MIT 1963.




